
構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 219 No. 272 No. 302

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 368 No. 376 No. 381

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 386 No. 387 No. 459

p250

p174 p191 p200

p222 p226 p227

p229

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

　ｸﾘｰﾁｬｰ１体、物体１つまたは５ﾌｨｰﾄ立方 　術者から距離限界まで放射する四分円 　光の爆発

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

　実体の無い光４つまで、ただしどの全てが
半径１０ﾌｨｰﾄ以内の距離

　HDが４以下のｸﾘｰﾁｬｰ１体 　光線

　開閉できる戸口や物体 　実体の無い音（常人４人分/LVの音）

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

　幻の音を作る。音量の上下、移動は
自由だが、音の基本的な性格を変える
ことはできない。

　（可視あるいは不可視の）個人的な
ルーンを書き記す。

不可 可 可

　4つまでのランタン・松明に似た光か
ｳｨﾙ･ｵ･ｳｨｽﾌﾟ様の光、あるいはかすか
に光るおぼろげな人影を作り、100ﾌｨｰﾄ
/Rで移動する。

　ｸﾘｰﾁｬｰは次のアクションを失う。
　アンデッド１体に１ｄ６ﾀﾞﾒｰｼﾞを与え
る。要遠隔接触攻撃。

　ｸﾘｰﾁｬｰ１体や物体１個の毒を探知す
る。

　６０ﾌｨｰﾄ以内の呪文や魔法のアイテ
ムを探知し、魔法強度を知る。魔法の
系統は〈呪文学〉15+呪文LVで判定可。

　ｸﾘｰﾁｬｰ１体を目がくらんだ状態にす
る（攻撃ー１）。

- - 頑健・無効

不可 不可 可p229

近距離 ６０ﾌｨｰﾄ 近距離

瞬間 精神集中 , 1分/LV（解除可） 瞬間(1分)

音声,動作 音声,動作 音声

１act １act １act

ディテクト・ポイズン ディテクト・マジック フレア
占術 共通 力術［光］

1分 1R 瞬間

意志・看破 意志・無効 -

１act １act １act

中距離 近距離 近距離

力術［光］ 心術（強制）［精神］ 死霊術
音声,動作 音声,動作,物質 音声,動作

ディスラプト・アンデッド

近距離

1R/LV

意志・看破

不可

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

ダンシング・ライツ デイズ

　かんぬきや錠のかかっていない小さ
なものや軽いものを開け閉めする。

近距離

瞬間

意志・無効

不可 可

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

　自分のルーンや印をひとつ

１act

アーケイン・マーク
共通

オープン／クローズ
変成術

音声,動作,焦点

１act

音声,動作

ゴースト・サウンド
幻術（虚像）

音声,動作,物質

-

永続

接触

１act



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 464 No. 502 No. 509

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 515 No. 517 No. 526

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 534 No. 223 No. 230ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

　対象はセービング・スローに＋１を得
る。

　魔法のアイテムのもっとも基本的な機
能１つ・チャージ数･起動法(合言葉な
ど)を明らかにする。［物質：100gp］

　ロープ１本を術者の命ずるままに動
かす。

　接触したｸﾘｰﾁｬｰ 　接触した物体１個/LVまで 　長さ５０ﾌｨｰﾄ＋５ﾌｨｰﾄ/LVまでの、ロープ
状の物体１つ

意志・無効 - -

p273 可 p175 不可 p178 不可

接触 接触 中距離

1分 瞬間 1R/LV

音声,動作,物質 音声,動作,物質 音声,動作

１act ８時間 １act

レジスタンス アイデンティファイ アニメイト・ロープ
防御術 占術 変成術

　接触した物体 　術者 　光線

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

p270 可

　物体を半径２０ﾌｨｰﾄに光を放つ松明
のように輝かせる。

　巻物や呪文書を読む。
　１ｄ３の［冷気］ﾀﾞﾒｰｼﾞを与える光線
（遠隔接触攻撃）。

p266 不可 p267 不可

10分/LV（解除可） 10分/LV 瞬間

- - -

１act １act １act

接触 自身 近距離

力術［光］ 共通 召喚術（創造）［冷気］
音声,物質 音声,動作,焦点 音声,動作

ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV ソーサラー / ウィザード呪文   0LV

ライト リード・マジック レイ・オヴ・フロスト

　ちょっとした奇術を行なう。
　物体を１５ﾌｨｰﾄ／１Rの速度で動かせ
る念動力(移動相当アクション)。

　物体１個の小さな破損を修理する。

　本文参照 　重量５ポンドまでの魔法の力も無く、装備
中でもない物体

　１ポンドまでの物体１つ

- - 意志・無効

p252 不可 p263 不可 p265 可

１０ﾌｨｰﾄ 近距離 １０ﾌｨｰﾄ

1時間 精神集中 瞬間

音声,動作 音声,動作 音声,動作

１act １act １act

プレスティディジテイション メイジ・ハンド メンディング
共通 変成術 変成術



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 231 No. 232 No. 239

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 256 No. 265 No. 269

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 271 No. 278 No. 283

　ｸﾘｰﾁｬｰ１体、または１０立方ﾌｨｰﾄ/LVま
での物体１つ

　術者を中心とした半径３０ﾌｨｰﾄ・高さ２０
ﾌｨｰﾄの霧

　円錐形

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p194 可

　物体やｸﾘｰﾁｬｰは＋１０％/LV（最大５
０％）大きくなる。20%につき【筋】+1巨大
化ﾎﾞｰﾅｽ

　霧が術者のまわりを取り巻く。5ﾌｨｰﾄ
離れれば1/2視認困難、10ﾌｨｰﾄ離れる
と完全視認困難に。

　a：2d4R気絶・b：1d4R盲目・c：1R朦朧
化　の各効果を、2HD以下：abc,3-
4HD：bc,5HD+：c　の順に与える

p191 可 p192 不可

1分/LV 1分/LV 瞬間

頑健・無効 - 意志・無効

１act １act １act

近距離 ３０ﾌｨｰﾄ 近距離

変成術 召喚術（創造） 幻術（紋様）［精神］
音声,動作,物質 音声,動作 音声,動作,物質

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

エンラージ オブスキュアリング・ミスト カラー・スプレー

　１分/LVの間、自分が普通に出せる
声を別の場所から出す

　術者の移動速度と跳躍距離を２倍に
する。

　１種類のエネルギーから５ﾀﾞﾒｰｼﾞ／R
を無視する。

　理解できる音、たいていは話し言葉 　術者 　接触したｸﾘｰﾁｬｰ

意志・看破 - -

p186 不可 p189 不可 p190 可

近距離 自身 接触

1分/LV（解除可） 1分/LV（解除可） 24時間

音声,焦点 音声,動作 音声,動作

１act １act １act

ヴェントリロキズム エクスペディシャス・リトリート エンデュア・エレメンツ
幻術（虚像） 変成術 防御術

　空間上の１点を中心とした半径２５ﾌｨｰﾄの
放射

　【筋力】２, 移動速度15 ﾌｨｰﾄの見えざる従
者

　巻物１つあるいは書物２ページ分

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p181 不可

　１つの場所を２時間/LVの間、監視す
る。

　不可視の力が術者の命令に従う。
　通常の文字や魔法的な文字を消し去
る。

p178 不可 p179 不可

2時間/LV（解除可） 1時間/LV 瞬間

- - 本文参照

１act １act １act

近距離 近距離 近距離

防御術 召喚術（創造） 変成術
音声,動作,焦点 音声,動作,物質 音声,動作

アラーム アンシーン・サーバント イレイズ



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 289 No. 301 No. 312

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 314 No. 317 No. 330

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 341 No. 343 No. 354ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

　対象は〈跳躍〉判定に＋３０を得る。
　接触攻撃で１ｄ８＋１/LVの［電気］ﾀﾞ
ﾒｰｼﾞを与える。相手が金属製or金属鎧
を着ていれば命中+3。

　むき出しの手足で壁や天井を歩く(速
度1/2)。移動中、呪文の動作要素を満
たしたり、手を使った攻撃はできない。

　接触したｸﾘｰﾁｬｰ 　接触したｸﾘｰﾁｬｰあるいは物体 　接触したｸﾘｰﾁｬｰ

- - 意志・無効

p213 可 p213 可 p218 可

接触 接触 接触

1分/LV（解除可） 使用まで永続 10分/LV

音声,動作,物質 音声,動作 音声,動作,物質

１act １act １act

ジャンプ ショッキング・グラスプ スパイダー・クライム
変成術 変成術［電気］ 変成術

　１０ﾌｨｰﾄの区画４＋１個/LV分 　招来されたｸﾘｰﾁｬｰ１体 　術者自身の側

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p210 不可

　術者の望む視覚的な幻影を作り出
す。範囲内で動かすこともできる。

　術者の為に戦ってくれる来訪者を召
還する。

　不可視の円盤が一方向に対して
AC+7を与え、マジックミサイル等を防
御する。

p204 不可 p206 不可

精神集中 1R/LV（解除可） 1分/LV（解除可）

意志・看破 - -

１act 全R １act

長距離 近距離 自身

幻術（虚像） 召喚術（招来）［本文参照］ 防御術［力場］
音声,動作,焦点 音声,動作,焦点 音声,動作

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

サイレント・イメージ サモン・モンスター Ⅰ シールド

　床にかけた場合、その上に立つ者は
毎Rｾｰｳﾞ:失敗で転倒。物体にかけた場
合、それを持つものは毎Rｾｰｳﾞし、失
敗すると落とす。

　１ｄ４Rの間、逃走させる。（攻撃ロー
ル，武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ，ｾｰｳﾞィング・スローに
－２の士気ペナルティー）

　全ての言語の会話と文字を理解する
(話したり書いたりはできない）。魔法の
文書は読めない。

　物体１つあるいは１０ﾌｨｰﾄ四方 　生きているｸﾘｰﾁｬｰ１体 　術者（文書は１分につき１ページ）

本文参照 意志・無効 -

p196 不可 p200 可 p204 不可

近距離 近距離 自身

1R/LV（解除可） 1d4R 10分/LV

音声,動作,物質 音声,動作 音声,動作,物質

１act １act １act

グリース コーズ・フィアー コンプリヘンド・ランゲージズ

召喚術（創造） 死霊術［恐怖,精神］ 占術



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 358 No. 371 No. 372

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 374 No. 382 No. 383

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 398 No. 401 No. 410

　直径３ﾌｨｰﾄの円盤状の力場 　術者 　接触した重量５ポンド/LVまでの物体

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p235 不可

　半径３ﾌｨｰﾄの水平な円盤で、１００ポ
ンド/LVまで載せられる。

　術者の次の攻撃ロールに＋２０の
ボーナスを加える。

　魔法のアイテムのオーラを隠す。

p232 不可 p233 不可

1時間/LV 1R １日/LV

- - -

１act １act １act

近距離 自身 接触

力術［力場］ 占術 幻術（幻覚）
音声,動作,物質 音声,焦点 音声,動作,焦点

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

テンサーズ・フローティング・ディスク トゥルー・ストライク ニストゥルズ・アンディテクタブル・オーラ

　１回/LVの接触で１ｄ６ﾀﾞﾒｰｼﾞと【筋
力】ﾀﾞﾒｰｼﾞを１ポイント与える（ｾｰｳﾞ成
功で【筋】ﾀﾞﾒｰｼﾞは無効に)

　６０ﾌｨｰﾄ以内のアンデッドを探知す
る。また、その強度を知る。

　６０ﾌｨｰﾄ以内の隠し扉を探知する。

　接触したｸﾘｰﾁｬｰ１体以上（１体/LV） 　術者から距離限界まで放射する四分円 　術者から距離限界まで放射する四分円

頑健・不完全 - -

p224 可 p228 不可 p228 不可

接触 ６０ﾌｨｰﾄ ６０ﾌｨｰﾄ

瞬間 精神集中 , 1分/LV（解除可） 精神集中 , 1分/LV（解除可）

音声,動作 音声,動作,物質 音声,動作

１act １act １act

チル・タッチ ディテクト・アンデッド ディテクト・シークレット・ドアーズ

死霊術 占術 占術

　半径１５ﾌｨｰﾄの爆発内の生きているｸﾘｰ
ﾁｬｰ何体か

　術者 　人型生物１体

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p223 可

　２ｄ４ＨＤのｸﾘｰﾁｬｰを深い眠りに落
す。

　術者と装備の外見を変える。身長を1
ﾌｨｰﾄ変えたり、体型を変えたりできる。
（変装の場合は〈変装〉判定に＋１０）

　１人の人物を術者の友とする。戦闘
中ならｾｰｳﾞに+5。通常しないことをさせ
ようとする都度ｾｰｳﾞ可。

p220 可 p223 不可

1分/LV 10分/LV（解除可） 1時間/LV

意志・無効 - 意志・無効

１act １act １act

中距離 自身 近距離

心術（強制）［精神］ 幻術（幻覚） 心術（魅惑）［精神］
音声,動作,物質 音声,動作 音声,動作

スリープ チェンジ・セルフ チャーム・パースン



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 411 No. 415 No. 432

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 444 No. 469 No. 475

構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 486 No. 487 No. 491ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

　２時間/LVの間、乗馬を招来する。 　武器は＋１の強化ボーナスを得る。
　１ｄ４＋１ﾀﾞﾒｰｼﾞの魔法の矢を放つ。１
LVを超える２LV毎に＋１本（最大５
本）。

　乗馬１体 　接触した武器 　５体までのｸﾘｰﾁｬｰ、ただしどの２体をとっ
ても１５ﾌｨｰﾄ以内の距離内

- 意志・無効 -

p258 不可 p259 可 p260 可

近距離 接触 中距離

2時間/LV 1分/LV 瞬間

音声,動作,物質 音声,動作,信仰 音声,動作

全R １act １act

マウント マジック・ウェポン マジック・ミサイル
召喚術（招来） 変成術 力術［力場］

　半径１０ﾌｨｰﾄ内の自由落下する物体かｸ
ﾘｰﾁｬｰ（重量合計は３００ポンド/LV以下）

　接触したｸﾘｰﾁｬｰ 　20 平方ﾌｨｰﾄ/LVまでの入り口１つ

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p256 不可

　物体やｸﾘｰﾁｬｰは60ﾌｨｰﾄ/Rでゆっくり
と落下する。

　ＡＣとセーブに＋２し、精神的な支配
を遮り、エレメンタルや来訪者を遠ざけ
る。

　扉を閉めておく。こじ開ける際の難易
度に+5。

p246 可 p253 不可

着地までor1R/LV 1分/LV 1分/LV

意志・無効 意志・無効 -

フリーact １act １act

近距離 接触 中距離

変成術 防御術［本文参照］ 防御術
音声 音声,動作,物質 音声

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

フェザー・フォール
プロテクション・フロム・イーヴル／

グッド／ケイオス／ロー ホールド・ポータル

　物体に偽の魔法のオーラを与える。 　１ｄ４/LV（最大５ｄ４）の［火］ﾀﾞﾒｰｼﾞ。

　2d4HDのｸﾘｰﾁｬｰを恍惚（〈聞き耳〉
〈視認〉-4、指示・願い事を2段階有効な
ものとして聞き入れる)とさせる。戦闘中
ならｾｰｳﾞ+2。戦闘に参加していない１
体に対してならｾｰｳﾞ-2。脅威が迫った
ら再セーヴ。

　接触した重量５ポンド/LVまでの物体 　術者の両手を中心とした長さ１０ﾌｨｰﾄの半
円形をした炎の爆発

　生きているｸﾘｰﾁｬｰ数体、ただしどの２体
をとっても３０ﾌｨｰﾄ以内の距離内

- 反応・半減 意志・無効

p236 不可 p237 可 p242 可

接触 １０ﾌｨｰﾄ 近距離

１日/LV 瞬間 2d4R（解除可）

音声,動作,焦点 音声,動作 音声,動作

１act １act １act

ニストゥルズ・マジカル・オーラ バーニング・ハンズ ヒプノティズム
幻術（幻覚） 変成術［火］ 心術（強制）［精神］



構成要素： 構成要素： 構成要素：
　発 動 ： 　発 動 ： 　発 動 ：

　距 離 ： 　距 離 ： 　距 離 ：

　持 続 ： 　持 続 ： 　持 続 ：

 セーヴ ：  セーヴ ：  セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）  PHB （呪文抵抗： ）

No. 501 No. 506 No. 519

構成要素：
　発 動 ：

　距 離 ：

　持 続 ：

 セーヴ ：

 PHB （呪文抵抗： ）

No. 525ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

　【筋】に1d6+1/2LVの強化ペナルティ
を与える光線（遠隔接触攻撃）を放つ
(【筋】は1以下にはならない)

　光線

頑健・無効

p270 可

近距離

1分/LV

音声,動作

１act

レイ・オヴ・エンフィーブルメント

死霊術

　接触したｸﾘｰﾁｬｰ 　ｸﾘｰﾁｬｰ１体/LV 　１０立方ﾌｨｰﾄ/LVまでのｸﾘｰﾁｬｰ１体か物
体１つ

ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV ソーサラー / ウィザード呪文   1LV

p268 可

　対象に＋４の鎧ボーナスを与える。 　遠く離れた相手と囁きで会話。
　物体やｸﾘｰﾁｬｰは＋１０％/LV（最大５
０％）小さくなる。

p263 可 p263 不可

1時間/LV（解除可） 10分/LV 1分/LV

意志・無効 - 頑健・無効

１act １act １act

接触 中距離 近距離

召喚術（創造）［力場］ 変成術［言語］ 変成術
音声,動作,焦点 音声,動作,焦点 音声,動作,物質

メイジ・アーマー メッセージ リデュース


