
　　遭遇決定表
NPC決定方法 （態度は通常”中立”だが目的表,属性からDMが決定しても可） 遭遇決定チャート
　表1-1：地形修正を確認　→　表1-2で人数・表1-3で属性決定 表2-1で
　　　→　表1-4(ﾚﾍﾞﾙ)～5(ｸﾗｽ)を１体ごとに決定 遭遇判定（１時間毎）

　　　　　（能力値・所持品はDMGp48～のNPCデータを使用） 　　↓
　注：NPCエンカウントは手順が複雑で、NPCの扱いも大変なので、ランダムエンカウント表で 　
　　　”NPC”が出たら表を振り直すかエンカウントがなかったことにしてもよい

表1-1：地形による遭遇ﾚﾍﾞﾙ修正$ 表1-2：NPC人数$ 表2-1：野外遭遇確率 表2-2：遭遇距離
地形 遭遇ﾚﾍﾞﾙ 人数修正 d% 人数 通常時 警戒

平地 1-6 ±0% 01-05 1 5% 2%
丘陵 2-7 ±0% 06-10 2 8% 4%
森林 4-9 +10% 11-20 3 10% 5%
砂漠 5-10 +10% 21-55 4 12% 6%

山岳 7-12 +15% 56-75 5 　※警戒・・・移動力を1/2にし、敵を避ける

水界 8-13 +15% 76-95 6 　※潜伏・・・キャンプ時にたき火などをせず伏せているとき

湿地 10-15 +20% 96+ ※
<視認> #基本難易度＝ 表2-3：相手の方向・向き決定表$

　→1d20して遭遇方向を決定
　　→1d8して相手の移動方向を決定

表1-3：NPCの属性 表1-5：クラス(d%)
d% 属性 善 中立 クラス

01-20 善 01-05 01-05 ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ
21-50 中立 06-10 06-10 バード
51-00 悪 11-30 11-15 クレリック

31-35 16-25 ドルイド
表１-4：NPCﾚﾍﾞﾙ 36-45 26-45 ファイター

d% ﾚﾍﾞﾙ 46-50 46-50 モンク 　　　#相手が隠れているなら［25+<隠れ身>技能修正値］

01-50 1d3 51-55 - パラディン 　　　　ただし隠れている側も<視認>-2、移動力は1/2になる

51-75 1d3+3 56-65 51-55 レンジャー 　　　*夜目を持っているか、その距離までの暗視があれば<視認>+5

76-90 1d3+6 66-75 56-75 ローグ 　　**夜目を持っていれば<視認>+5、その距離までの暗視があれば 　　（方向により、互いが気付かずエンカウントが

91-99 1d3+9 76-80 76-80 ソーサラー 　　　　<視認>+10（両者は重複しない）　　 　　　終了する場合も起こり得る事に注意）

00 1d3+12 81-00 81-00 ウィザード 【おまけ】NPC目的決定表$
d20

態度の変化 　（1d20＋【魅力】修正により態度が変化する） 1-5
最初＼新しい態度 非友好的 中立的 協力的 6-8

敵対的 敵対的 20 25 50 9-12
非友好的 非友好的 5 15 40 13
中立的 中立的 1未満 1 30 14-16
友好的 友好的 － 1未満 20 17-20
協力的 ※表中タイトルに＄が入っているものはRAINBOWオリジナル要素の含まれるもの
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両者の<視認>
　・距離
  ・環境

  ・サイズ/人数

　などによる修正

・表2-2（距離）
・表2-3（方向）
・各エンカウント表
　　（クリーチャー）
　の各項目を決定

どちらかが成功
：以降成功側のみラウンド

進行・DMは行動を決定

両者とも失敗
→遭遇距離を1/2にして
　　再度両者の<視認>



温暖・開けた土地（EL1-5)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数 ゴブリン・レイダーズ

- 01 アリップ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 23 1 　ゴブリン(p59)1d3+2体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
01-04 02 アンケグ 野獣 - 3 26 1 ノール・ハンター
05-07 03-08 ダイア・ラット 動物 - 1/3 97 1d4 　ノール(p154)1d4+1体、リーダー・ﾚﾝｼﾞｬｰ（1d3+1レベル)

08 09-14 ドッペルゲンガー 変身生物 - 3 123 1 山賊
09-10 15-16 ガーゴイル 魔獣 地 4 44 1 　ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ)1d3+1体、NPCﾘｰﾀﾞｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体

- 17 ガスト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 46 1 　　(NPC表"悪"の項でNPCのクラス等決定する・山賊は通常混沌にして悪）
- 18 グール ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1 46 1d6 　※種族d%：01-70人間､71-00ﾊｰﾌｵｰｸ

11-14 19-23 コボルド 人型生物 コボルド 1/2 59 1d6+3 商人
15-17 24-26 クレンシャー 魔獣 - 1 52 1d3+2 　ｺﾓﾅｰ（１ﾚﾍﾞﾙ）2d4体、NPCﾘｰﾀﾞｰ(1d4ﾚﾍﾞﾙ)1d2体

- 27-30 オーガ 巨人 - 2 42 1d2 　※ﾘｰﾀﾞｰのｸﾗｽはNPC表で決定。属性はその種族のもの（指定なければ真なる中立）を使用
- 31-35 オーク 人型生物 オーク 1/2 43 1d3+1 　※種族d%：01-10ﾄﾞﾜｰﾌ､11-20ｴﾙﾌ､21-30ﾉｰﾑ､31-80人間、81-90ﾊｰﾌｵｰｸ、91-00ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ

- 36-39 中型スケルトン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1/3 80 1d6 パトロール
- 40-41 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d2 　ファイター(1ﾚﾍﾞﾙ)1d3+1体、NPCﾘｰﾀﾞｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体

18-19 42-43 ワーボア 変身生物 - 3 230 1 　※ﾘｰﾀﾞｰのｸﾗｽはNPC表で決定。属性はその種族のもの（指定なければ真なる中立）を使用

20-26 44-45 ワーラット 変身生物 - 2 230 1d2 　※種族d%：01-15ﾄﾞﾜｰﾌ､16-30ｴﾙﾌ､31-35ﾉｰﾑ､36-85人間、86-93ﾊｰﾌｵｰｸ、94-00ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ

27-29 46-47 ワーウルフ 変身生物 - 3 229 1 巡礼者
- 48-49 ワイト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 198 1d2 　ｺﾓﾅｰ（１ﾚﾍﾞﾙ）3d4体、ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ)2d4体、NPCﾘｰﾀﾞｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体

30-33 50-54 ウルフ 動物 - 1 200 1d4 　※ﾘｰﾀﾞｰのｸﾗｽ：01-70ｸﾚﾘｯｸ､71-95ﾌｧｲﾀｰ､96-00ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ
- 55-57 中型ゾンビ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1/2 95 1d4+1 　※種族d%：01-10ﾄﾞﾜｰﾌ､11-20ｴﾙﾌ､21-30ﾉｰﾑ､31-80人間、81-90ﾊｰﾌｵｰｸ、91-00ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ

- 58-62 ゴブリン・レイダーズ 59 group 　　属性はその種族のもの（指定なければ真なる中立）を使用
34-35 63-64 ノール・ハンター 154 group 奴隷商
36-46 65-69 山賊 * group 　ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ)1d4+2体、ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体､ﾛｰｸﾞ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体､虜囚(通常１ﾚﾍﾞﾙｺﾓﾅｰ）2d4体

47-58 - 商人 * group 　　※属性は通常中立にして悪・種族d%：01-60人間､61-00ﾊｰﾌｵｰｸ
59-68 70-76 パトロール * group 民兵
69-74 - 巡礼者 * group 　ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ)1d4+4体
75-79 77-79 奴隷商 * group 　※種族d%：01-15ﾄﾞﾜｰﾌ､16-30ｴﾙﾌ､31-35ﾉｰﾑ､36-85人間、86-93ﾊｰﾌｵｰｸ、94-00ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ

80-88 80-89 民兵 * group NPC
89-00 90-00 NPC * * 　NPCジェネレータを参照



温暖・荒れ地／悪地(EL3-9)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数 ドラゴン

- 01-02 アリップ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 23 1 　01-35　ﾔﾝｸﾞ･ﾌﾞﾙｰ､36-55　ﾔﾝｸﾞｱﾀﾞﾙﾄ･ﾌﾞﾗｽ､56-85　ﾔﾝｸﾞｱﾀﾞﾙﾄ･ｶｯﾊﾟｰ､

01-03 03-05 アンケグ 野獣 - 3 26 1d2   86-00　ｼﾞｭｳﾞﾅｲﾙ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ

04 06 アニス 人怪 - 6 158 1 ノール・ハンター
05-06 - バジリスク 魔獣 爬虫類 5 160 1 　ノール(p154)1d4+1体、リーダー・ﾚﾝｼﾞｬｰ（1d3+1レベル)

- 07-11 ダイア・バット 動物 - 2 97 1d4+4 ゴブリン・パトロール
07-08 12 ダイア・ライオン 動物 - 5 98 1d2 　ゴブリン(p59)1d6+3体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ（1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
09-12 13-16 ダイア・ラット 動物 - 1/3 97 1d10+10 ゴブリン・レイダーズ
13-15 17-19 ダイア・ウルフ 動物 - 3 98 1d4+4 　ゴブリン(p59)1d3+2体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
16-19 20-23 エティン 巨人 - 5 35 1d6 オーク・レイダース
20-22 24-26 ガーゴイル 魔獣 地 4 44 1d3+1 　オーク(p43)1d10+10体、オークバーバリアン（1d3レベル)1d3+1体

- 27-28 ガスト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 46 1d3+1 ホブゴブリン・ウォー・パーティ
- 29-31 グール ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1 46 1d3+3 　ﾎﾌﾞｺﾞﾌﾞﾘﾝ(p176)1d10+5体,ﾀﾞｲｱｴｲﾌﾟ(p97)1d3+1体､ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体､ﾘｰﾀﾞｰ(1d6+2ﾚﾍﾞﾙ)

23 32 グリーン・ハグ 人怪 - 5 158 1 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-15、ﾌｧｲﾀｰ16-80、ﾚﾝｼﾞｬｰ81-90、ｳｨｻﾞｰﾄﾞ91-00

24-27 - グリフィン 野獣 - 4 49 1d2 バーゲスト・パック
28-31 33-35 ヒル・ジャイアント 巨人 - 7 67 1d2 　バーゲスト(p155)1d2体、ゴブリン（p59）1d4+4体
32-33 36-37 ヘル・ハウンド 来訪者 悪、秩、火 3 174 1d3+1 遊牧民

34 38-39 ヘルキャット 来訪者 悪、秩序 7 108 1d2 　１ﾚﾍﾞﾙｳｫｰﾘｱ1d4＋２体、リーダー1d2体（1d4ﾚﾍﾞﾙ）。全員ﾗｲﾄ･ｳｫｰ･ﾎｰｽ(p209)に騎乗

- 40 ハウンド・アルコン 来訪者 善、秩序 4 89 1d3+2 　　※リーダーのクラスd%：ﾊﾞｰﾄﾞ01-05､ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ06-40,ｸﾚﾘｯｸ41-55,ﾌｧｲﾀｰ56-70､

- 41 ナイトメア 来訪者 悪 5 151 1 　　　ﾚﾝｼﾞｬｰ71-90,ﾛｰｸﾞ91-95､ｿｰｻﾗｰ96-00

35-38 42-45 オーガ 巨人 - 2 42 1d3+1 ＮＰＣ
- 46-47 シャドウ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 73 1d6 　NPCジェネレータを参照
- 48 シャドウ・マスティフ 来訪者 悪 5 73 1

39-41 49-51 トロル 巨人 - 5 144 1
- 52 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d3+1
- 53 ヴァルグイユ 来訪者 悪 2 29 1d4+1
- 54-55 ワイト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 198 1d6+5

42-46 56-57 ウルフ 動物 - 1 200 1d6+5
47-50 58-59 ウォーグ 魔獣 - 2 33 1d10+6

- 60 レイス ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 5 195 1d4+1
- 61-62 中型ゾンビ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1/2 95 1d6+5

51-58 63-70 ドラゴン * 1
59-62 71 ノール・ハンター 154 group
63-67 72-75 ゴブリン・パトロール 59 group
68-70 76-79 ゴブリン・レイダーズ 59 group
71-78 80-85 オーク・レイダース 43 group
79-85 86-91 ホブゴブリン・ウォー・パーティ 176 group
86-87 92-93 バーゲスト・パック 155 group
88-92 94 遊牧民 * group
93-00 95-00 NPC * *



温暖・湿地(EL5-15)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数

- 01 アヴォラル・ガーディナル 来訪者 善 9 89 1d4 ドラゴン
01-02 02-03 ビーヒア 魔獣 電気 8 161 1d2 　01-30　ｳﾞｪﾘｰﾔﾝｸﾞ･ﾌﾞﾗｯｸ､　31-80　ｵｰﾙﾄﾞ･ﾌﾞﾗｯｸ､81-00　ｱﾀﾞﾙﾄ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ
03-04 04-05 ブラック・プディング 粘体 - 7 32 1 オーク・パトロール
05-07 06-08 チュール 異形 - 7 102 1d6 　ｵｰｸ(p43)1d4+4体,ｵｰｸ･ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)､ﾘｰﾀﾞｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)
08-14 09-16 ダイア・ラット 動物 - 1/3 97 1d10+10 　　※リーダーのクラスd%：ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ01-30､ｸﾚﾘｯｸ31-45、ﾌｧｲﾀｰ46-80、ﾚﾝｼﾞｬｰ81-85、

15 17-18 (1d6+4)ツ首のヒュドラ 野獣 - 6-11 164 1 　　　　ﾛｰｸﾞ86-90、ｿｰｻﾗｰ91-00

16-18 19-21 ジバリング・マウザー 異形 - 5 66 1 リザードフォーク・ウォーバンド
19-21 22-24 ハルピュイア 人怪 - 4 161 1d6+6 　ﾘｻﾞｰﾄﾞﾌｫｰｸ(p)1d6+6体、ﾄﾞﾙｲﾄﾞ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体、ﾘｰﾀﾞｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)
22-28 25-29 (1d8+4)ツ首のヒュドラ 野獣 - 4-11 164 1 　　※リーダーのクラスd%：ｱﾃﾞﾌﾟﾄ01-75､ﾌｧｲﾀｰ76-85、ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ86-90､ﾚﾝｼﾞｬｰ91-00

29-33 30-33 大型ﾓﾝｽﾄﾗｽ･ｾﾝﾁﾋﾞｰﾄ 蟲 - 1 218 1d4+1 ＮＰＣ
34 34 (1d4+4)ﾂ首のﾚﾙﾈｰ種ﾋｭﾄﾞﾗ 野獣 - 8-11 165 1 　NPCジェネレータを参照
35 35 (1d6+4)ﾂ首のﾚﾙﾈｰ種ﾋｭﾄﾞﾗ 野獣 - 7-12 165 1

36-40 36-40 メロウ（水棲オーガ） 巨人 - 2 42 1d6+2
41-42 41-42 オーカー・ジェリー 粘体 - 5 31 1
43-46 43-46 オーガ 巨人 - 2 42 1d6+2

47 47-48 (1d6+4)ﾂ首の火炎ﾋｭﾄﾞﾗ 野獣 - 6-11 164 1
48-50 49-51 シャンブリング・マウンド 植物 - 6 74 1d3+2
51-53 52-53 スクラグ（水棲オーガ） 巨人 - 5 42 1d3+1
54-59 54-59 大型ｳﾞｧｲﾊﾟｰ･ｽﾈｰｸ 動物 - 2 204 1d4+2
60-64 60-64 超大型ｳﾞｧｲﾊﾟｰ･ｽﾈｰｸ 動物 - 3 204 1d3+1
65-68 65-68 トロル 巨人 - 5 144 1d3+1

- 69-70 ウィル・オ・ウィスプ 異形 風 6 30 1d6
69-76 71-78 ドラゴン * 1
77-82 79-83 オーク・パトロール 43 group
83-90 84-90 リザードフォーク・ウォーバンド 193 group
91-00 91-00 NPC * *



温暖・山地(EL5-10)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数

01-03 01-04 クラウド・ジャイアント 巨人 風 11 69 1 ドラゴン
04-05 05-07 ダイア・ベア 動物 - 7 99 1d2 　01-30　ｼﾞｭｳﾞﾅｲﾙ･ｶｯﾊﾟｰ,　31-50　ﾔﾝｸﾞ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ､　51-00　ﾔﾝｸﾞ･ﾚｯﾄﾞ
06-09 08-11 エティン 巨人 - 5 35 1d3+1 オーク・パトロール

10 12 グレイ・レンダー 野獣 - 8 51 1 　ｵｰｸ(p43)1d4+4体,ｵｰｸ･ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)､ﾘｰﾀﾞｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)
11-13 - グリフィン 野獣 - 4 49 1 　　※リーダーのクラスd%：ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ01-30､ｸﾚﾘｯｸ31-45、ﾌｧｲﾀｰ46-80、ﾚﾝｼﾞｬｰ81-85、

14-16 13 ヒル・ジャイアント 巨人 - 7 67 1d4+1 　　　　ﾛｰｸﾞ86-90、ｿｰｻﾗｰ91-00

17-21 - ヒポグリフ 野獣 - 2 162 1d6+6 バグベア・バンド
22-25 14-19 オーガ 巨人 - 2 42 1d4+4 　ﾊﾞｸﾞﾍﾞｱ(p159)1d10+10体、ﾊﾞｸﾞﾍﾞｱ･ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d3体、ﾊﾞｸﾞﾍﾞｱ･ﾌｧｲﾀｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)１体
26-28 - ルフ 野獣 - 9 194 1d2 ゴブリン・ウォー・パーティ
29-31 20-22 ストーン・ジャイアント 巨人 地 8 67 1d3+2 　ｺﾞﾌﾞﾘﾝ(p59)1d10+5体,ｳｫｰｸﾞ(p33)1d2+1体､ｺﾞﾌﾞﾘﾝﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2+1体､

- 23-24 ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ（5ﾚﾍﾞﾙ） ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 7 221 1d2 　ｺﾞﾌﾞﾘﾝ･ｱﾃﾞﾌﾟﾄ(1d3+1ﾚﾍﾞﾙ)1d2+1体、ﾘｰﾀﾞｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)

- 25-27 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d4+1 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-20、ﾌｧｲﾀｰ21-80、ｿｰｻﾗｰ81-00

32-40 28-34 ウルフ 動物 - 1 200 1d10+6 ドワーフパトロール
41-43 35-36 ワイヴァーン 竜 - 6 197 1d2 　ﾄﾞﾜｰﾌ･ﾌｧｲﾀｰ(p145､1ﾚﾍﾞﾙ)1d4+4体、ｸﾚﾘｯｸ(1d4ﾚﾍﾞﾙ)1d2体、ｿｰｻﾗｰ(1d4ﾚﾍﾞﾙ)1d2体、ﾘｰﾀﾞｰ(1d4+2ﾚﾍﾞﾙ)

44-46 37-40 アーサック 魔獣 - 9 18 1d3 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-20、ﾌｧｲﾀｰ21-65、ﾊﾟﾗﾃﾞｨﾝ66-75、ｿｰｻﾗｰ76-00

47-54 41-47 ドラゴン * 1 ホブゴブリン・ウォー・パーティ
55-60 48-57 オーク・パトロール 43 group 　ﾎﾌﾞｺﾞﾌﾞﾘﾝ(p176)1d10+5体,ﾀﾞｲｱｴｲﾌﾟ(p97)1d3+1体､ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ)1d2体､ﾘｰﾀﾞｰ(1d6+2ﾚﾍﾞﾙ)

61-66 58-63 バグベア・バンド 159 group 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-15、ﾌｧｲﾀｰ16-80、ﾚﾝｼﾞｬｰ81-90、ｳｨｻﾞｰﾄﾞ91-00

67-73 64-70 ゴブリン・ウォー・パーティ 59 group ヒル・ジャイアント・レイダース
74-80 71-74 ドワーフパトロール 145-147 group 　ﾋﾙ･ｼﾞｬｲｱﾝﾄ(p67)1d6+5､ﾀﾞｲｱｳﾙﾌ(p97)1d3+1体
81-85 75-81 ホブゴブリン・ウォー・パーティ 176 group ヴァンパイア・トループ

- 82-87 ヒル・ジャイアント・レイダース 67 group 　ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ(p221)1d2体、ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ･ｽﾎﾟｰﾝ(p30)1d4+1体
- 88-89 ヴァンパイア・トループ 221 group

86-00 90-00 ＮＰＣ * group



温暖・丘陵(EL2-9)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数

- 01-02 アリップ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 23 1 ドラゴン
01-04 - バジリスク 魔獣 爬虫類 5 160 1 　01-30　ｼﾞｭﾌﾞﾅｲﾙ･ｶｯﾊﾟｰ,　3１-60　ﾔﾝｸﾞ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ,　61-00　ﾔﾝｸﾞ･ﾚｯﾄﾞ

05-07 03 ブラック・ベア 動物 - 2 207 1d3 ガスト・パック
08-10 04-05 ダイア・パジャー 動物 - 2 97 1 　ガスト(p46)1d3+1体、グール（p46)1d6+6体

- 06-08 ダイア・バット 動物 - 2 97 1d4+2 ゴブリン・パトロール
11-13 09-10 ディスプレイサー・ビースト 魔獣 - 4 104 1d2 　ゴブリン(p59)1d6+3体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ（1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
14-17 11-13 エティン 巨人 - 5 35 1d2 ゴブリン・レイダーズ
18-20 14-15 ガーゴイル 魔獣 地 4 44 1d3 　ゴブリン(p59)1d3+2体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗

- 16-17 ガスト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 46 1d3+1 ハーフリング・スカウト
- 18-20 グール ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1 46 1d4+2 　ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ･ﾌｧｲﾀｰ(1ﾚﾍﾞﾙ：p156)1d4+4体、ドッグ(p205)1d3体、リーダー（1d3＋３ﾚﾍﾞﾙ）

21-25 - グリフィン 野獣 - 4 49 1d2 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-15、ﾄﾞﾙｲﾄﾞ16-20、ﾌｧｲﾀｰ21-60､ﾚﾝｼﾞｬｰ61-70、

26 36-37 ヘル・ハウンド 来訪者 悪、秩、火 3 174 1d2 　　　　ﾛｰｸﾞ71-90､ｿｰｻﾗｰ91-100

27-30 38-40 ヒル・ジャイアント 巨人 - 7 67 1 ＮＰＣ
31-32 - ヒポグリフ 野獣 - 2 162 1d2 　NPCジェネレータを参照
33-36 41-44 ホブゴブリン 人型生物 ｺﾞﾌﾞﾘﾝ類 1/2 176 1d6+1
37-38 - メドゥサ 人怪 - 7 182 1d3+2

- 45-47 ナイトメア 来訪者 悪 5 151 1d4+4
39-42 48-50 オーガ 巨人 - 2 42 1d3+1
43-46 51-55 オーク 人型生物 オーク 1/2 43 1d3+1

- 56-57 シャドウ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 73 1d4
47-48 - テンドリキュロス 植物 - 6 122 1

- 58-59 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d2+1
49-51 60-61 ワーベア 変身生物 - 5 229 1d2
52-53 62-64 ワータイガー 変身生物 - 5 229 1d2
54-55 65-67 ワーウルフ 変身生物 - 3 229 1d3+1

- 68-69 ワイト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 198 1d4+1
56-64 70-78 ウルフ 動物 - 1 200 1d6+2

- 79-80 レイス ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 5 195 1d2
65-66 81-82 ワイヴァーン 竜 - 6 197 1
67-71 83-86 ドラゴン * 1

- 87 ガスト・パック 46 group
72-75 88-90 ゴブリン・パトロール 59 group

- 91-93 ゴブリン・レイダーズ 59 group
76-81 - ハーフリング・スカウト 156 group
82-00 94-00 NPC * group



温暖・平原(EL1-6)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数

- 01 アリップ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 23 1 ドラゴン
01-03 02-03 アンケグ 野獣 - 3 26 1d2 　01-50　ｳﾞｪﾘｰ･ﾔﾝｸﾞ･ﾌﾞﾙｰ,　5１-80　ｼﾞｭｳﾞﾅｲﾙ･ﾌﾞﾗｽ,　81-00　ﾔﾝｸﾞ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ

04 04 アニス 人怪 - 6 158 1 ホブゴブリン・レイダース
05-06 - バジリスク 魔獣 爬虫類 5 160 1 　ホブゴブリン(p176)1d6+3体、ホブゴブリン・ファイター（1d2レベル）1d2体、
07-11 - バイソン 動物 - 2 206 3d8 　ダイアウルフ(p98)1d2体
12-13 05-07 ダイア・ラット 動物 - 1/3 97 1d10+10 オーク・パトロール

14 08 ガーゴイル 魔獣 地 4 44 1d3+1 　オーク(p43)1d4＋4体、オークバーバリアン（1d3レベル)1d2体、リーダー（1d4＋2レベル）

- 09 ガスト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 46 1d3+1 　　※リーダーのクラスd%：ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ01-30､ｸﾚﾘｯｸ31-45、ﾌｧｲﾀｰ46-80、ﾚﾝｼﾞｬｰ81-85、

- 10 グール ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1 46 1d3+3 　　　　ﾛｰｸﾞ86-90、ｿｰｻﾗｰ91-00

15 11 グリーン・ハグ 人怪 - 5 158 1 バーゲスト・パック
16-17 12-14 ヘル・ハウンド 来訪者 悪、秩、火 3 174 1d3+1 　バーゲスト(p155)1d2体、ゴブリン（p59）1d4+4体

- 15-16 ヘルキャット 来訪者 悪、秩序 7 108 1d2 ノール・ハンター
- 17 ハウンド・アルコン 来訪者 善、秩序 4 89 1d2 　ノール(p154)1d4+1体、リーダー・ﾚﾝｼﾞｬｰ（1d3+1レベル)
- 18-19 ナイトメア 来訪者 悪 5 151 1 ゴブリン・パトロール

18-21 20-24 オーガ 巨人 - 2 42 1d3+1 　ゴブリン(p59)1d6+3体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ（1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
- 25-26 シャドウ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 73 1d6 ゴブリン・レイダーズ
- 27-29 シャドウ・マスティフ 来訪者 悪 5 73 1 　ゴブリン(p59)1d3+2体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗

22-26 30-33 トロル 巨人 - 5 144 1 ハーフリング・スカウト
- 34 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d3+1 　ﾊｰﾌﾘﾝｸﾞ･ﾌｧｲﾀｰ(1ﾚﾍﾞﾙ：p156)1d4+4体、ドッグ(p205)1d3体、リーダー（1d3＋３ﾚﾍﾞﾙ）
- 35-36 ヴァルグイユ 来訪者 悪 2 29 1d4+1 　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-15、ﾄﾞﾙｲﾄﾞ16-20、ﾌｧｲﾀｰ21-60､ﾚﾝｼﾞｬｰ61-70、

27-30 37-38 ワーラット 変身生物 - 2 230 1d6+4 　　　　ﾛｰｸﾞ71-90､ｿｰｻﾗｰ91-00

31 39-40 ワータイガー 変身生物 - 5 229 1d2 遊牧民
32-33 41-42 ワーウルフ 変身生物 - 3 229 1d2 　１ﾚﾍﾞﾙｳｫｰﾘｱ1d4＋２体、リーダー1d2体（1d4ﾚﾍﾞﾙ）。全員ﾗｲﾄ･ｳｫｰ･ﾎｰｽ(p209)に騎乗

- 43 ワイト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 198 1d6 　　※リーダーのクラスd%：ﾊﾞｰﾄﾞ01-05､ﾊﾞｰﾊﾞﾘｱﾝ06-40,ｸﾚﾘｯｸ41-55,ﾌｧｲﾀｰ56-70､

34-41 44-51 ウルフ 動物 - 1 200 1d6+3 　　　ﾚﾝｼﾞｬｰ71-90,ﾛｰｸﾞ91-95､ｿｰｻﾗｰ96-00

- 52 レイス ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 5 195 1d3+1 ＮＰＣ
- 53-55 中型ゾンビ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1/2 95 1d4+6 　NPCジェネレータを参照

42-46 56-62 ドラゴン * 1
47-49 63-66 ホブゴブリン・レイダーズ 176 group
50-53 67-70 オーク・パトロール 43 group
54-55 71-72 バーゲスト・パック 155 group
56-61 73-75 ノール・ハンター 154 group
62-66 76-78 ゴブリン・パトロール 59 group
67-70 79-81 ゴブリン・レイダーズ 59 group
71-75 82-83 ハーフリング・スカウト 156 group
76-87 84-86 遊牧民 * group
88-00 87-00 ＮＰＣ * group



温暖・森林(EL5-10)
d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数 d% 昼 d% 夜 モンスター名 分類１ 分類２ 脅威度 MMページ 出現数

01 01 アサシン・ヴァイン 植物 - 3 19 1d3+2 72-73 67-68 ノール・ハンター 154 group
02 02 ビーヒア 魔獣 電気 8 161 1d2 74-77 69-73 コボルド・ウォー・バンド 59 group

03-05 - ボア 動物 - 2 207 1d4 78-81 74-78 ゴブリン・パトロール 59 group
06-09 03-05 ケンタウロス 人怪 - 3 54 1d4+4 82-84 79-83 ゴブリン・レイダーズ 59 group
10-11 06-07 ダイア・ラット 動物 - 1/3 97 1d10+10 85 84 オーガ・メイジ・レイダース 42 group
12-13 08-09 ディスプレイサー・ビースト 魔獣 - 4 104 1d3 - 85 ヴァンパイア・トループ 221 group

14 10 ドリュアス フェイ - 1 143 1d3+2 86 86 ワーベア・トループ 229 group
15-16 11 エターキャップ 異形 - 4 34 1d2 87 87 ワーラット・トループ    230 group
17-18 12 ガーゴイル 魔獣 地 4 44 1d3+1 88 88 ワーボア・トループ 230 group

- 13 ガスト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 46 1d3+1 89 89-90 ワーウルフ・トループ 229 group
19 - ｼﾞｬｲｱﾝﾄ･ｽﾀｯｸﾞ･ﾋﾞｰﾄﾙ 蟲 - 4 214 1d4+1 90 91 バーゲスト・パック 155 group
20 14 グレイ・レンダー 野獣 - 8 51 1 91-00 92-00 ＮＰＣ * group
21 15 グリーン・ハグ 人怪 - 5 158 1

22-23 - グリッグ フェイ - 1 84 1d6+6
24 16 ヘル・ハウンド 来訪者 悪、秩、火 3 174 1d8+4
- 17 ヘルキャット 来訪者 悪、秩序 7 108 2
- 18 ハウンド・アルコン 来訪者 善、秩序 4 89 1d3+2

25-26 19-20 クレンシャー 魔獣 - 1 52 1d6+3
27 - メドゥサ 人怪 - 7 182 1

28-29 21 超大型ﾓﾝｽﾄﾗｽ･ｾﾝﾁﾋﾞｰﾄ 蟲 - 8 216 1d4+4
30-31 22-23 大型ﾓﾝｽﾄﾗｽ･ｽﾊﾟｲﾀﾞｰ 蟲 - 2 217 1d4+4

- 24 ナイト・ハグ 来訪者 悪 9 150 1
32 25 ニンフ フェイ - 6 152 2d6

33-34 26-27 オーガ 巨人 - 2 42 1d4+4
35 28 オーガ・メイジ 巨人 - 8 42 1d3
36 - ペガソス 魔獣 3 174 1d6+4
37 29-30 フェイズ・スパイダー 魔獣 - 5 168 1d4
38 - ピクシー フェイ - 4 84 1d6+5
39 - ｻﾃｭﾛｽ(ﾊﾟﾝ･ﾊﾟｲﾌﾟなし) フェイ - 2 61 1d6+5
- 31 シャドウ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 3 73 1d4+1
- 32 スペクター ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 7 85 1d4

40-43 33-35 スタージ 野獣 - 1/2 81 1d6+6
44 36 テンドリキュロス 植物 - 6 122 1
45 37 トリエント 植物 - 8 142 1d2

46-47 38 トロル 巨人 - 5 144 1d3+1
48 39 ユニコーン 魔獣 - 3 188 1d4+1
- 40 ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ（5ﾚﾍﾞﾙ） ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 7 221 1d2
- 41 ヴァンパイア・スポーン ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 4 30 1d4+1
49 42 ワーボア 変身生物 - 3 230 1d3+1
50 43 ワータイガー 変身生物 - 5 229 1d4
- 44 ワイト ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 3 198 1d6+5

51-54 45-47 ウルフ 動物 - 1 200 1d6+5
55-57 48-50 ウォーグ 魔獣 - 2 33 1d10+6

- 51 レイス ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ 非実体 5 195 1d4+1
- 52-53 中型ゾンビ ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ - 1/2 95 1d6+5

58-62 54-60 ドラゴン * 1
63-65 61-63 ドラウ･スクワッド 37 group
66-71 64-65 ウッドエルフ・スクワッド 37 group

- 66 ガスト・パック 46 group

バーゲスト・パック
　ﾊﾞｰｹﾞｽﾄ(p155)1d2体、ｺﾞﾌﾞﾘﾝ(p59)1d4+4体
ＮＰＣ
　NPCジェネレータを参照

ワーボア・トループ
　ﾜｰﾎﾞｱ(p230)1d3+1体､ﾎﾞｱ(p207)1d4+1体
ワーウルフ・トループ
　ﾜｰｳﾙﾌ(p229)1d4+1体、ｳﾙﾌ(p200)1d4+4体

ワーベア・トループ
　ﾜｰﾍﾞｱ(p229)1d3+1体､ﾌﾞﾗｳﾝﾍﾞｱ(p207)1d4体
ワーラット・トループ
　ﾜｰﾗｯﾄ(p230)1d4+1体､ﾀﾞｲｱﾗｯﾄ(p97)1d4+4体

オーガ・メイジ・レイダース
　ｵｰｶﾞﾒｲｼﾞ(p42)1d2体、ｵｰｶﾞ(p42)1d3+1体
ヴァンパイア・トループ
　ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ(p221)1d2体、ｳﾞｧﾝﾊﾟｲｱ･ｽﾎﾟｰﾝ(p30)1d4+1体

ゴブリン・パトロール
　ゴブリン(p59)1d6+3体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ（1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗
ゴブリン・レイダーズ
　ゴブリン(p59)1d3+2体、ゴブリン・ﾌｧｲﾀｰ(1d3ﾚﾍﾞﾙ）。全員ウォーグ(p33)に騎乗

　ﾉｰﾙ（p154)1d4+1体、ﾉｰﾙ･ﾚﾝｼﾞｬｰ(1d3+1ﾚﾍﾞﾙ)
コボルド・ウォー・バンド
　ｺﾎﾞﾙﾄﾞ(p59)1d4+8体,ﾀﾞｲｱｳｨｰｾﾞﾙ(p97)､ﾘｰﾀﾞｰ(1d4ﾚﾍﾞﾙ)
　　※リーダーのクラスd%：ｸﾚﾘｯｸ01-25、ﾌｧｲﾀｰ26-60､ﾚﾝｼﾞｬｰ61-90､ｳｨｻﾞｰﾄﾞ91-00

　　　ﾛｰｸﾞ76-80､ｳｨｻﾞｰﾄﾞ81-00
ガスト・パック
　ガスト(p46)1d3+1体、グール（p46)1d6+6体
ノール・ハンター

ウッドエルフ・スクワッド
　ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ：p37)1d6+6体、ｳｨｻﾞｰﾄﾞ(1d3+1ﾚﾍﾞﾙ)1d3体、ﾘｰﾀﾞｰ（1d4+1ﾚﾍﾞﾙ）
　　※ﾘｰﾀﾞｰのｸﾗｽd%：ｸﾚﾘｯｸ01-10、ﾄﾞﾙｲﾄﾞ11-20,ﾌｧｲﾀｰ21-50､ﾚﾝｼﾞｬｰ51-75､

　　※ﾘｰﾀﾞｰのｸﾗｽd%：ｸﾚﾘｯｸ01-40、ﾌｧｲﾀｰ41-50､ﾚﾝｼﾞｬｰ51-55､ﾛｰｸﾞ56-65､ｳｨｻﾞｰﾄﾞ66-00

ドラゴン
　01-20　ｼﾞｭｳﾞﾅｲﾙ･ｺﾞｰﾙﾄﾞ,　21-00　ﾔﾝｸﾞ･ｱﾀﾞﾙﾄ･ｸﾞﾘｰﾝ
ドラウ･スクワッド
　ｳｫｰﾘｱ(1ﾚﾍﾞﾙ：p37)1d6+6体、ｳｨｻﾞｰﾄﾞ(1ﾚﾍﾞﾙ)1d4+1体、ﾘｰﾀﾞｰ（1d4+3ﾚﾍﾞﾙ）
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