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＊嗅覚――20ｆｔ先まで届き、1秒ほどで消える。残しておくこともできる。
＊視覚――発現者の両目が銀色に燃え上がり、虹色の光が5ft先まで届く。
＊精神――発現者またはパワーの目標（発現者が選択）から15ｆｔ以内にいるクリー
チャーは、かすかな“知らせ”を感じる。発現者は、“知らせ”を残し続けてもよい。
＊聴覚――発現者またはパワーの目標（発現者が選択）の周囲にいるクリーチャー
は、不気味な音を聞く。この音は100ｆｔ先まで届き、1秒ほどで最大音量に達して消
える。発現者は、この音の聞こえる範囲を15ft以内にし、〈聞き耳〉判定（難易度
10）に成功しなければ聞こえないようにすることを選択してもよい。
＊物質――対象や効果範囲内は、1ラウンドの間キラキラと輝き、蒸発して消える。

＊増幅も含めて、1回の発現ではクラス・レベルと同じ値のパワー・ポイントまでしか費やせない。
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　付随現象（XPH p58）……発現時に、難易度15＋パワー・レベルの〈精神集中〉判定に成
功すれば抑えられる。〈サイオニック学〉判定（難易度10＋発現しているパワー数）に成功す
れば、幾つのパワーが稼動しているか知る。

略称：『サイオニクス･ハンドブック第3.5版（XPH）』
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