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ゴラドラ・ギャップの鉱山が「コーヴェア大陸一深い」とソールドダーク氏族が発表 
 
コロナ・ピーク発：プルーン・ソールドダーク氏は「今月から、一族が所有しているゴドラ・ギャップのグリッターディープ鉱

山で採掘を開始します」と、サールに語りました。２本の主坑道が地表から２マイルの深さまで延びているため、ソールドダーク

一族はグリッターディープ鉱山こそが既知の鉱山中で最も深いのだと主張しています。 
 
「ほんの２、３週間の間に、私たちはソールドダーク一族の素晴らしい歴史の新たな章を始めることになるでしょう」とプルー

ン氏は語りました。「私たちはこの新たな成功を、お互いに一族の垣根を越えて隣人と共有し、驚くほどの品質と採掘量を得ること

になる予定です。」 
 
ソルダー一族は１０年以上の長きに渡って主坑道の掘削を続けてきており、これまでに２００ｍ以上の坑道を掘り進めていまし

た。ブルーン・ソールドダーク氏の父親に当たる、ゲリム・ソールドダーク氏は９８７ＹＫに死亡する直前まで、初期の坑道掘削

の大部分と鉱山建築に携わっていました。 
 
鉱山の掘削は昨年、行動に出現した奇妙な怪物との戦闘をソールドダーク一族が強いられたため、８ヶ月に渡って中断しました。

ソールドダーク一族は他の一族からの支援の申し出を拒絶したため、本日まで氏族以外の人物は主坑道の１本の内部を目にするこ

とはできませんでした。 
 
鉱山の存在そのものが、ムロール・ホールドで問題視されています。ゴラドラ・ギャップの深い峡谷は、定期的に地下深くから

出現する敵対的な怪物の根城として知られており、ソールドダーク一族以外のドワーフは、「グリッターディープ鉱山の内部を通る

ことでこれらの獣が容易に地上に出現できるようになるのではないか。」と心配しています。 
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