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私権剥奪法案に対して、政敵同士が協力。 
 
ロート発：熾烈な政敵同士のクルロ・イル＝タナーク卿とハンサ・イル＝ラーン卿が、シルヴァー湖の私権剥奪法案に関して考

えられない協力関係を結んだため、今月末にも国会を通過する見込みとなりました。 
 
「これまでタナーク一族は、一族の利益よりもブレランドの国益を常に優先して来ました。」とイル＝タナーク卿は語りました。

「この法令によるメリットは疑いのないものであるため、投票に掛けられることを誇りに思います。」 
 
「過去は、あくまでも過去に過ぎません。」ラーン卿は国会の直前に珍しい演説を行いました。「最も勇敢な兵士を葬るように、

すべての名誉と共に過去を葬りましょう。しかし、私たちはそれを礎としてブレランドに栄光の日々をもたらすのです。」 
 
ウィルに行われたこれら演説は、一般的な題材について話しているようですが、これまで対立していた彼らの立場を表すかのよ

うに、対照的なの演説形式になっています。クルロ・イル＝タナーク卿は「国王と同胞の支持」に関する庶民への嘆願の間を行っ

たり来たりしながら、「国内外のブレランドの敵」に関する熱のこもった演説を行いました。一方、ハンサ・イル＝ラーン卿の震え

る声は、傍聴席の上の方ではほとんど聞き取ることができませんでした。彼が立法に関するほとんどの仕事を舞台裏で行う理由は

ここにあります。 
 
もしイル＝タナーク卿とイル＝ラーン卿の両者が、私権剥奪法案に関して賛成に票を投じるのであれば、真に儀式的な法令を除

いて、初めて同じ側に票を投じることになります。最近では昨年「公海協定」が締結されたことについて、イル＝タナーク卿はイ

ル＝ラーン卿を反逆罪で告発し、イル＝ラーン卿はイル＝タナーク卿を「後悔しない大酒飲み」と非難しました。 
 
戦後の国会における彼らの競争意識は以前から存在していました。イル＝タナーク卿とイル＝ラーン卿が殴り合うような対立を

始めたのは、両者が共に伝説のボランダー将軍の部下として連隊長を務めていた９７９ＹＫのレッド・クリークの戦いにおいて、

重要な橋を奪取するために別々に派遣されたことから始まったと広く信じられています。事件の記録は封印されたままで、また尾

ひれが付いて話しが伝わっていることもあり、真実は未だに明らかではありません。 
 
私権剥奪法案が国会を通過してボラネル国王が署名すれば、シルヴァー湖の南岸に沿って位置する１４の一族の土地を没収する

ことになります。以前のサイアリ領との北の国境に位置するこれらの一族は、ドロアームによる９８８ＹＫのシックス・キングの

包囲攻撃に対して領主を護るための護衛の派遣を断りました。これらの土地の所有権は、王室に移動することになるでしょう。 
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