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再開されたクバーラのワイバーン狩りで、１２頭の獲物を仕留める 
 
ニュースローン発：最終戦争の開戦後初めて、コー

ヴェア大陸中の貴族たちが、単独で行動する獰猛なシ

ルヴァー・ワイバーンを獲物にした狩りを行うために、

今月クバーラに集合しました。 
 
セバステス・イル＝ケスラン王の招待に応じて参加

した４０チームのハンターの生存者１６人は、これら

のワイバーンは、普通は考えられないような狡猾さと

猛毒を備えていたとのだと主張しました。 
 
この狩りにおけるワイバーン１２頭という記録につ

いてイル＝ケスラン王は、「完全な成功」であると断言

しました。 
 
イル＝ケスラン王はアダーポートに現在建築中の領

主館で、狩りの能力に優れているとして今回参加した

中から３チームを選びました。 
 
アンデールのトナン・イル＝バランデーウが率いる

チームは、もっとも大きなワイバーンの翼長は２８フィートあったと主張しました。 
 
ルヒーラ・ド＝デニス卿が率いるデニス氏族のチームは、狩りを開始してたった６時間後に最初の獲物を仕留めて王に首級を捧

げました。 
 
そして「サウザンド」として知られているだけの、エルディーン・リーチからやって来たハンターは、チームの助けを借りるこ

となく、１人で１頭のシルヴァー・ワイバーンを仕留めて王に捧げました。彼の主張を裏付けることはできませんが、イル＝ケス

ラン王は惜しむことなく賞賛を彼に与えました。 
 
廷臣によると、イル＝ケスラン王はワイバーン狩りの成果にとても満足しており、昔のガリファー王国と同様に年中行事として

開催することを計画しているとのことです。さらなる噂によれば、イル＝ケスラン王は狩猟用の衣装を身につけて、来年は他のハ

ンターと共に狩り場に出て狩りに加わる計画とのことです。 
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