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今月のUnearthed Arcanaはアンダーダークのキャンペーンの新しキャラクターオプションを幾つか

提供する。 
ファイター、パラディン、レンジャーのための2つの新しい戦闘スタイルで,味方を守るもしくは近くの

敵に対して致命的な遠隔攻撃を行うという近接戦闘に重きをおく。 
スタイルは両方ともアンダーダークの限られた環境での戦いと、ダンジョン探索に便利である。 
Deep Stalkersはレンジャーの新しいアーキタイプで、悪知恵と魔法を組み合わせて使うためにア

ンダーダークの脅威を探しだす。Deep Stalkersは魔法やその他トリックを使い、アンダーダークの

住民になりすまし、集落にスパイとして潜入する。地上の世界の脅威の成長の知識を収集した

後、彼らはその脅威をは除するために電撃的な戦いを行う。 
影のソーサラーは不気味な呪文の使い手で、闇の力で命令する。常にアンダーダークにいるの

ではないにもかかわらず、多くのソーサラーは地下の世界の陰気な暗闇に描かれている。 
最後にUndying Lightは新しいウォーロックの後援者である。正のエネルギー界をコンパクトにまと

めることで、ウォーロックは世界の最も暗い場所に光をもたらす。 
 
 
戦闘スタイル 
アンダーダークでは異なる戦闘環境を提供する。ファイター、パラディン、レンジャーにその環境の

有利さを学べる。下記の戦闘スタイルの特徴の新しいオプションはこれら３つのクラスで利用でき

る。 
 
近接シューター　Close Quarters Shooter  
君は接近戦で遠隔攻撃をすることに訓練を積んでいる。君は5フィート以内の敵対するクリー

チャーに遠隔攻撃を行うとき、攻撃に不利を得ない。君の遠隔攻撃は30フィート以内の目標に対

して1/2遮蔽と3/4遮蔽を無視する。君は遠隔攻撃の攻撃ロールに+1のボーナスを得る。 
 
トンネルファイター　Tunnel Fighter  
君は狭い通路、出入り口、その他狭いスペースを守ることに長けている。ボーナスアクションとし

て、君の次のターン開始時まで防御スタンスを行うことができる。防御スタンスである間、君はリ

アクションなしに機械攻撃を行うことができる。またリアクションを使用することで、君の間合い内を

5フィート以上移動したクリーチャーに対して近接攻撃を行える。 
 

 
レンジャーアーキタイプ：ディープ・ストーカー　Deep Stalker 
冒険家は絶望的なクエストについて深き所に降りて行き、もしくは地の下を支配している悪と対峙

し、莫大な富の約束する。多くのそのようなキャラクターが地表の世界に再び戻ってこれるだけ幸

せであるが、Deep Stalkerのアーキタイプは地下の世界への襲撃を受け入れる。そして、地表の

世界へ脅威が届く前に、アンダーダークの脅威を発見し取り除くように努める。 
Deep Stalkersの多くはエルフであり、これらの人々は、あまりに多くのドラウの脅威を知ってい

る。Deep Stalkersはアンダーダークへの新しい道を探し、慎重にその道をマッピングし、見たまま

全てを残すことを保証するために取り組んでいる。彼らは深きに長い間行き、危険なパトロールを

行い、数ヶ月に1度消える。多くは帰ってこない。 
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Deep Stalkersはアンダーダークを案内するために有用な呪文を使い、待ち伏せ、不意打ち、隠

密などの戦時術に重きをおいている。彼らは戦いを収めるために巧妙な戦術に頼り、敵地で単独

もしくは少人数のグループで戦う。 
 
アンダーダーク・スカウト　Underdark Scout 
3レベルになると君は、待ち伏せの芸（art of the ambush）を得る。戦闘中の君の最初のターンで

は君の移動速度に+10フィートのボーナスを得る。君がそのターンに攻撃アクションを行うならば、

追加の攻撃を行うことができる。 
君の最初のターンのあと、全てのターンに追加の利益を得る。各ターンの終了時に君は通常の隠

れるための前提条件を満たすならボーナスアクションとして隠れ身を試みることができる。Deep 
Stalkersは遠隔武器を使い、敵の暗視の範囲を超えて移動し、隠れるために能力を用いる。 
 
Deep Stalkersの魔法　Deep Stalker Magic 
3レベルになると、君は90フィートの暗視を持つ。また、3レベル、5レベル、13レベル、15レベルで

追加の呪文を得る。君はこれらの呪文をいつでも唱えることができ、レンジャー呪文の数にはカ

ウントしない。 
 
ディープ・ストーカー呪文 
レベル 呪文  
3 ディスガイズ・セルフ 
5 ロープ・トリック  
9 グリフ・オヴ・ウォーディング  
13 グレーター・インヴィジビリティ  
17 シーミング 
 
鉄の意志　Iron Mind  
7レベルになると、君は判断力セーヴィング・スローに習熟する。 
 
ストーカーの疾風　Stalker’s Flurry  
11レベルになると、君は自分の攻撃を数えることを確実にする能力を得る。君が自分のターンの

間に攻撃をミスした場合、君はすぐさま追加の攻撃を行うことができる。君は自分のターンでこの

能力で追加の攻撃を1回得られる。 
 
ストーカーの回避 Stalker’s Dodge  
15レベルになると、君は敵の攻撃を混乱させる能力を得る。クリーチャーが君を攻撃しその攻撃

ロールに有利を得ていない場合、攻撃ロールにふりを与えるリアクションを使用できる。君はこの

能力を攻撃の結果が分かる前に使用しなければならない。 
 

 
ソーサラーの起源：影 
君の魔法はシャドウフェルから来ている。君はその地から実態までの君の系譜をたどる可能性が

ある。またはその残忍なエネルギーに曝され、基本的な方法で形質が変化したのかもしれない。 
影の魔法の力は君の物理的な存在に奇妙な帳を唱える。まるで君の魂に吹き込まれるダークエ

ネルギーに対して生き残るようにもがく如く、君を支える生命の火は包まれる。オプションとして君



のキャラクターにユニークな癖をつけるために下の表から選択するかサイコロを振って決めてるこ

とができる。 
 
シャドウ・ソーサラーの癖 
D6 癖 
1 君のタッチは常に氷のように冷たい 
2 君が寝ている時息をする動作が見られない（君はまだ生きているためには呼吸をする必要がある） 
3 君はひどく負傷した場合であっても、出血したように見えない。 
4 君の心臓は1分間に1回しか脈打たない。この出来事は君自身を驚かす。 
5 君は生き物と死者が異なる扱いを受けるべきであるという記憶に問題がある。 
6 君はまばたきをした。先週。一回。 
 
暗闇の目　Eyes of the Dark  
1レベルで君は60フィートの暗視を得る。君はソーサリーポイントを1点使用することで、ダークネ

スを唱えることができる。君はこの能力を用いて、任意のダークネスの呪文の中を見ることができ

る。 
 
墓場の強み Strength of the Grave  
1レベルで君は生と死の間を朦朧とし、君の存在を倒すことが困難になっている。ダメージを受け

君のヒットポイントが0になる度、君は耐久力セーヴィング・スロー（DCは5+受けたダメージ）を行

える。成功すると君のヒットポイントは１になる。光輝ダメージやクリティカルヒットによってヒットポ

イントが０になった場合この特徴は使用できない。 
 
凶兆の猟犬　Hound of Ill Omen  
6レベルで君は、敵を苦しめる闇の吠えるクリーチャーを呼び出す能力を得る。ボーナスアクション

として、君は3点のソーサリーポイントを使用し、凶兆の猟犬を君が見ることのできるクリーチャー

を目標として召喚することができる。猟犬はダイアウルフの次のように変更して使用する。 
• 猟犬は中型サイズである。 
•他のクリーチャーやオブジェクトを移動困難地形であるかのように移動できる。猟犬がオブジェク

トの中でターンを終了するなら5点の力場ダメージを受ける。 
• そのターンの開始時、猟犬は目標の位置を自動的に知っている。ターゲットが隠れていても、猟

犬からは隠れていない 
 
猟犬は目標の30フィート以内の任意の開いている空間に現れる。猟犬のイニシアチブロールを行

う。そのターンでは、目標に対して直線的な経路のみ移動することができ、アクションを使いその

目標を攻撃することのみできる。猟犬は機会攻撃を行えるがその目標に対してのみである。猟犬

が目標の5フィート以内にいる間、君の呪文に対する目標の全てのセーヴィング・スローは不利を

得る。猟犬は、ヒットポイントが0になる、目標のヒットポイントが0になる、もしくは5分後に消える。 
 
影歩き　Shadow Walk  
14レベルで、君は一つの影から外の影へ移る能力を得る。君は薄暗い明かりや暗闇の中にいる

時、ボーナスアクションとして、君が見ることのできる薄暗い明かりや暗闇の開いている120フィー

ト先の場所に瞬間移動することができる。 
 
シャドウフォーム　Shadow Form  



18レベルで、君はボーナスアクションとして自分をシャドウフォームに変えるためにソーサリーポイ

ントを3点使用することができる。このフォームで君は力場ダメージを除く全てのダメージに抵抗力

を持つ。また君は他のクリーチャーやオブジェクトを移動困難地形であるかのように移動できる。

君がオブジェクトの中でターンを終了するなら5点の力場ダメージを受ける。君は1分間このフォー

ムが続く。 
 

 
ウォーロックの後援者：The Undying  Light 
君の後援者は特別な実態がないが、正の次元界から放射されるエネルギーである。君の契約は

多元宇宙の力とされる生命のそのものを多いなく接触する経験ができる。きみはそのエネルギー

によって即座に焼却されることになる。 
正の次元界との繋がりは君の行動や信念に微妙に変化を及ぼす。君は、暗い場所に光をもたら

すために、アンデッドクリーチャーを全滅させるために、全ての生きているものを守るために駆りた

てられた。同時に君は光を切望し、暗闇が溺れること同様の窒息の経験である。 
君のキャラクターに多くのフレーバーを追加するオプションとしてUndying Lightのウォーロックに関

連した欠点を次の表から選んだりサイコロを振って決める。 
 
Undying Lightの欠点 
D6 欠点 
1 君は暗闇を恐れており、常に手元に光源を持っていないといけない。 
2 君はほんの僅かな影であっても光を維持しなければならない神経衝動にかられてる。 
3 君は暗い場所に入り明かりを付けたい衝動にかられる。 
4 君はアンデッドに対して圧倒的な憎悪がある。 
5 君はそわそわしていて、太陽を見ることができないときはイライラしている。 
6 暗い場所では常に松明やランタンを持ち運ぶ。それを置いておくということは耐え難い。 
 
拡張呪文リスト 
Undying Lightでは、ウォーロックの呪文を学ぶときに拡張呪文リストの呪文から選択できる。以

下の呪文はウォーロックの呪文リストに追加される。 
 
Undying Lightの拡張呪文  
レベル 呪文 
1 バーニング・ハンズ  
2 フレイミング・スフィアー  
3 デイライト 
4 ファイアー・シールド 
5 フレイム・ストライク 
 
光輝の魂　Radiant Soul  
1レベルで、君の正の次元界との繋がりは、君を光輝のエネルギーの導く管として機能する。君は

光輝ダメージへの抵抗力を持ち、光輝ダメージもしくは火ダメージを与える呪文を唱えるとき、そ

のダメージに君の魅力修正値を加える。さらに、君はセイクリッド・フレイムとライトのキャントリップ

を知っており、これらを無限回で唱えることができる。これらは君の知っているキャントリップの数

には含まれない。 
 



灼熱の復讐　Searing Vengeance  
6レベルになると、君とつながりがある光輝エネルギーで痛ましい負傷を克服することができる。

君が死亡セーヴィング・スローを行うとき、代わりに光輝のエネルギーを君の足元へ放つことがで

きる。君はすぐさま立ち上がり（君がそう選択するならば）、最大ヒットポイント半分までヒットポイ

ントを回復する。君の30フィート以内の敵対的なクリーチャーは10+君の魅力修正値に等しい光

輝ダメージを受け、君のターン終了時まで盲目状態となる。 
この特徴を使用すると、大休憩を終了させるまで、この特徴を再び使用することはできない。 
 
光輝の回復　Radiant Resilience  
10レベルで、君は大休憩か小休憩を終える度、一時的ヒットポイントを得る。この一時的ヒットポ

イントをは君のウォーロックレベル＋魅力修正値に等しい。また休憩の最後に君の見ることので

きるクリーチャーを5体まで選択する。そのクリーチャーは君のウォーロックのレベルの半分＋魅

力修正値に等しい一時的ヒットポイントを得る。 
 
癒しの光 Healing Light  
14レベルで、君は自分や他のクリーチャーを癒やすUndying Light の接続の能力を得る。ボーナ

スアクションとして、君はクリーチャーに接触し、回復させることができる。各接触について、クリー

チャーは1d6から5d6までのヒットポイント（君が選択する）を回復する。君が費やすことのできる合

計15d6のプールがある。君はその合計から各接触で使用するサイコロを引いていく。 
大休憩を終了させると君が費やすことのできるダイスプールを元に戻す。 
 


