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　今月、Unearthed Arcanaは、秘術の術者が神に対する彼らの信仰を示すことのできる2つ
の新しいオプションを提示する。 
　シーカーの契約はグレイホークのセレスティアン、星々、宇宙、放浪の神に影響を受け

た。これは、知識と伝説を集めるためにミステリアスで不可解な神格にウォーロックを縛る

契約を提供する。 
ウィザードについては、秘術の教示が神の教えによって導かれるマジックユーザーを作るこ

とができるテウルギーの秘術の伝統がある。魔法の神がウィザードよりもクレリックの支持

者が主であることが常にちょっとした不平の種であり、このデザインは私は個人的にお気に

入りである。この伝統はウィザードが信仰の領域の利益を得ることを許可している。 
 
ウォーロックの異世界の後援者：シーカー　The Seeker 
　君の後援者は知識と秘密を探しアストラル界を旅する不可解な存在である。君の後援者の

贈り物と引き換えに君はシーカーと共有することができる伝説を探して世界を放浪する。 
　君の後援者は知識または忘れられた伝説を専門とする神格や強力な実体である。セレス

ティアンはグレイホーク・キャンペーンのための理想的な後援者であり、この概念の発想の

源でもある。 フォーゴトン・レルムでは、君の後援者はアズースまたはオグマであるかも

しれない。ウレオンはエベロンでの優れた後援者であり、ドラゴンランス・キャンペーン・

セッティングとクリンではギレアンが最もシーカーの役割にマッチしたものである。 
 
拡張呪文リスト 
拡張された期間リスト 
君がウォーロックの呪文を学ぶとき、シーカーは君の呪文の拡張リストを選択する。次の呪

文は君のためのウォーロックの呪文リストに加える。 
 
シーカーの拡張呪文 
呪文レベル 呪文 
1 フェザー・フォール、ジャンプ 
2 レヴィテート、ロケート・オブジェクト 
3 クレーボヤンス、センディング 
4 アーケイン・アイ、ロケート・クリーチャー 
5 レジェンド・ロア、パスウォール 
 
オーロラの盾　Shielding Aurora 
　1レベルで、危害から君を守るためのシーカーの力を起動できる。ボーナスアクションと

して、君の周りに渦巻く光り輝くエネルギーのオーロラを発生させる。君の次のターンの終

了時まで、君はすべてのダメージに抵抗を得て、敵対的なクリーチャーが君の10フィート

以内でターンを終了させると、君のウォーロックのレベル＋【魅力】修正値に等しい[光輝]
ダメージを与える。 
　一度この特徴を使用したら、小休憩か大休憩を終了させるまで再び使うことはできない。 
 
契約の恩恵：星の鎖の契約　Pact Boon: Pact of the Star Chain 
　3レベルで、シーカーに専念するものは、ウォーロックの恩恵のオプションの1つの代わ

りにこのオプションを選択することができる。 
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　シーカーは明るく7つの輝く塵で飾られた、星明りから鍛えられた鎖を得る。鎖が君の身

体にある間、オーギュリーの呪文を習得している呪文に加え、儀式として発動することがで

きる。この呪文は君の習得している呪文の数に数えない。 
加えてこのアイテムを持つ間、君は【知力】判定に有利を得るためにシーカーの力を起動す

ることができる。一度この能力を使用すると、小休憩か大休憩を完了するまで再び使うこと

はできない。 
　星の鎖を失うならば、君はシーカーから代わりを受け取るために1時間の式典を行うこと

ができる。式典は小休憩か大休憩の間に行うことができ、前の鎖は破壊される。君が死ぬと

き鎖は戦闘とともに消える。 
　このアイテムの正確な形状は君の後援者によって異なるかもしれない。星の鎖はグレイ

ホークの神格のセレスティアンの影響を受ける。 
 
アストラルの避難　Astral Refuge 
6レベルで君はアストラルへ避難する能力を得る。アクションとして、君はしばらくこの世

界から姿を消し、アストラル界に入り、その時間を超越した性質を利用する。君がアストラ

ルの避難にいる間、君は君のみを目標とした呪文の発動をするために2つのアクションを行

うことができる。これらの2つのアクションを行った後、君が占めていたマスに戻り、君は

ターンを終了する。 
 
遠き放浪者　Far Wanderer 
10レベルで、君はもはや呼吸をする必要がなく、君は[火]ダメージと[冷気]ダメージに対す

る抵抗を得る。 
 
アストラルの隠遁　Astral Sequestration 
　14レベルで、君はアストラル界で君と君の仲間を隠遁する能力を得る。 
5分間、特殊な儀式を行うことによって、君は自身と10体の君がアストラル界上で見ること

のできる望むクリーチャーを移す。アストラル界上で隠遁している間、君とそれらのクリー

チャーは小休憩の利益を得る。世界を通った時間を考えることなく、この能力を使ったとき

に君全員が占めていたマスに戻る。この小休憩の間、君の君が隠遁しているクリーチャーの

みに効果のある休憩中の如何なるオプションも君と君が隠遁しているクリーチャーは使用す

ることができる。 
　一度この能力を使用すると、大休憩を終了するまで君は再び使うことはできない。 
 
テウルギー　Theurgy 
秘術の学派：テウルギー　Arcane Tradition: Theurgy 
　いくつかの神格は、彼らの領域として秘術の魔法を要求する。そのような力を受け入れて

いる信仰の存在の考えが両立しないかもしれない一方、魔法は風、火、電撃、と他の全ての

原始の力と同じくらいのコスモスの一部である。戦争の海の神格がいるちょうどそのとき、

秘術の芸術は彼ら自身の後援者を出す。 
　そのような神格はクレリックを持っているが、魔法の多くの神は、魔術の研究を始めるた

めに彼らの支持者に命じる。これらの宗教的なマジック・ユーザーはテウルギーの秘術の伝

統に従い、一般的に知られている。そのような術者は他のウィザードと同じくらいひたむき

な学者であるが、彼らは秘術の研究と宗教的な考えを混ぜ合わせる。 
 
神のひらめき　Divine Inspiration 



　君は2レベルでこの伝統を選択するとき、信仰の領域を的確な領域の君の選択した神格の

リストから選ぶ。あるいは以下の領域は主題として適切な、テウルギストのコンセプトと簡

単に互換性を持つ： 
 
• 秘術　Arcana* 
• 知識　Knowledge 
• 光　Light 
* Sword Coast Adventurers’ Guidより 
 
秘術の入会者　Arcane Initiate 
　君が2レベルでこの伝統を選択するときに開始し、ウィザード・レベルを得るときはいつ

でも、選択した領域の呉一句の領域呪文を君の呪文所に加え、ウィザードの呪文の1つと置

き換えることができる。呪文は君の持つ呪文スロットのレベルでなければならない。領域呪

文の全てを呪文書に加えるならば、きみかその代わりにクレリックの呪文リストから如何な

る呪文でも加えることをその後選ぶことができる。呪文は君の持つ呪文スロットのレベルで

なければならない。 
　他のウィザードは彼ら自身の呪文所にクレリックの呪文を君の呪文書からコピーすること

はできない。 
 
秘術伝導　Channel Arcana 
　2レベルで、魔法の効果を活気づけるためにエネルギーを利用して、君の神格から直接秘

術のエネルギーを向ける能力を得る。君が以下の2つの効果から開始する。秘術の信仰と、

君の選択した領域の2レベルで得られる神性伝導(Channel Divinity)。 
　君が秘術伝導を使用するとき、作成するための効果を君は選択する。君は再び秘術伝導を

使用するために小休憩か大休憩を終了させなければならない。 
　いくつかの秘術伝導はの効果は、セーヴィングスローを必要とする。このような効果を使

用するといは、セーヴDCは君のウィザードの呪文セーヴDCに等しい。 
6レベル以降、君は休憩と休憩の間に秘術伝導を2回まで使用できるようになり。18レベル

以降、休憩と休憩の間に3回まで使用できるようになる。小休憩または大休憩を終えるた

び、消費した使用回数はすべて回復する。 
　君の領域から神性伝導の更なる使用を得るとき、君は秘術伝導の能力を用いでそれらを再

使用することができる。 
 
秘術伝導：秘術の信仰　Channel Arcana: Divine Arcana 
　ボーナスアクションとして、君の周りの魔法の流れを制御するために祈りを捧げる。君が

発動する地祇の呪文は攻撃ロールもしくはセーヴィングスローに適切なように+2のボーナ

スを得る。 
 
秘術の侍祭　Arcane Acolyte 
　6レベルで、君は選択した領域の1レベルの利益を得る。しかしながら、君は領域からい

かなる武器や鎧の習熟を得ない。 
 
秘術の神官　Arcane Priest 
　10レベルで君は選択した領域の6レベルの利益を得る。 
君の信念と君の魔法への理解は君の神の秘密を調べることができる。 
 



秘術の大神官　Arcane High Priest 
　14レベルで君は選択した17レベルの利益を得る。君の研究者気質な性質と魔法への理解

は、君の領域のクレリックよりすぐにこの能力を熟達することができる。 


