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キャラクターの背景 
キャラクター作成時にプレイヤーはDMの承認を得て、自分のキャラクターに以下の背景を

選択することができる。これはうす気味の悪い、恐怖に関するようなキャラクターやキャン

ペーンに適している。 
 
呪われた者　Haunted One  
それについて話す勇気がないような恐ろしい何かに君は取り憑かれる。君は無駄にそれを埋

め、その甲斐もなく逃げ出した。君を悩ませるものは剣で圧倒したり、呪文で追放すること

はできない。これは、壁の影、身の毛がよだつような悪夢、死ぬことを拒否する記憶、暗闇

からの悪魔のささやきのように君の元へ来るかもしれない。重荷が他人からあなたを隔離

し、君の正気を疑わせ、被害を与えた。それが君を破壊する前に克服する方法を見つけなけ

ればならない。 
 
技能習熟​：〈魔法学〉〈捜査〉〈宗教〉〈生存〉から2つ選択する。 
言語​：珍しい言語を1つ（奈落語、天上語、深淵語、竜語、地獄語、始原語、地下共通語） 
装備​：モンスターハンターパック（下記参照）、普通の服一着、特別な意味を持つ珍品奇品

1つ（この背景を持つ、ゴシック珍品奇品/Gothic Trinketsテーブルから1つを選択するか

ロールする） 
 
悲惨な出来事 
d10 出来事 
1 罪のない人々を虐殺した怪物は君の命を助けた、そして君はそれがなぜだかわから

ない。 
2 君は暗い星のもとで生まれた。きみはそれが、冷たく、離れて、君を見ていると感

じるだろう。時々真夜中に君を招く。 
3 数世代にわたって君の家族に取り付いた亡霊は君を悩ます。それが何が欲しいのか

はわからない、それは君を放っておかない。 
4 君の家族は暗い芸術を実践した経歴がある。きみはかつて手を出し恐ろしい何かが

魂が掴むのを感じた。そこで仰天して逃げ出した。 
5 オニはある寒い暗い夜に君の兄弟を連れ去っていった。君はそれを止めることがで

きなかった。 
6 君は狼憑きで呪われ、後に治った。虐殺した罪の人に今悩まされている。 
7 鬼婆は君を誘拐し、育てた。君は逃げた、しかし、鬼婆は君に大してまだ不思議な

影響力があり、君の心を凶悪な考えで満たす。 
8 君は気味の悪い大冊を開き、正気の心では不適当であるものを見た。君は本を燃や

した、しかしその言葉と絵は君の精神を燃やした。 
9 フィーンドは子供の時君をとらえていた。君は閉じ込められていた、逃げ出した。

フィーンドはまだ君の内部に居る、しかし今君はそれをしまい込んでおこうとしている。 
10 君は愛していた誰かの殺害に復讐する恐ろしいことをした。君は怪物となった、そ

して白日夢として取り付く。 
 
モンスターハンターパック　Monster Hunter’s Pack 
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モンスターハンターパックは櫃、かなてこ、金鎚、3つの木製の杭、聖印、聖水のフラス

コ、枷一式、鏡(鋼鉄製)、油のフラスコ、ほくち箱、3つの松明を含む。パックの購入には

33gpかかり、個別に内容買うより安い。 
 
特徴：闇の奥 
君の目を見る人々は君が想像を絶する恐怖に直面していることを、暗闇の中を知らぬ人では

ないことを見ることができる。彼らは君を恐れるかもしれないが、一般人は君にあらゆる礼

儀を表し、君を助けるために出来る限りのことをする。君が彼らに対する脅威であることを

示さなっ限り、彼らも君と並んで戦うために武器を取り、君は単独で敵と向き合って自分自

身を発見しなければならない。 
 
悲惨な出来事 
冒険者となる前に、人生における君の行く手は、1つの暗い時、1つの宿命的な決定、1つの

悲劇によって定義された。今、君は暗闇が君を消費する恐れがあると感じ、脱出の希望がな

いのことも恐れている。君を悩ます悲惨な出来事を選ぶか、または悲惨な出来事表をロール

する。 
 
おすすめの人物像 
君は君を悩ます恐怖に耐えることを学んだ。君は生存者であり、光を君にもたらす人々を護

ることができる。 
 
人格的特徴 
d8 人格的特徴 
1 悪からは逃げない。悪が私から逃げるのだ 
2 私は詩を読んで覚えておくのが好きだ。それが私に幸せの束の間をもたらす。 
3 惜しみもなく金を使って十分な人生を送る、明日死ぬかもしれないことを知ってい

るからだ。 
4 狩りのスリルのために生きている。 
5 私を苦しめるものついて話したくない。私の呪いで他人に負担を掛けたくない。 
6 至る所の周りの危険を予測している。 
7 犠牲者になることを拒否する、そして、他の人が犠牲にされることを許さない 
8 私は信仰の存在に信頼を置いていない 
 
尊ぶもの 
d6 尊ぶもの 
1 個人的な代償がたとえ何であろうと、私は困っている人を助ける(善) 
2 私を悩ませるか死のうとする気分を止める(属性問わず) 
3 世界をより安全な場所にするために、自身のデーモンを追い払うために、私は怪物

を殺す(善) 
4 法律より上に自分を置く暗い衝動がある(混沌) 
5 戦いを慌ててする前に敵の能力と弱点を知っておきたい(秩序) 
6 私は他の怪物を滅ぼす怪物で、邪魔をしている邪魔をしているようになる何かであ

る(悪) 
 
関わり深いもの 
d6 関わり深いもの 



1 考えと発見を日記につける。私の日記は私の遺産である。 
2 罪のない人を保護するために人生と魂を犠牲にする。 
3 私の苦悩が私が愛した人を追い払った。失った愛を取り戻すように努める。 
4 恐ろしい罪の意識は私を破滅させる。私は行動を通じて償還を見つけることを望

む。 
5 悪こそ私だ、私はそれを感じる。決して自由に設定できない。 
6 私は世界に彼（または彼女）の更に安全な場所を作らなければならない。 
 
弱味 
d6 弱味  
1 毎日続けなければならない特定の儀式を催す。決して壊すことはできない。 
2 人々に最悪の事態を装う。 
3 死者に同情はしない。彼らは幸運な者だ。 
4 中毒にかかっている。 
5 望みのない世界に住んでいると暗がりの提供者である。 
6 他の誰も見ることのできない魂に向かって話している。 
 
ゴシック珍品奇品/Gothic Trinkets 
珍品奇品のためにロールをする時、この表を使う、これはゴシックゲームのために設計され

た。 
 
珍品奇品 
d100 珍品奇品 
01–02 君が想像上の友人の子供の頃を書いた絵 
03–04 血が鍵穴から滴る時に開く錠 
05–06 案山子から盗まれた服 
07–08 4つの顔が刻み込まれたコマ：幸福、悲しみ、怒り、死 
09–10 君が生まれた日に死んだ兄弟のネックレス 
11–12 斬首が実行された者の鬘 
13–14 死んだ父から君への開かれていない手紙 
15–16 毎真夜中に1時間巻き戻る懐中時計 
17–18 死んだ兵士から盗まれたウィンターコート 
19–20 日没にだけ読むことのできる1本の透明なインク 
21–22 夜の間に死者と一緒に埋められた時に補充されるワイン用革袋 
23–24 彼の最後の晩餐のために王によって使われる銀製食器のセット 
25–26 恐ろしい嵐に遭っている世界を常に示す小望遠鏡 
27–28 引っかき傷のある顔があるカメオ 
29–30 緑色の炎で決して尽きることのない黒い蝋燭とランタン 
31–32 血で染まった子供のティーセットのティーカップ 
33–34 君が眠る時、君の夢、あなたのものだけを記録する小さな黒い本 
35–36 1ダースの神の聖印がつなぎ合わされているネックレス 
37–38 そういなければならないと重く感じる絞首刑用の縄 
39–40 小鳥が中では食べることも去ることもできないが飛べる鳥かご 
41–42 彼らの羽根に頭のようなパターン がある死んだ蛾で満たされた鱗翅類学者の箱 
43–44 塩漬けしたグールの舌が入った瓶 
45–46 悪名高い海賊の木製の手 



47–48 死んだ親類の灰が入った壺 
49–50 銅の水母の描写で裏打ちされた手鏡 
51–52 象牙色指の爪で匠に作らえている冴えない皮の手袋 
53–54 悪名高き食わせ物の拳骨から作られたサイコロ 
55–56 忘れられた錠のための鍵のリング 
57–58 殺人犯に棺の釘 
59–60 家族の遺体安置室への鍵 
61–62 常に新しく見え香りのする葬式用の花束 
63–64 子供の時君を罰するのち用いられたスイッチ 
65–66 持っている誰かが踊るときはいつでも単独で遊ぶオルゴール 
67–68 石の上で火花が散る鉄の鞭が付いている歩き杖 
69–70 海で難破した船の旗 
71–72 常に君を見ているように思える磁器の人形の頭 
73–74 銀製の精巧に作られたた狼の頭の口笛 
75–76 見るもののより古い姿を映し出す小さな鏡 
77–78 子どもたちの童歌の小さな擦り切れた本 
79–80 ミイラとなった大鴉の爪 
81–82 触れると常に冷たいシルバードラゴンの壊れたペンダント 
83–84 夜美しいメロディーを静かに鼻歌で歌うが、朝歌を忘れてしまう、鍵の掛かった小

さな箱 
85–86 じっと見つめると少し吐き気を催すものを作るインク壺 
87–88 暗く密度の高い木から作られて、手と足が外されている古い小さな人形 
89–90 黒い執行人のフード 
91–92 引き紐のある死体でできたポーチ 
93–94 決して尽きることのない黒い糸の小さな糸巻き 
95–96 ギアをなくし動くことのない小さな踊り手のからくり人形 
97–98 頭蓋骨のように見える煙を出す黒い木製のパイプ 
99–00 特定のクリーチャーだけが匂いに気がつくことのできる香水の小瓶 
 


