
《強打》 二刀流/《二刀流》 《二刀の守り》
Power Attack Two-Weapon Fighting Two-Weapon Defense

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：攻撃宣言時 ﾀｲﾐﾝｸﾞ：全ラウンド･アクション(全力攻撃) ﾀｲﾐﾝｸﾞ：常働/標準アクション

君の次のターン迄の間、全て

の近接攻撃ロールと戦技判

定に－1のペナルティを受ける

が、近接攻撃におけるダメー

ジ・ロールに＋２（片手武

器）or＋１（利き手でない

武器）or＋３（両手持

ち）のボーナスを得る。

近接武器で全力攻撃をする際、

利き手でない方の手で持った武器

による１回の追加攻撃を得ること

が出来る。

但し、その場合は全ての攻撃に－

２のペナルティを受ける。

《二刀流》特技により、２つの武

器で戦う際の攻撃ロールへのペナ

ルティが減少する。

両手に武器を構えている時、

ACに+1の盾ボーナスを得る。

また、標準アクションで防御的

戦闘や防御専念を行っている

時、盾ボーナスは＋2に増え

る。

〈軽業〉 オークの凶暴性 癒しの手
Acrobatics Orc Ferocity Lay On Hands

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：移動時 ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ｈｐ０かつ、死亡状態でない時 ﾀｲﾐﾝｸﾞ：標準ｱｸｼｮﾝ(自身へは即行ｱｸｼｮﾝ)

狭い危険な足場を横切る際にバランスを保ち、また跳び込

み、宙返り、跳躍し転がるなどで攻撃を避けたり障害物を

越えることができる。但し、中装鎧の着用かつ軽荷重の移

動力が軽減していない時に限られる。

●機会攻撃範囲をすり抜ける（移動力半減）

基本DC：敵の戦技防御値

　＋５：敵のマスの上を通過する

＋10：通常の移動力で〈軽業〉を行う。

　＋２：敵１体の増加につき。

失敗時、移動アクションを失って機会攻撃を誘発する。

●跳躍

５ft毎に５：幅跳び

１ft毎に４：高飛び

ｘ２　：10ftの助走無し

また、防御的戦闘時に＋１、防御専念時に＋２の追加の

回避ボーナスを得る。

１日１回、ヒット・ポイントが０未満かつ

死亡状態でない場合、１ラウンドの間、

満身創痍状態（移動力半分、１回の

標準または移動アクションを行える。）と

して行動することが出来る。

行動後、次のターン時０以上にヒット・

ポイントが至ってない場合、即座に意識

を失い瀕死状態（行動不能かつ毎ラウ

ンド、難易度10＋負のダメージの【耐久

力】判定に成功しない限り、１ポイント

のダメージを受ける）となる。

回数：８□ □ □ □ □ □ □ □

片手が空いていれば、接触することによ

り１体の対象のｈｐを３ｄ６ポイント

治療することが出来る。他者への使用は

標準アクションが必要となるが、自身へ

の使用は即行アクションで行える。

また、アンデッドにダメージを与えることも

出来るが、１回の接触攻撃に成功する

必要がある。アンデッドはこの攻撃に対し

てセーヴィング・スローを行うことは出来な

い。

錬金術師の火 ヴァレロス セオニ
alchemist's fire Valeros Seoni

錬金術アイテム NPC NPC

投擲武器(飛散)

射程10ft、直接命中した対象に１ｄ６

[火]ダメージを与え、命中した場所から５

ft以内の全てのクリーチャーに飛沫により１

の[火]ダメージを与える。更に命中した対

象は次のラウンドにも１ｄ６[火]ダメージ

を受けるが、全ラウンド･アクションを消費し

て反応セーヴを行い（地面を転がることに

よりこのセーヴに＋２のボーナスを得る）、

炎を消そうと試みることが出来る。

魔法を使ったり、池に飛び込めば火は自

動的に消える。

人間の男性／ファイター

彼はロングソードとショートソード

を使う二刀流戦術がお気に入

りだが、彼がほんとうに気に入っ

ているものはベルトに付いた

ジョッキである。

人間の女性／ソーサラー

魅力的なヴァリシア人の女性

で、全身にルーン文字による刺

青を持つ。


