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俺たちゃリックトード！ 略奪するぞ！ 

長脛どもに剣ぶっ刺せ！ 

あいつら丸焼き、あいつらぼこぼこ、 

でもってあいつらぶっ殺し！ 

 

親はハムだ切っちまえ 

赤ん坊はジャムだ潰しちゃえ 

残りはシチューだ鍋にぶち込め 

俺たちゃリックトード――お前らメシだ！ 
 



 

 

 

冒険の背景 

 ブリンスタンプ湿原に住むリックトード（"蛙の一舐め"程度

の意）部族が彼らの一員のメモを発見したとき、彼らに選択肢

はなかった――彼らはその一員を町から追い出し、帽子を引き

剥がし、彼の持ち物全てを焼き払った。実はその記述はひどい

呪術であり、頭から言語能力を盗んだ上に魂を奪ってしまう。

追い出されたゴブリンの名前は今では禁忌のものとなったが

（リックトードの者達が彼の書き下した言葉を、慣習を破った

ことの罰としてその額や頬に焼き付けた。そのため今日では単

に"落書き顔"として知られる）、そのゴブリンが彼の家で見出し

た驚くべきものは大きな影響を与えることとなった。 

 "落書き顔"は彼の書付けよりも多くの秘密を持っていた。 

 彼の所有物の残りが奪われ焼かれる前に、リックトードのゴ

ブリンは興味深い品がいくつも入った大きなバッグを見つけ

た。その部族の大多数にとって、なにより衝撃を受けたのはエ

キゾチックな花火であったが、この部族の指導者にとっては好

奇心をそそる地図だった（幸いにも、書き付けは含まれていな

かった――よくできた安全な絵と破線だけだ）。この地図はブ

リンスタンプ湿地について記載されており、リックトードの村

から海岸線沿いにある古い難破船への道のりも描かれていた。

この地図の絵に描かれている通りならば、そこには多くの花火

の入った箱が置かれているらしい。そもそもどうやって"落書

き顔"がこれらの花火や地図、知識を得たのか、ということは

ゴブリンにとってみればまったくもってどうでもいいことだ

った。この地図に描かれた場所に行けば実際に多くの花火が手

に入るのなら、リックトードをもう止められるものはいないだ

ろう！ 

 あるいは止められないというほどではないにせよ、少なくと

ももっと多くの花火を手元に揃えることができるだろう！ 

長脛の家全部を大量の花火で焼き払うのを思い描くのだ！ 

 

冒険の概要 

 この冒険では、PC はリックトードのゴブリンとなる。彼ら

はこの部族の中でも強力な者たちとして数えられている。この

部族の首長は、古い難破船の中に隠されている"落書き顔"の隠

し財産から花火を密やかに持ってくるこの冒険に、PC たちが

適していると判断した。そして PC達は祝宴に参加し、ゴブリ

ンの挑戦の数々を通してその技能を証明する機会を与えられ

る。 

 次の日の朝、PC達は海岸線に向かう危険な旅を命じられる。

この地図に印の付けられた場所に到達すると、PC 達は花火の

山のある場所ではなく、リックトードが最も恐れる敵の一つ、

"ゴブリン喰らい"ヴォルカのねぐらを見つけてしまう。リック

トードの誇りと花火を手に入れる素晴らしい未来を守るため、

PC 達はゴブリン喰らいを打ち倒し、生きて逃げ帰らなければ

この冒険について 

 俺たちゃゴブリン！は通常の冒険ではない――この冒険は隠された

危険な花火の山を手に入れるという重要な作戦を命じられたゴブリンを

プレイヤーにプレイさせる、単発セッションである。本書の 12～15 ページ

に記載されている4体の作成済みゴブリンの英雄からゴブリン・キャラク

ターを選択するべきだ。あるいは彼ら自身の個性的なゴブリン・キャラク

ターを作るために Pathfinder RPG Bestiary の 156 ページを参照し、ゴブリ

ンのルールを使用することもできる。次の Pathfinder Player Companion であ

る、"ゴラリオンのゴブリン / Goblins of Golarion"（2011/08 発刊予定）では

ゴブリン・キャラクターを作成するより多くの選択肢が提供される予定

だ。 

 この冒険はヴァリシア海岸を舞台としている。ヴァリシア海岸はブリンス

タンプ湿原として知られる沿岸の塩沼にある、サンドポイントの町の近く

に位置する。加えて、俺たちゃゴブリン！は近刊予定（8 月の Gen Con 

2011 にて発売予定）の"翡翠の摂政 / Jade Regent"アドベンチャー・パ

スの前編に位置している。この短い冒険で描かれる出来事はずっと大

きな出来事の端緒であり、君が"翡翠の摂政"アドベンチャー・パスをプ

レイヤーたちと共に進めるつもりなら、俺たちゃゴブリン！は手始めに最

適といえるだろう！ 
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ならない。 

 

導入 

 ゲームを始める前に以下を読み上げること。 

─────────────────────────── 

 君たちはリックトード部族のゴブリンだ。君たちが憎む人間の町、サンド

ポイントの南、ブリンスタンプ湿原の奥深くに住んでいる。かつて他のゴブ

リンがサンドポイントを焼き払おうとした。成功していたならば、彼らは伝説

となっただろう。しかしその日は十分ではなく、その結果彼らは殺された。 

 昨日、君たちの部族は部族の一人が禁断の技術を使用しているとこ

ろを見つけた。彼は最大の禁忌の一つに携わっていたのだ――以下に

書き記す。実際、彼が書いたものは部族の歴史だとの噂もある！ その

単語を書くことで忘れ去る他に不運をもたらさぬようにする手っ取り早い

方法は無く、君たちの部族に選択肢はなかった。

君たちはそのゴブリンの顔に罰としてその文字を焼

付け（これが現在、このゴブリンを"落書き顔"と呼

ばれている理由だ）、彼を町から追い出し、彼の

持ち物を全て持ち出し、その小屋を焼き払った。 

 ここで話が面白くなってくる。君たちが彼の小屋

を全部焼き払う前、族長ガットワドが建物の中に

風変わりな箱を見つけたのだ。その中身は地図 1

枚と多くの花火だった――花火はこの小屋を焼き

払うためにすぐに使用された。そして今朝、ガットワ

ドは"落書き顔"の愚かな決定が招いた不運を追

い払うために宴を供しようと告げた。しかしおそらくも

っとワクワクしたことになるだろう。君たち全員は密

かに、族長ガットワドの討議小屋での会議に招待されたのだ。何故族長

は君に話したいと思ったのだろうか？ 彼らは君たち全員に重要な任務

を与えたかったのだ...部族の他のゴブリンでは誰一人として成し遂げるこ

とはできないだろう。これはリックトードの歴史に名を残すチャンスだ！ 

─────────────────────────── 

討議小屋での会議 

 村の中央に位置する族長の討議小屋はリックトードの英雄

の正真正銘の博物館である――盗んだ武器、輝く財宝のかけら、

残虐な方法で殺された毛皮の動物（ほとんどは犬）が海水に漬

けられたものがいくつも、といった戦利品が詰め込まれている。

力あるデブの族長"引き裂きぶよぶよ"ガットワド（CE、男性の

ゴブリン、レンジャー3）は大きなシーソー椅子（高さ 6 フィ

ート、支配される者達をより礼儀正しく見下ろすことができる）

の上からリックロードの村を支配している。伝統に従い、族長

ガットワドはその被支配者と直接に話すことはない。その代わ

り、彼はささやき声を通訳する顧問を雇っている。族長ガット

ワドはその口から出たゴブリン語はあまりにも力強く、下々の

ゴブリンの頭にこの言葉が届くとすっかり怯えてしまうに違

いない、と考えているのだ。彼が正式に任命した顧問である、

着膨れた仰々しいゴブリンであるスローブ（CE、男性のゴブ

リン、エキスパート 1）だけが、恐怖に気絶することなく族長

の言葉の力を扱うことができる。 

 この冒険を始める際、PCは討議小屋の入口の前で集められ、

スローブから入るように言われるまで待ちぼうけを食らう。し

ばらくの間、プレイヤーたちに互いのゴブリン・キャラクター

について話をさせるとよい――彼らのキャラクターは皆同じ

村で育ち、互いのこと

はすでに知っている

ようにすべきだ。実際、

互いに対する先入観

を持っていたほうが

いいだろう。プレイヤ

ーが互いのことを知

ったなら、早口の鼻に

かかった声（族長顧問

スローブのもの）で入

るようにと声がかけ

られる。 

 中では、族長ガット

ワドがシーソー椅子の上で危なげに座っている。ガットワドは

肥満のゴブリンであり、実際この玉座に登ったり降りたりする

ためにスローブの手を借りる必要がある（実のところ、彼は他

のゴブリンに姿を見せないようにしている――彼がこの椅子

から降りた姿を見たことのあるものはほとんどいない）。スロ

ーブは PCにこの族長（全く噂通りだ！）の前方にあるゴミに

腰掛けるよう告げる。しかしそのとき、ゴブリン達は驚き衝撃

を受ける。族長ガットワドが深く轟くような声で直接声をかけ

たのだ。以下をプレイヤーに読み上げること。 

─────────────────────────── 

 「お前たちは皆、英雄である。お前たちそれぞれがだ。私にとっては、お

前たちはリックトードの民の中でも最高のものたちだ。まあ、スローブを除

けばの話だが。私の声の力から恐怖のあまり逃げることもないという事実

4 



 

 

が、お前たちが必要とすべき誇りである。しかしすぐに、すべてのリックトー

ドのゴブリンがお前たちの力を知ることになるだろう。お前たちは危険な任

務を成し遂げるからだ」 

 「お前たちは"落書き顔"の小屋で見つかった花火と地図について知っ

ているだろう。花火はいい。しかし地図はもっといいものだ。海岸近くにあ

る、"落書き顔"が見つけた花火が元々あった場所までの道がそこには

描かれている。それによれば、そこにはもっと多くの花火があるのだよ！」 

 「私はリックトードのためにそれを手に入れたい。お前たちは全員、明日

そこに向かってもらう。我々は今晩大きなかがり火によってお前たちから

不運を焼き払い、多くのゲームを行う。非常に楽しいものだ。明日お前た

ちは花火を私のところに持ってくる。人間にあったらぶっ殺せ。犬にあった

らぶっ殺せ。馬にあったらぶっ殺せ。"ゴブリンの子供をたくさん喰らう多

足"にあったらとんずらだ。そしてもし花火が見つからなかったら帰ってくる

ことは許さん。そんなことがあったら"鳴き立てる"ノルドの餌にしてくれる

わ！」 

─────────────────────────── 

 会議の後、族長ガットワドは押し黙り、PC たちと会話する

のをやめる。彼はスローブに命じて PC達に花火の隠し場所を

示した地図を渡し、討議小屋から出ていくように言う。 

 

ゴブリンが知っていること 

 ブリンスタンプ湿原に住んでいる PC 達は、例え PC 達自身

が知らないとしても、この湿原に存在する多くの危険をすでに

知っている。PCたちが以下の事柄について質問してきたなら、

その答えを知っているかどうか DC 10 の〈知識：地域〉判定

を行わせること――PC 達が誰一人この判定に成功しなかった

なら（DC 10の〈知識〉判定は未習得でも判定できることに注

意）、村で 1 時間も聞きまわればその答えを得ることができる

だろう。 

 ブリンスタンプ湿原：この湿原は恵みにあふれた場所で、隠

れる場所は多く美味しい食べ物がたくさんある。これらの中に

は有毒なものもあるので注意する必要がある。この湿原が素晴

らしいことの一つに、通常は人間が立ち入らないことが挙げら

れる。彼らはモンスターを恐れているのだ。これは懸念事項で

はあるが、モンスターに気づかれる前にわかればいつだって逃

げる選択肢がある。通り抜けることになるブリンスタンプ湿原

の区域で出会う可能性がある危険といえば、野生の犬、巨大な

蟲、巨大な蛇、巨大なカエルといったところだ。ああ、"ゴブ

リンの子供をたくさん喰らう多足"も忘れてはいけない。そし

てひょっとしたら、ヴォルカも。 

 "ゴブリンの子供をたくさん喰らう多足"：この湿原には非常

に大きな蟲が住んでいる。しかし足は遅い。このジャイアン

ト・スパイダー"ゴブリンの子供をたくさん喰らう多足"（単に"

多足"と呼ばれることが多い）はもっともよく知られた存在だ。

このジャイアント・スパイダーはリックトードの村と海岸の間

に広がる湿原のどこかに住んでいて、"落書き顔"の地図による

と、このジャイアント・スパイダーの縄張りを通ることは明ら

かだ。 

 "落書き顔"の地図：この地図は比較的単純なもので、リック

ロードの村の周り、おそらく花火が眠っているであろう古い難

破船、そしてその二つの場所の間に走る小川が描かれている。

この川に沿っていけば、古い難破船に簡単にたどり着くことが

できるだろう。不運にも、リックロードのゴブリンならばだれ

もが"同族喰いの"ヴォルカの縄張りとして知っている、湿原の

区域にこの古い難破船は位置している。 

 ヴォルカ：少なくともリックトードにとってこの湿原最大の

危険の一つに、年かさのヴォルカが挙げられる。伝説によれば

この飢えた"同族喰い"のゴブリンは、かつてリックロードの族

長の妻だったという。彼女は町から何年も前に追放される際に、

族長と他のゴブリン複数体とを殺して喰らった。その後、話に

よれば、彼女はリックロードの村の西にある海岸線のどこかに

一人で住んでいるのだという。彼女は決して帰ってくることは

ないが、湿原で行方不明になったほとんどのゴブリンは、この

"同族喰い"によって食べられてしまったのではないかと考えら

れている。 

 

かがり火 

 ゴブリンは日中のすべてをかけて枝や棒、"落書き顔"の家の

残骸からそれほど壊れていないものでかがり火を作り上げる。

夜が更けると、4 体のゴブリンがよろめきながらシーソー椅子

を（その上に族長ガットワドを乗せて）かがり火まで運んでく

る。そして族長はデズナのろうそく（11ページに記載のこのア

イテムと他の花火のルールを参照）で火をつける。これが多く

のごちそう（なめくじ、魚、蛇）を饗する夜通しのパーティの

始まりとなる。夜通し続く宴と挑戦に混ざり、PC たちはゴブ

リンとともにこの宴を楽しむことができる。族長は早朝にリン

ゴの発泡酒の樽を持ち込ませ、ほとんどのゴブリンはあっとい

う間に酔っ払ってしまう。このリンゴ酒を飲んだものは DC 8
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の頑健セーヴを行わねばならず、失敗すると 24 時間の間不調

状態となる。 

 

挑戦 

 夜が更にふけ、PC たちが特別な任務に就くという話が広が

ると、部族のほかのゴブリンたちは PCたちが以下に英雄かを

証明するよう求め始める。PC は望まないならばこれらの挑戦

を断ってもよいが、挑戦ごとに 1つの賞品が与えられる――挑

戦を競うことにより得られる賞品はそれぞれ魅力的な一品（族

長自身が提供したものだ）なので、参加し勝利することは明日

の任務の成否にかかわるだろう。なぜ族長はこれらの有益な

品々を PC たちに渡さないかというと、うーむ...リックトード

部族でどのようにことがなされるかははっきりしていないの

だ。 

 PC たちが挑戦に参加する

かどうかは自由だが、それぞ

れの挑戦で PC たちが誰一人

参加しないようなことがあ

れば、他のリックトードたち

は PC たちに腹を立て PC た

ちをあざ笑う。この嘲笑には

実際のゲームに影響はない

が、とにかく聴衆を使ってプ

レイヤーをいやな気分にす

ること！ 

 "鳴き立てる"ノルドの舞：この村の中央の泥まみれの穴に住

む恐ろしいイノシシを"鳴き立てる"ノルドと呼んでいる。ここ

はゴブリンの赤ん坊を入れたケージのすぐ隣にある。実のとこ

ろ、ノルドは近くの農場から逃げてきた非常に活動的な子豚で

ある。この穴は直径 20フィートほどの円形で、ちょうど 10フ

ィートほどの深さがある。「"鳴き立てる"ノルドの舞」はゴブリ

ンがこの子豚の背中に 18 秒（3 ラウンド）の間乗り続けると

いいうものだ。"鳴き立てる"ノルドはこの挑戦のためにつなが

れ、大声を上げながら背中に乗ったゴブリンとともに狭い檻か

ら穴へと放たれる。ノルドが走っている間その背中にとどまる

ため、毎ラウンド DC 15 の〈騎乗〉判定に成功する必要があ

る。判定に失敗すると、そのゴブリンは投げ出され、DC 10の

反応セーヴに失敗すると 1d3ポイントのダメージを受ける。ゴ

ブリンの死体をボロボロにしたい、とノルドは純粋に考えてい

る。その考えにより、迷信深いゴブリンはノルドを食うことな

どできないと怯えている。しかしノルドが生きているゴブリン

を、実際に攻撃することはない。背中から落下した屈辱は痛み

だけで済む。もしゴブリンが少なくとも 3ラウンドの間ノルド

の背中にとどまることができたなら、そのものは「竜の作りし

ひょうたん」（エリクサー・オヴ・ファイアー・ブレス）を 1

つ与えられる。 

 マジ早くブル・スラッグ袋を食え：ブル・スラッグ（雄牛ナ

メクジ）は黒くのたうつ、ソーセージ大のナメクジである。ゴ

ブリンにとってさえそれは特別不味いものだと考えられてお

り、それが出す多量のぬめりにより噛むことすら難しい。小枝

で覆われたかご（このナメクジの入った袋で満たされている）

が、PC がこの挑戦を受ける前に濡れた葉っぱで作られたナプ

キンと一緒に持ち込まれる。PCがこの挑戦を達成するには、1

分（訳注：10 ラウンド）以内に袋

のブル・スラッグを全部食べる必要

がある。このナメクジを食べること

で何らかの影響を受けることはな

い。しかしそれらは身体をくねらせ、

腐った魚の味がし、噛むと小さな悲

鳴を上げながら口の中で弾ける。袋

の中の物を全て食べるというのは

辛い作業だ。袋には 5 体のナメク

ジが入っており、無事全部を食べる

ためには DC 15の頑健セーヴに成

功する必要がある（もしゴブリンがこのナメクジの有毒な粘液

袋を気にしないなら DC 10 の頑健セーヴで済む――しかし気

にせずに食べることでまずい影響がある）。ナメクジを食べる

のは 1 全ラウンドが必要である（不快感で苦しむため）。セー

ヴに失敗したゴブリンは次のラウンドを同じナメクジを飲み

込むのに費やす必要がある。PC 達が 5 回の頑健セーヴを 1 分

間で成し遂げたなら、そのものは強力なゴージ・オヴ・グラッ

トンズ（大食漢の喉）――＋1 ドッグスライサーであり、ホー

スに対してベイン武器として機能する（＋3 ドッグスライサー

として機能し、攻撃が命中すれば追加で 2d6ポイントのダメー

ジを与える）――を貸与される。この武器は族長の持ち物であ

り、PC がこの武器を返しに来なければ、その首が転がること

になるだろう。この挑戦の後で、ナメクジを食べる際に簡単な

DC 10 の頑健セーヴを選択したものは、最後に DC 15の頑健

セーヴを行わなければならない（DC 10のセーヴを行った回数
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ごとに－1のペナルティがつく）。失敗すれば、なめくじのぬめ

りによって 24時間の間不調状態となる。 

 かくれ殴り：これはかくれんぼのゴブリン版である。この挑

戦に参加するものは湿原の中に武器を持たずに駆け込み、適当

な隠れ家を見つけることができる（うまく隠れるためには〈隠

密〉判定を行うこと）。他のゴブリンが隠れたものを探そうと

し、見つけることができたなら、そのものは隠れていたゴブリ

ンをクラブで殴って構わない。ゴブリンが見つけようとしたな

ら、1d10 をロールして、どれだけのゴブリンが隠れている場

所に近づくことができたのかを決める。その後隠れているゴブ

リンに気づくために、それぞれが－1 を基準とした〈知覚〉判

定を試みることができる。隠れているゴブリンを見つけること

ができたなら、自動的にクラブの一撃から 1d4－1 ポイントの

ダメージを受けることになる。もしだれも隠れているゴブリン

を見つけ出せなかったなら、隠れていたものは「これでお前の

山登りも一人前リング」（リング・オヴ・クライミング）を貸

与される。ゴージ・オヴ・グラットンズと同様、この魔法の指

輪は族長の宝物庫からの貸与品である。 

 錆びた耳齧り：悪名高い"錆びた耳齧り"は錆びた鉄線、樽の

タガ、曲がった剣、棘のある枝やつたである。これらは使用さ

れないときは討議小屋の後ろにしまわれている。昔何人ものゴ

ブリンの耳を奪ったためにこの名前がついた（この鋭い内側の

輪っかには常に 1d3人分のゴブリンの耳が絡みついている）。 

"錆びた耳齧り"はリックトードの民にとって魅力と恐怖を兼ね

備えているのだ。かつてこの物体を発明した半ば狂気に陥った

発明家が死んでから長い時間が経ったのだが（彼の初めてで唯

一の鳥誘引帽子の実験品のテストのあとに、巨大な鳥によって

ある夜にさらわれてしまった）、実は彼の遺産は生き続けてい

るのだ。"錆びた耳齧り"の中を這い進むという挑戦に PC が参

加するなら、他のゴブリンは応援しヤジを飛ばす。半ダースの

待ち切れない様子のゴブリンが、指を切ったり脚に刺し傷を受

けたりしながら 20 フィートのコイルを転がしてくる。この挑

戦に参加する PC は"錆びた耳齧り"の一方から登り、のたうち

ながらそれをくぐり抜け、もう一方まで移動しなければならな

い。制限時間はないが、早いほうがいい！ "錆びた耳齧り"を

登るにはきつい圧迫の連続をくぐり抜けるために、DC 15 の

〈脱出術〉判定に 3回連続で成功する必要がある。それぞれの

〈脱出術〉判定には 1全ラウンドが必要であり、判定に成功す

るまで次の場所に移動する（最後の判定の場合には、管の逆側

に這い出る）ことはできない。PC が 3 回以上判定に失敗する

と、飽きてしまい、小石を投げ、どこかに行ってしまうゴブリ

ンも出てくる。ゴブリンがどこかに行くかどうかはこの時点で

何の意味もないが、何日か立ち往生するような場合、誰かが助

けてくれるかもしれない。しかし多分そのようなことはないだ

ろう。〈脱出術〉判定に失敗するたびに、"錆びた耳齧り"の鋭い

棘から 1d4－2 ポイントのダメージを受ける（結果が 1 ポイン

トを下回った場合には一切のダメージを受けない）。豚の脂、

泥、その他滑りを良くするものを頭に塗りつけた PCは"錆びた

耳齧り"の妨害に対する全ての〈脱出術〉判定に＋2のボーナス

を得る。ゴブリンが飽きる前に"耳齧り"から逃げだせたなら、

部族の中でもっとも人気のあるアイテム――「族長の個人的超

便利ローブだって便利だもん」を勝ち取る。これはローブ・オ

ヴ・ユースフル・アイテムズとして機能するが、左側の 4つの

ポーチしかない――はしご 1つ、三脚、蹄鉄、メガホンが入っ

ている。 

 

ブリンスタンプ湿原へ 

 昨夜の宴で不調状態が続いていてもそうでなくても、PC 達

は次の日の朝、ブリンスタンプ湿原へ進むことを要求される。

PC 達は夜明け前に、族長が「花火を手に入れ私のところに持

って来い」と指示するとすぐ、PC 達は族長によって夜明け前

に連行される。その助けになればと、族長は PC に"落書き顔"

の残した花火――デズナのろうそく 2つ、紙ろうそく 2本、ロ

ケット花火 1つ――を与える。これらの花火についてのルール

は 11ページを参照。 

 隠された花火への旅は地図に書かれたとおり、比較的短い―

―1 マイルほどの強行軍で、南の土手の小川にそって沼地を抜

けていく。この旅は 1時間といったところだ。沼は道案内をす

るのは難しく、いくつも水位の深い所があり、避けて通らなけ

ればならない。それに尖ったイラクサが足を取る。しかし道に

沿っていけば、PC 達が遭遇するのはたった 1 つの遭遇で済む

――"多足"、ジャイアント・スパイダーである。 

 

"ゴブリンの子供をたくさん食らう

多足" (脅威度 1) 

 クリーチャー："多足"として知られるこのジャイアント・ス

パイダーはブリンスタンプの中央にここ何年か巣を作ってい

7 



 

 

る。しかし最近はリックロードのゴブリンにとって明らかな脅

威といえるほどに大きく成長した。このスパイダーは小川やよ

く踏みならされた道にそって待ち伏せする。こいつのゴブリン

に対する味覚の成長は若いゴブリンを食べることにより発達

した。旅程の半分ほどの地点で、PC たちは"多足"の縄張りに

直接脚を踏み入れる。このスパイダー自身はウェブスピニン

グ・スパイダーであり、木のてっぺんで待ち伏せ、その下を通

る不用意なゴブリンに不意打ちで降りてくる。4 ヒット・ポイ

ント以下にまで減ると、このスパイダーは死なないように逃げ

ようとする。 

 

"ゴブリンの子供をたくさん食らう多足" CR 1 

経験点 400 

ジャイアント・スパイダー(Pathfinder RPG Bestiary 258) 

hp 16 

 

 宝物："多足"の巣は待ち伏せされた地点から遠くはない――

小川を南に 200 フィート進んだところだ。PC 達がこのスパイ

ダーを逃し、逃げるスパイダーをそのままにしておくのであれ

ば、巣に逃げ帰るスパイダーを追いかけることができる。ある

いは DC 10 の〈生存〉判定に成功すれば、濡れて苔に覆われ

た枝を抜ける通り道をたどることができる。この巣自身はいく

つもの古い木の落とし穴となっている。散らばった木々の真ん

中にはいくつもの肉体が転がっている。いくつかはゴブリンの

ものだが、わずかに人間のものもある。DC 12の〈知覚〉判定

に成功すれば、これらの肉体から以下のアイテムを見つけるこ

とができる。24gp、小型用高品質のライト・クロスボウと 11

本のボルト、100gpの価値があるパール一つ、ポーション・オ

ヴ・キュア・モデレット・ウーンズ 2つ、ポーション・オヴ・

ブルズ・ストレンクス 1つ、ポーション・オヴ・ベアズ・エン

デュランス 1つ、甘草フレーバーのタフィ（訳注：砂糖とバタ

ー、牛乳から作られた柔らかめのお菓子）が 6つ入った、蝋紙

に包まれた小袋（このタフィは昨夜のかがり火における出来事

から続く不調状態の効果を取り除くほどの効果がある）。 

 

古い難破船 

 "落書き顔"の地図に示された地点は全く海岸でなかったが、

見知らぬ沼地の海岸線で波の音がわずかに聞こえるほどの距

離にあった。この場所自身は一度近づけば明らかにそれと分か

る――沼の水が浅くなっているところに座礁した大きな難破

船である。沼が増水して何百フィートも流されるような極めて

ひどい嵐によって、この船は何十年も前に座礁した。この船は

奇妙なかすれた文字（ティアン語で船の名前であるカイジツの

星と読める。しかしティアン語が読めるゴブリンが訪れる可能

性は少ない）が船首に書かれ、2 本のマストを持つシェリアッ

クスの帆船である。この船は極めて古いものだ――何十年も前

に壊れたものだ。もちろん適切にプレイする限り、ゴブリンは

この船の来歴に興味をもつことなんて全く無いだろう。しかし

プレイヤー（や読者である GM）が多くの知識を得たいと思う

かもしれない。この船の来歴とこの船に載っている花火の本当

の作成元については、Pathfinder Adventure Path #49: "塩壁

の遺産 / The Brinewall Legacy"に詳細が記載されている。カ

イジツの星の装飾のほとんどは無くなっている。何年も前の座

礁の後、本当に価値ある必需品は生き残ったクルーによって持

ち去られている。だがこの船には、かつて美しい仕事をしてい

たのかを表すわずかな痕跡が残されている。しかしゴブリンの

第一の関心ごとは、この難破船が今、"同族喰い"のゴブリン、

ヴォルカのねぐらになっているかということであるだろう。 

 この難破船自身はまっすぐに立っており、泥とぬかるみによ

って湿られた場所に位置し、湿原のシダや他のツタが成長して

その周りを覆っている。この船は船尾に向かって傾いており、

気づくことはできるがわかりにくい角度では難しい。手すりに

は苔がへばりついており、そこにはゴブリンの頭蓋骨や骨の欠

片がついている――これは何年も前のヴォルカの食べ残しで

ある。ヴォルカの恐ろしいところは、その食事の好みだけでは

ない。彼女はドッグやホースでさえ、ペットや護衛として扱う

のだ――ゴブリンに寄って伝統的に恐れられ、嫌われるクリー

チャーにも関わらず。PC が近づいたなら、邪悪な吠え声や大

きな馬のいななきを描写することで恐怖を演出することもで

きる。この動物の声は難破船の方向から聞こえてくる。難破船

に済む者にとって幸運なことに、この船全体はあまりにも湿気

が多く燃えることがない。PC 達は火でこの建物を明るくする

必要があるだろう。 

 

1. 恐ろしい家畜の馬（脅威度 1） 

─────────────────────────── 
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 2つのマストがある船が何も無い所

で泥にはまっている。その索具はコケ

に覆われ、ゴブリンの頭蓋骨と骨で

作られたランタンと風鈴で飾られて

いる。船首には奇妙な文字が薄ぼ

んやりと見え、この難破船を囲む湿

度の高い沼地の「庭」が壊れそうな

木製の壁に囲まれている。船首の

近くにある奇妙な箱のような建造物

から伸びた煙突から、薄い煙が渦を

巻いて煙突から立ち昇っている。 

───────────── 

 クリーチャー：ヴォルカはこ

の船の周囲の地域に、柵で囲っ

た馬を飼っている――彼女はしばしば代わりの馬を見つけに

湿原をひっそりと抜けだす必要があるが、彼女はこの「ペット」

にそれほどよい扱いを与えない。この馬は汚く、暗灰色をした

雄馬で、ヴォルカからは"踏みつけ"と呼ばれている。この馬は 

"同族喰い"のことを恐れており、他の目標――PC のようなゴ

ブリンが近づいてくると、その汚らしい本質が明らかになる。

PC がはじめに近づくと難破船の向こう側（角のあたりで水の

中にいる）に移動する。これは PC達が泥の中にやってきたと

きに、すぐ侵入者に攻撃できるようにするためである。 

 

ストンプ CR 1 

経験点 400 

ホース (Pathfinder RPG Bestiary 177) 

hp 15 

 

2. 正面タラップ (脅威度 1) 

─────────────────────────── 

 コケだらけの手すりがあり蔦の絡まったタラップが、船首からぬかるんだ

地面に急勾配で降りている。手すりには、乾いた泥でできた大きな球に

よって覆われているものもある。 

─────────────────────────── 

 このタラップは急勾配のため、登るためには DC 10 の〈登

攀〉判定が必要となる。 

 罠：船首にある泥の球は DC 12 の〈知識：自然〉判定によ

り、蜂の巣だと分かる。物理的

にこの巣を避けることはできる。

しかしこのタラップで蔦が成長

して絡まっているため、誰か一

人が登ろうとするとすぐ、手す

りからそれが外れてしまう。 

 

蜂の巣の罠 CR 1 

経験点 400 

種類 機械式；〈知覚〉15；〈装置

無力化〉15；通りぬけ方法 蔦を

またぐ（この罠に気づくために

〈知覚〉判定を行ったなら、自

動的） 

効果 

起動 場所式（タラップ）； 発動遅延 1 ラウンド； 再準備 不

可 

効果 最初の一人が罠を起動してから 1 ラウンド後、蔦は突然

引っ張られて切れ、手すりから蜂の巣を落とす。その結果、

蜂の巣はタラップを転がり落ちることになる。タラップの

下のマスにいるものは DC 15の反応セーヴにより落ちてく

る蜂の巣を受け止めることができる（その後に受け止めた

ものが蜂の巣を慎重に地面に置くことができれば、以降の

罠の効果は無視できる）。そうしなければ蜂の巣は炸裂し、

憤る蜂の群が解き放たれる。全てが成虫のワスプ・スウォ

ームではないが、この効果は 15フィート拡散の範囲にいる

全ての目標に効果を及ぼす。この罠が起動したときにこの

範囲にいる全てのクリーチャーは何回も刺されることにな

る。蜂は巣が破壊された後、すぐにどこかに行ってしまう。 

蜂の毒：致傷；セーヴ 頑健 DC 13；頻度 1/ラウンド（4

ラウンド）；効果 1【敏捷力】ダメージ；治癒 1回成功 

 

3. 上甲板(脅威度 1/2) 

─────────────────────────── 

 難破船のメイン・デッキは自然物と人工物が散らかっている。葉っぱの

ついたツタが、帯状にデッキで繁茂しており、ツタのない所では藻や苔

が緑のパッチワークを描いている。中央船室の天井は縁が広く、船の

両脇に沿って張り出し屋根のついた歩道となっている。この船のメイン船
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室の天井に至るステップの入り口は、ネズミや鳥の頭蓋骨が無数に飾

られたドアで閉ざされている。すすで汚れた煙突は船のもっとも高いところ

の前方まで伸びている。 

─────────────────────────── 

 どろどろした緑の藻が上甲板の一体を危険なように見せて

いるが、実のところ実際のグリーン・スライムではない。 

 クリーチャー：ヴォルカが飼っている野生の犬が二匹、上甲

板で生息している――一匹は青い目と茶色の目を 1つずつ持っ

た汚らしい猟犬であり、もう一方は曲がった尾を生やしたみす

ぼらしい雑種である。彼らはほとんど野生のままで半ば飢えて

おり、20フィートの長さがあるさびた鎖で異なるマストにつな

がれている。汚らしい猟犬は飢え甲板の中央マストにつながれ

ており、一方みすぼらしい雑種は船尾のマストにつながれてい

る。PC がこのぼろぼろの鎖の届く外側から犬を罵るようなこ

とがあれば、犬は鎖から解き放たれるために DC 18の【筋力】

判定を試み、その後攻撃する。 

"破れ舌"と"むずむず歯" CR 1/3 

経験値 それぞれ 135 

ドッグ (Pathfinder RPG Bestiary 87) 

hp それぞれ 6 

 

4. 策具 

─────────────────────────── 

 ぼろぼろの木製の土台――カラスの巣――が2つ、船の甲板から10

フィート前方のマストに置かれている。それぞれは一組のしっかりしたロー

プによってつながれており、追加のロープがこのもっとも頑丈なマストの上

にある土台から甲板につるされている。 

─────────────────────────── 

 これら 2つのカラスの巣はしばしばヴォルカが湿原と交信す

るために使用している――ここで、彼女は周囲の地形を緊密に

感じ取るのだ。戦闘が甲板までもつれると、PC たちの攻撃を

避けるため、ここまで逃れようとするかもしれない。 

 ぶら下がっているロープを使用して土台まで登るためには、

DC 5 の〈登攀〉判定が必要となる。（登るためのロープがない）

中央のマストや煙突からよじ登るなら DC 15 の〈登攀〉判定

となる。索具を交互に通って行くなら DC 10 の〈登攀〉判定

となる。 

 宝物：ヴォルカはこれらの土台を使用しており、それぞれに

価値のあるものをいくつか、深く考えること無く置いている。

中央の土台には錬金術の火が 2瓶、半分ほど入ったグロッグ酒

が 1瓶、デズナのろうそくが 3つ置かれている。荒れ果てた土

台には高品質のスリングが 1 つとスリング用の石が 12 個置か

れている。 

 

5. 調理室 (脅威度 1) 

─────────────────────────── 

 この部屋は血の飛び散った恐ろしい部屋である。げっ歯類、蛇、鳥の

死体が壁に釘で打ち付けられ、縛られ、吊るされている。この部屋の向

かい側には船尾方向の壁に据え付けられた鋼鉄製の暖炉で大きな鍋

が煮立っており、暖炉の煙突は天井を突き抜けている。血に濡れた南

京袋が暖炉のそばの床に置かれている。この部屋の中央には長くグラグ

ラした机が置かれ、その周りにはいくつもの身の毛のよだつもの――ゴブ

リンの骸骨、一家族分――で飾られた椅子が置かれている。この骨は

漂白されており、葦やより糸によって結び付けられている。 

─────────────────────────── 

 この部屋は現在、ヴォルカによって食事の準備に使用されて

いる。それにはだいたい一月に 1 回ある"同族食い"の晩餐も含

まれている。彼女はいつもリックトードの部族から材料を捕ま

えることはないが、この部族のゴブリンは彼女にしてみれば極

めつけの味わいがあるのだ。ヴォルカはいつも大食いというわ

けではない――必要があれば、1 体のゴブリンを 2～3 週間は

とっておく。哀れな"落書き顔"にとっては不幸なことに、侵入

していくつかの花火を手に入れようという望みを持ってこの

難破船に戻ってきた今月の初め、ヴォルカはひどく飢えていた。

彼の左腕と心臓は今も大鍋の中で煮込まれており、血に濡れた

南京袋には彼の身体の残りが（焼印を押された特徴的な顔も含

めて）入っている。"落書き顔"のおぞましい運命によって、PC

達は書かれた文字がついに不運（いや、それよりまずいこと

だ！）をもたらしたのだという確信を抱くことになるだろう。 

 クリーチャー：ヴォルカは三匹目のペットの犬をこの部屋で

飼っている。この犬（彼女のお気に入り）は図体が大きく、シ

ョボショボした目をしていて、ほとんどのゴブリンより大きい

頭のにぶそうな雑種である。この犬は"抱き締め"という名前で、

よく訓練されている（彼は大量の骨を気にすることもないが、

他の普通の忍耐力のない犬であればこの部屋にいると気を逸

らしてしまう）が、敬愛する主人ヴォルカ以外のゴブリンが侵

入するとすぐに怒りに目覚める。この犬は攻撃を仕掛ける前に、

これらの侵入者が視界に入っている間荒々しく吠えたてる。 
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"抱き締め" CR 1 

経験点 それぞれ 135 

アドヴァンスド・ライディング・ドッグ (Pathfinder RPG 

Bestiary 87, 294)  

hp 17 

 

6. ヴォルカの船室 (脅威度 2) 

─────────────────────────── 

 この船室の空気はどんよりとこもっており、沼と汗のような臭いがする。

床一面には泥が分厚く敷き詰められていて、壁にはねとねとするきのこ

が群生している。ましてぶらぶらとゆれるゴブリンの骨でできた飾りと、動

物の一部の信仰物が天井から腱の長さまでぶら下がっているのだ。ボ

ロ布、小枝、泥、不要になった服でできた巣のように見えるものが西側

の壁に転がっている。しかしあたりに散らばったゴミやガラクタの山は、幾

分風変わりな見た目をしてはいるが人の手によるもののようだ――そこに

は、目を引く赤い宝箱も置かれている。 

─────────────────────────── 

 クリーチャー：この船室はヴォルカとその動物の相棒、彼女

が"長舌卿"と呼ぶジャイアント・フロッグが睡眠を取り身体を

休める所だ。PCがはじめにこの場所に訪れたときに、"同族喰

い"がいた場所でもある――汚らわしい儀式と食べ物の準備に

夜の間の長い時間を費やし、眠っていたのだ。PC が上の甲板

や外で引き起こした遭遇ごとに、25%の確率でヴォルカが目覚

めることになる。騒ぎの原因を探すために階段を登る前に、彼

女は遭遇に備えて準備を行う。準備の内容については、彼女の

データに記載された戦略に記載されている。ヴォルカは彼女単

体であっても危険な敵である――しかし PCが動物の友人を何

体か手懐けた状態で彼女と遭遇したなら、その遭遇は恐ろしい

ものとなる可能性がある。ヴォルカは敵を追いかけて家を離れ

ることはない――PC が逃げたなら、彼女は笑い声を上げて脅

しをかけるが、それ以上の事はしない。そのような彼女の横柄

さにより、PC は二度（あるいは三度、四度と）彼女に負けて

逃亡し、花火という宝物を確保しようと試みることができる。 

 特に彼女が共食いの光で描かれたという話を知っているゴ

ブリンにとっては、ヴォルカは特別恐ろしい存在だ。彼女に遭

遇したゴブリン全てにとって不幸なことに、これらの物語はい

ずれも彼女の獰猛さを軽んじたものだ。彼女の口はもっとも恐

ろしい特徴である――ゴブリンの標準サイズに比べてあまり

にも大きく、ヴォルカの日課となっている鋭い歯のヤスリがけ

によって、その乱杭歯による噛み合わない歯の笑顔が出来上が

る。この歯は彼女の好む固く筋張った（ゴブリンの肉のような）

肉を物ともしない。彼女はボロ布と染みのついた服を着ている

――不運な犠牲者から無作為に取ったトロフィーが、それを半

ばパッチワークのレザー・アーマーと同じようなものとしてい

る。厳密に言えば彼女の服装は最近の食事が誰だったのかによ

って変わるのだが、彼女の服装の中で決して変わらないものが、

柔らかく先の尖った革製の帽子である――ヴォルカが人間の

冒険者から盗んだもので、彼女の大きく不恰好な頭に合うよう

に荒っぽく手が加えられている。 

 

ヴォルカ CR 2 

経験点 600 

女性のゴブリン、ドルイド 3 

NE、小型の人型生物（ゴブリン類） 

イニシアチブ＋2；感覚 暗視 60フィート；〈知覚〉＋2 

防御 

AC17、接触 13、立ちすくみ 15（＋2【敏】、＋2外皮、＋1サ

イズ、＋2鎧） hp 29（3d8＋12） 

頑健＋5、反応＋5、意志＋5  
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攻撃 

移動速度 30フィート 

近接 シミター ＋3（1d4 / 18-20） 

遠隔 ダーツ ＋5（1d3） 

準備しているドルイド呪文（CL 3；精神集中＋5） 

 2レベル―サモン・スウォーム、スパイダー・クライム 

 1 レベル―キュア・ライト・ウーンズ、チャーム・アニマル

（DC 13）、プロデュース・フレイム 

 0 レベル（回数無制限）―ガイダンス、クリエイト・ウォー

ター、フレア（DC 12）、レジスタンス 

戦術 

戦闘前 ヴォルカは自分の家が襲撃されていることに気付く

とすぐにポーション・オヴ・バークスキンを飲み、侵入者に立

ち向かう段になるとスパイダー・クライムとプロデュース・フ

レイムを発動する。 

戦闘中 戦闘になると、ヴォルカは敵であるゴブリン達をどん

な味がすると考えているかを説明し、「お前らの耳は目を詰め

込むと美味しいかもしれないねぇ」のようなことを言いながら

切る場所を前もって宣言することで定期的に脅しをかける。彼

女は PC達に発射するため、最初のアクションを使用してデズ

ナのろうそくに火をつけることで戦闘を始める。彼女は PC達

から間合いを取るために、可能であればスパイダー・クライム

を使用する。そうすれば、スウォームや他のクリーチャーを招

来することができるからだ（彼女はドッグを招来するために、

サモン・ネイチャーズ・アライ I を使用することを好む）。ま

た、彼女は自らの動物の相棒"長舌卿"に近接攻撃を命じる。 

士気 ヴォルカはあまりに誇り高くまた正気を失っているた

め、敗北を認めることはない――彼女は死ぬまで戦う。 

能力値 

【筋】10、【敏】14、【耐】14、【知】8、【判】15、【魅】11 

基本攻撃＋2；CMB ＋1；CMD 14 

特技 《神速の反応》、《持久力》 

技能 〈水泳〉＋4、〈製作：料理〉＋3、〈生存〉＋4、〈知識：

自然〉＋5、〈登攀〉＋6、〈動物使い〉＋6 

言語 ゴブリン語 

その他の特殊能力 跡なき足取り、自然感覚、自然の絆（動物

の相棒）、森渡り、野生生物との共感＋3 

戦闘用装備 ポーション・オヴ・キュア・ライト・ウーンズ（3）、

ポーション・オヴ・バークスキン＋2（2）、デズナのろうそく；

他の装備品 レザー・アーマー、シミター、ダーツ 6本 

 

長舌卿 CR － 

経験点 －  

ジャイアント・トード 動物の相棒（Pathfinder RPG 

Bestiary 135） 

N、中型サイズの動物 

イニシアチブ＋2；感覚 夜目、鋭敏嗅覚；〈知覚〉＋3 

防御 

AC15、接触 12、立ちすくみ 13（＋3 外皮、＋2【敏】） 

hp 22（3d8＋9） 

頑健＋6、反応＋5、意志＋2 

防御的能力 身かわし 

攻撃 

移動速度 30フィート、水中移動 30フィート 

近接 噛みつき＋5（1d6＋4） あるいは 舌＋5接触（つ

かみ） 

接敵面 5フィート；間合い 5フィート（舌は 15フィ

ート） 

特殊攻撃 引き寄せ（舌、5フィート）、舌 

戦術 
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戦闘中 ヴォルカの幸運なカエルは言われた通りに行動する。

橋の行動を制限するために攻撃し、索具を登るものを攻撃する

ためにその舌を使用する。 

士気 ヴォルカが倒されると、長舌卿は悲嘆のあまり死ぬため

に湿原へと逃亡する。 

能力値 

【筋】16、【敏】14、【耐】16、【知】1、【判】9、【魅】6 

基本攻撃＋2；CMB ＋4；CMD 15 

特技 《強打》、《鋼の意志》 

技能 〈隠密〉＋10、〈軽業〉＋10（跳躍 ＋14）、〈知覚〉＋3、

〈水泳〉＋11 

その他の特殊能力 リンク、呪文共有、芸（攻撃しろ、調べろ、

働け、番をしろ、待て） 

特殊能力 

舌（変則） 長舌卿の舌は通常の 3倍の間合い（15フィート）

を持つ主要攻撃である。この舌は命中してもダメージを与えな

いが、つかむために使用できる。この目的で舌を使用したとき

ても、長舌卿は組みつき状態にはならない。 

 

 宝物：かつてカイジツの星の船員が持っていた物は、船員が

船を廃棄した際に持って行ってしまっているが、それでもいく

つか価値のあるものが残っている。これらのほとんどは汚れて

おり壊れているが、10分ほど探すことでいくつか興味深いもの

が見つかる。これらの全てには（壊れていても正しく動作する

ものでも）奇妙な装飾がなされており、カラフルな鱗あるドラ

ゴン、そびえる崖、優美な人型生物の似姿、奇妙な仏塔が描か

れている――この物置小屋が仏塔であると知ることはないが。

汚れたり壊れたりした破片でさえきちんと集めれば 600gp の

価値がある。しかしほとんどは竹や特殊な木、あるものは紙で

作られており、彼らは燃やすことがもっと楽しいと思うだろう。

中でも明らかに価値があるものは 140gp、150gpの価値がある

とぐろを巻いた竜のように見える宝石を散りばめた銀と翡翠

でできたランタン、高品質のシュリケン 12個、80gpの価値が

ある桜の花の中を歩くヤモリが描かれた象牙と黄金の扇（この

奥義の裏面はヴォルカによってブリンスタンプ湿原の乱暴な

地図が描かれている。これは"落書き顔"が作ったものに似てお

り、ゴブリンがすぐに読み解くことができないような秘密が含

まれている）、150gp の価値がある、一方の端に赤い真珠のつ

いた長い髪留め、2 チャージだけ残ったワンド・オヴ・クリエ

イト・フード・アンド・ウォーター、心臓の形をした水晶製の

小瓶に入ったエリクサー・オヴ・ラヴ 1 つ（小瓶自体に 50gp

の価値がある）。 

 だが赤い宝箱が PCの試練の成果そのものである。鍵はかか

っておらず、いくつかの花火が入っている。宝箱自身は重く、

150gpの価値がある。おそらくかつてはもっと多くの花火が入

っていたのだろう（"落書き顔"はヴォルカが仮に出ている間に

この部屋に忍び込みその多くを盗み出したようだ）。しかしそ

こに残っているものでは族長は数日しか満足しないだろう。こ

の宝箱に入っている花火はデズナのろうそく 14 本、紙ろうそ

く 20本、ロケット花火 7本である。 

 

冒険の結末 

 もし PCが花火を全部使ったり「うっかり」打ち上げたりす

ることなく、村にそれらを持ち帰ることができたなら、彼らは

英雄として帰還することができる――そうでなければ、彼らが

戻るのは最適な方法とは言えない。族長は脅しを実行に移して

PC を幽閉し、最終的には"鳴き立てる"ノルドの餌にしてしま

う。PC が自信満々に帰還したなら、大きな祝宴が彼らの栄誉

に捧げられ、その力あるデブの族長レンドワトル・ガットワド

は最も目立つ働きをした男性の PC（あなたが選択する）に自

らの娘――驚愕するほどにでっぷりと太り、ひどく好色なグッ

ピー・ワルトビッツ――を娶らせると決める。それ以外の PC

もまた部族の有力な地位を与えられる。地位の名前として"村

の見張り長"、"村の中傷監査官"、"豚穴の主"の他、"大火事長"

などの新しい役職でもよい。 

 彼らが回収した花火でゴブリンが何をしたのか、そしてヴォ

ルカの住処で見つかった象牙の扇に描かれた絵と地図の印の

意味を解読したときに何が起こったのかは、このブリンスタン

プ湿原から遠く離れたミンカイの地に影響を及ぼす一連の事

件を引き起こすことになる。これらの事件は"翡翠の摂政"アド

ベンチャー・パスで明らかにされる。 

 

花火 

 以下の花火は Pathfinder Player Companion: Adventurer’

s Armoryが初出である。 

 デズナのろうそく（5gp）：火を灯すと、この細長い木製の管

は 4 ラウンドの間燃え盛る「ろうそく」の炎細工を描き出す。
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それぞれの射出物は命中すると、1 ポイントの非致傷［火］ダ

メージを与える。クリティカル・ヒットの場合、目標は加えて

1 ラウンドの間盲目状態となる。射出物は落下後、1 ラウンド

の間ろうそくのように光を放つ。この射程単位は 5フィートで

ある。デズナのろうそくによる攻撃は遠隔接触攻撃であり、常

に－4の未習熟ペナルティを被る。 

 紙ろうそく（1gp）：この指ほどの大きさの爆発物は発行押し

た後に 1ラウンドの間音を立てて爆発する。爆発した際に紙ろ

うそくと同じマスにいたものは DC 15 の頑健セーヴを行わね

ばならず、失敗すると 1d4ラウンドの間目が眩んだ状態となる。 

 ロケット花火（50gp）：火を灯すと、この細長い木製の管は

振動し、白い火花を少し放つ。その際たいまつのように光を放

つ。1 ラウンド後にロケット花火は飛行する。飛行移動速度は

90ftで直線上に移動する。1d6ラウンド後に光と音を巻き散ら

かしながら爆発し、10 フィート爆発の範囲に 2d6 ポイントの

［火］ダメージを与える（DC 15 反応セーヴにより半減）。も

しロケット花火が最大射程に到達する前に硬い面やクリーチ

ャーに命中したなら、爆発した地点で通常より早く爆発する。

この爆発によりダメージを受けたものは 1ラウンドの間盲目状

態か聴覚喪失状態（50%の確率でいずれかを選択する）となる。 

 

作成済みキャラクター 

 以降の 4ページにはこの冒険で PCとして使用できる作成済

みのゴブリン・キャラクター4 体を掲載している。それぞれが

特徴的なゴブリン用特徴を保持している――より多くのゴブ

リン用特徴に興味があるなら、近刊予定の Pathfinder Player 

Companion: ゴラリオンのゴブリン / Goblins of Golarion を

参照されたい。 
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“どで悪” リーテ ； Reta Bigbad
　リーテは害のないちっちゃな生き物を虐めるのが好きで、
彼女のポケットは気晴らしのためのそんな生き物で一杯だ。

リーテは大声でわめくたちであり、戦闘では敵をびびらすた

めに危険を冒すことをこよなく愛している。

“どで悪” リーテ

ゴブリン女性・ファイター 1
NE ／小型サイズの人型生物（ゴブリン類）
イニシアチブ＋ 3；感覚　暗視 60フィート；〈知覚〉＋ 9
防御

AC16、接触 14、立ちすくみ 13（＋ 2鎧、＋ 3【敏】、＋ 1サイズ）
Hp13（1d10 ＋ 3）
頑健＋ 4、反応＋ 3、意志＋ 1
攻撃

移動速度 30フィート
近接　イヌワギリー（dogslicer）　＋ 3（1d4 ＋ 1/19 ～ 20）
遠隔　ショートボウ　＋ 5（1d4/ × 3）
一般データ

【筋】13、【敏】17、【耐】14、【知】10、【判】12、【魅】6
基本攻撃＋ 1；CMB＋ 1；CMD14
特技 ：《犬の臭い狂》、《技能熟練：知覚》
特徴 ：［どでかおつむ］
技能 ：〈隠密〉＋ 11、〈騎乗〉＋ 11、〈知覚〉＋ 9
言語 ：ゴブリン語
戦闘装備：ポーション・オヴ・キュア・ライト・ウーンズ、ポー

ション・オヴ・スパイダー・クライム
他の装備：レザー・アーマー、イヌワギリー（dogslicer）、ショー

トボウ（犬の耳をたくさんつけた矢筒とアロー 20 本）、幸運

を呼ぶヒキガエルのペット（“ スポットルゥ ”）、ハーフリング

の踵のピクルス一瓶（食べごろ、保存食 1日分相当）、使い物

にならないフォーク、花嫁用ベール、ハーフリングの婦人用

コルセット、20フィートのロープ（モグラの死体を何個か縫

い付けている）、小さな銀製の鏡、“ ニンゲンジル ” 一瓶（半

分飲みかけ）、げんこつ 1個、革製小型鞄、火打ち石と打ち金、

伊達入れ歯一式、ポケット一杯の毛虫

リータのテーマソング

リータの一振り　　リータの噛みつき！

リータの殺戮　　　リータの働き！

リータの一刺し　　リータの一撃！

リータの殺しは　　めっちゃ素敵！

新特技 ： 犬の臭い狂 ； Dog-Sniff-Hate

　他のゴブリンとは異なり君は犬をとりわけびびってはいな

い。君は犬の臭いがどんなものかを知っており、その臭いは君

を変に――マジギレさせる。

前提条件：ゴブリン、《技能熟練：知覚》

利益：君は鋭敏嗅覚の能力を得るが、これはイヌ科の動物限定

である（ドッグ、ゴブリン・ドッグ、ウルフ、ウォーグ、イェス・

ハウンド、これらに類似すると GMが判断したクリーチャーを

含む）。これらのクリーチャーに対して、君は攻撃ロールに＋ 1

の士気ボーナスを得、武器ダメージ・ロールに＋ 2の士気ボー

ナスを得る。

ゴブリンの特徴 ： どでかおつむ ； Balloon Headed

　君の頭部はゴブリンの中でもとりわけ幅広ででかい。君は〈知

覚〉判定に＋ 1のボーナスを得、〈知覚〉を常にクラス技能と

して扱う。君の頭部を狭い場所にくぐらせなくてはならない〈脱

出術〉判定はすべて－ 8のペナルティを受ける。



“傷口ペロペロ” チュッフィ ； Chuffy Lickwound
　チュッフィはまさにサディスティックだ。彼は敵に忍びよっ
てブスっと刺すのにメロメロ。機会があればチュッフィは火

を灯すことも好きだ――火を灯すことってことは彼の頭のな

かではでっかい爆発を起こすくらいイカシタ考えなのだ。

“傷口ペロペロ” チュッフィ

ゴブリン男性・ローグ 1
NE ／小型サイズの人型生物（ゴブリン類）
イニシアチブ＋ 4；感覚　暗視 60フィート；〈知覚〉＋ 5
防御

AC17、接触 15、立ちすくみ 13（＋ 2鎧、＋ 4【敏】、＋ 1サイズ）
Hp11（1d8 ＋ 3）
頑健＋ 2、反応＋ 6、意志＋ 1
攻撃

移動速度 30フィート
近接　イヌワギリー（dogslicer）　＋ 5（1d4 － 1/19 ～ 20）
遠隔　ダーツ　＋ 5（1d3 － 1）
特殊攻撃　急所攻撃＋ 1d6
一般データ

【筋】8、【敏】19、【耐】14、【知】12、【判】13、【魅】6
基本攻撃± 0；CMB－ 2；CMD12
特技 ：《武器の妙技》
特徴 ：［イボイボ面］
技能：〈隠密〉＋ 16、〈軽業〉＋ 8、〈騎乗〉＋ 8、〈装置無力化〉

＋ 8、〈脱出術〉＋ 8、〈登攀〉＋ 3、〈知覚〉＋ 5、〈知識：地域〉

＋ 5、〈手先の早業〉＋ 8、〈はったり〉＋ 2
言語 ：共通語、ゴブリン語
特殊能力 ：罠探し＋ 1
戦闘装備：ポーション・オヴ・キュア・ライト・ウーンズ、ポー

ション・オヴ・スパイダー・クライム、まきびし× 6

チュッフィのテーマソング

チュッフィの面は　マジ不快

チュッフィのナイフは　ゲロ早い

てめえは　チュッフィのマジ狙い

チュッフィのナイフは　ゲロ痛い、 痛い、 痛い！

他の装備 ：レザー・アーマー、イヌワギリー（dogslicer）、ダー

ツ× 6、幸運を呼ぶヒキガエルのペット（“ ピザガエル ”）、“ 良

妻犬母 ” ロシーの毛の束（その前足 1つがまだついたままで、

チュッフィはそれを首に革ひもでぶら下げている）、鉄串× 3、

オオガラスの剥製、針金製虫籠にいれたペットのスパイダー（名

はスタンクルッシュ）、予備の虫籠× 3、アリゲーターの目玉塩

水漬け 1瓶（保存食 1日分相当）、お人形（お目々くり抜き済み）、

ひっかけ鉤、火おこし棒× 3、曲がった裁縫針、盗賊道具、痛

んだ牛用の鈴

ゴブリンの特徴 ： イボイボ面 ； Pustular

　君の顔は不愉快な吹き出物や腫れ物で覆われており、そして

それらは具合の悪い時にグチュッとはじける。これのお陰で醜

くなるものの、君は不快感には慣れっこでもある。君が不調状

態にさせる効果の目標となった時、それがその効果を回避する

ためにセーヴィング・スローを行なうことができるものである

ならば、セーヴィング・スローを 2回行なうことができる。そ

してそれらのロールの良い出目の方を採用することができる。



“ザロンジェルっ子” プーグ ； Poog of Zarongel
　プーグは怖ろしい駆けだしクレリックで、仕える神はザロ
ンジェル――犬殺しにして炎の偉大なる神、そして至高の聖

なる騎獣だ。プーグは騎乗戦闘がまったくもって苦手である

が、それを恥じ忍んではいない。彼はザロンジェルの別の聖

なる側面、つまり “ 犬殺し ” と “ 着火 ” を極めようとほぼ全精

力を注いでいる（でも、犬は一匹も殺せてはいない。いつか

殺せればなぁと望んでいる。“着火”の方はすでにお手の物だ）。

“ザロンジェルっ子” プーグ

ゴブリン男性・クレリック 1
NE ／小型サイズの人型生物（ゴブリン類）
イニシアチブ＋ 6；感覚　暗視 60フィート；〈知覚〉＋ 2
防御

AC17、接触 13、立ちすくみ 15（＋ 4鎧、＋ 2【敏】、＋ 1サイズ）
Hp10（1d8 ＋ 2）
頑健＋ 3、反応＋ 2、意志＋ 4
攻撃

移動速度 30フィート
近接　イヌワギリー（dogslicer）　＋ 1（1d4/19 ～ 20）
遠隔　ジャヴェリン　＋ 3（1d4）
特殊攻撃　負のエネルギー放出　4回 /1 日（DC11、1d6）
領域疑似呪文能力（クレリック 1レベル；集中＋ 3）
　回数無制限―スピーク・ウィズ・アニマルズ（4ラウンド /1日）
　5回 /1 日―火の矢（1d6［火］）
準備済みクレリック ・ スペル（クレリック 1レベル；集中＋ 3）
　1レベル―キュア・ライト・ウーンズ、ディヴァイン・フェイヴァー、

　バーニング・ハンズ D（DC13）
　0レベル（回数無制限）―ガイダンス、ディテクト・マジック、ブリー

　ド（DC12）
　D　領域呪文；領域　動物、火
一般データ

【筋】10、【敏】14、【耐】13、【知】8、【判】15、【魅】12
基本攻撃± 0；CMB－ 1；CMD11
特技 ：《イニシアチブ強化》
特徴 ：［蛮勇ゴブリン］
技能 ：〈隠密〉＋ 8、〈騎乗〉＋ 4、〈呪文学〉＋ 3
言語 ：ゴブリン語
戦闘装備：ワンド・オヴ・キュア・ライト・ウーンズ（9チャージ）

プーグのテーマソング

プーグは言った　ザロンジェル様　超イカス

神の力で　燃やし燃やして　残りは　超癒ス

ザロンジェル様の愛で　プーグは　超イカス

でもね　騎乗が下手って笑う奴ぁ

背中にナイフを　超ブッ刺ス

他の装備：チェイン・シャツ、イヌワギリー（dogslicer）、ジャヴェ

リン× 2、幸運を呼ぶヒキガエルのペット（“イヌサガシ ”）、ぺっ

しゃんこのヒキガエルの干物（プーグの前の幸運を呼ぶヒキガ

エルのペットのなれの果て）、魚の頭のピクルス 1瓶（保存食

1日分相当）、松明× 6、火打ち石と打ち金、ほぼ空の塩入れ、

豚の尻尾（おやつ）、木製のフルート（長時間演奏するには脆

すぎる）

ゴブリンの特徴 ： 蛮勇ゴブリン ； Goblin Bravery

　君は戦闘中に危なげなほど自信過剰である。自分に隣接する

マスに味方がいない状態で自分より巨大な敵に立ち向かう時、

虚栄心と虚勢によってやけっぱちになる。このため、間合い武

器でない近接武器による攻撃ロールに＋ 1の特徴ボーナスを得

る。



モグマーチ ； Mogmurch
　10 歳のムグマーチはイカれている。モグマーチはレンプ
ティという連れ合いと暮らしている。彼女は公衆の面前でモ

グマーチの顔を舐め拭うというイライラさせる習慣がある（と

りわけ彼が村を出る時に）。レンプティはモグマーチの錬金術

の手腕はとてもイカしていると考えており、さらに彼の顔に

染みついた科学実験の残り香が大好きだ。レンプティはいつ

か自分が見守っていない時にモグマーチが自分自身を吹き飛

ばすのではないかと心配している。

モグマーチ

ゴブリン男性・アルケミスト 1
NE ／小型サイズの人型生物（ゴブリン類）
イニシアチブ＋ 4；感覚　暗視 60フィート；〈知覚〉＋ 3
防御

AC17、接触 15、立ちすくみ 13（＋ 2鎧、＋ 4【敏】、＋ 1サイズ）
Hp10（1d8 ＋ 2）
頑健＋ 5、反応＋ 6、意志－ 1
攻撃

移動速度 30フィート
近接　クラブ　± 0（1d4 － 1）
遠隔　爆弾　＋ 6（1d6 ＋ 2［火］ダメージ）
特殊攻撃　爆弾 3回 /1 日（1d6 ＋ 2［火］ダメージ、DC12）
準備済みアルケミスト処方（アルケミスト 1レベル）
　1レベル―キュア・ライト・ウーンズ、シールド
　修得済み処方 ：ジャンプ、ディテクト・アンデッド、トゥルー・

　ストライク、リデュース・パーソン
一般データ

【筋】8、【敏】18、【耐】13、【知】15、【判】8、【魅】10
基本攻撃± 0；CMB－ 2；CMD12
特技 ：《頑健無比》、《万能投擲術》、《ポーション作成》
特徴 ：［ゴム毬ゴブリン］
技能：〈隠密〉＋ 12、〈騎乗〉＋ 8、〈生存〉＋ 3、〈製作：錬金術〉

＋ 6、〈知識：自然〉＋ 6、〈知覚〉＋ 3、〈治癒〉＋ 3、〈手先

の早業〉＋ 8
言語 ：ヴァリシア語、共通語、ゴブリン語
特殊能力：錬金術（錬金術作成＋ 1、ポーション鑑定）、変異薬（＋

4/ － 2、＋ 2外皮、10分）
戦闘装備 ：ポーション・オヴ・キュア・ライト・ウーンズ（2）、

酸（2）、錬金術師の火（3）、発煙棒、足留め袋

モグマーチのテーマソング

モグマーチが投げりゃ　ボーーーンだぜ

弓なんざ　目じゃないぜ

たまにゃ　ここに　ボン　ボン　ボーーーン

おいらのせいじゃ　ないぜ

そういうもん　なんだぜ

他の装備 ：レザー・アーマー、クラブ、幸運を呼ぶヒキガエル

のペット（“ アムフィビア ”）、メガネ（実用）、ヒルのピクルス

一束（食べごろ、保存食 1日分相当）、小瓶につめたジューシー

なナメクジ（おやつ）、骸骨の仮面、金属製股袋、道化師の帽子、

カボチャ頭のランタン、黒い眼帯（覗き穴開通済み）、堅くな

めした革製のブーツ（ベルト・ポーチとして使用）、処方リス

ト（修得済み処方すべて記載済み）

ゴブリンの特徴 ： ゴム毬ゴブリン ； Bouncy

　君の骨や皮膚は他のゴブリンよりも少し柔軟である。そのた

め、落下した際は他のゴブリンたちよりも若干弾む傾向がある。

君が落下ダメージを受けた際、落下で受ける最初の 1d6 点のダ

メージは自動的に非致傷ダメージとして扱う。また、予期せぬ

落下を避けるための反応セーヴに＋ 2のボーナスを得ることが

できる。
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イ、そしてオニ将軍の地。この聖なる 

国に平和を取り戻すことができるだろう 

か？ あるいは何百年も続く古き王朝を終焉へ 

と至らせるのか？ Pathfinder Player Companion: 

ゴラリオンのゴブリンと"翡翠の摂政"アドベン 

チャー・パスは、いずれも 2011 年 8 月にリリ 

   ースされる！ 



 

  



 

  

            俺たちゃゴブリン！ 

ブリンスタンプ湿原に住むリックトード族のゴブリンは素晴らしい宝物に

めぐり合った――花火だ！しかし不幸なことに、この発見に責任を持つ部族

の一員は、忌まわしき物を書いた罪で既に追放されていた（ゴブリン達は皆、

この書付が頭から言葉を盗むと考えている）。この状況を打破するため、リ

ックトードの指導者、"力あるデブ"の族長レンドワトル・ガットワドは湿原

で座礁した遺棄船から残りの花火を回収するために、部族の最も力ある英雄

たちに回収に向かわせることにした。リックトード 

の中で最も勇気あるゴブリンであることを部族に証 

明するため、PC達はブル・スラッグの丸呑みや"耳齧 

り"として恐れられる"泣き喚く"ノルドと踊り勇猛に立ち 

向かうといった、危険な挑戦の数々を完遂しなければなら 

ない。しかし彼らがその勇気を証明しても、冒険は始まった 

ばかりである。問題になっている船は住むもの 

がいなくなって久しいものの、"同族喰い"のゴ 

ブリン、ヴォルカが美味しい来訪者を待ち構え 

ているのだ... 

 俺たちゃゴブリン！は意地が悪く残忍なゴブリンの群れを PCと 

してプレイする、1 レベル・キャラクター向けの冒険である。このシナリオ

は Pathfinder Roleplaying Game 向けに作られており、また世界で最も古い

RPGの 3.5 版とも互換性がある。冒険は Pathfinderキャンペーン・セッテ

ィングにおけるサンドポイントの町の外側で行われ、近刊発売予定の

Pathfinder Player Companion: Goblins of Golarion のルールを使用してい

る。また、このシナリオは次の翡翠の摂政 / Jade Regentアドベンチャー・

パスの追補となる過去の物語としても遊ぶことができる。 


