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PATHFINDER RPG CORE RULEBOOK 
THIRD PRINTING 

Update 3.0 ― Release Date:2010/08/20 

訳：ユージ 

この文章は『Pathfinder RPG Core Rulebook』の
第三版を第四版に更新するものです。 
 
Updates 
・Page12— Extraordinary Abilitiesに関する説明を
以下の内容に変更する： 
Extraordinary Abilities (Ex)：変則能力はその機能
に魔法に依存しない、尋常ではない能力を指す。 
 ※Extraordinal→Extraordinaryという修正。 
 
・Page33—Barbarian Rage Powerの 1つ、Moment 
of Clarity を説明した最初の文の最後に以下の一文
を加える： 
1 ラウンドの間、バーバリアンは激怒によってもた
らされるすべての利益とペナルティを無視する。こ

のパワーを起動するのは即行アクションである。 
 
・Page34—クラス能力の Uncanny Dodgeを説明し
た最初の段落のうち 2 つ目の文章を以下の内容に変
更する： 
バーバリアンは、ACに対する敏捷力ボーナスを失っ
ていない限り不可視状態の敵に攻撃されたりした場

合でも、立ちすくみ状態になることはなくなる。 
 
・Page34—クラス能力の Mighty Rage についての
説明の後に以下の段落を追加する： 
 
Ex-Barbarians 
属性が秩序になったバーバリアンは激怒の能力を失

い、バーバリアンのレベルを得ることができなくな

る。他のクラス能力は全て保持している。 
 
・Page42—共同体の領域のセクションで説明されて
いる 4Lv の領域呪文をステイタスからインビュー･
ウィズ･スペル･アビリティに変更する。 
 
・Page45—幸運の領域の領域特典である Good 
Fortuneの最初の文章を以下の内容に変更する： 
レベル 6 より、割込みアクションとして、あなたは
自分が振った 1回の d20ロールを結果が分かる前に
振りなおすことが出来る。 
 
・Page46—植物の領域の領域特典である Wooden 
Fistの説明文の最後に以下の一文を加える： 

この能力は 1 日に 3＋【判断力】修正値ラウンドの
間使うことが出来る。このラウンドは連続である必

要はない。 
 
・Page48—欺きの領域の領域特典である Master’s 
Illusionの最後の説明文の前に以下の一文を加える： 
この効果を見破る DCは 10＋クレリック・レベルの
1/2＋【判断力】修正値である。他の点に関しては、
この能力はヴェイルの呪文と同様である。 
 
・Page48—戦の領域の領域特典である Weapon 
Masterの最初の説明文に記載された“レベル 8で、”
の後に“即行アクションとして”と追記する。 
 
・Page69—クラス能力の Uncanny Dodgeを説明し
た最初の段落のうち 2 つ目の文章を以下の内容に変
更する： 
彼は、ACに対する敏捷力ボーナスを失っていない限
り、たとえ不可視状態の敵に攻撃されたとしても立

ちすくみ状態にならない。 
 
・Page73—奈落の血脈の、血脈の力である Claws
を“(変則)”から“(超常)”に変更し、最後から 2番
目の文章(｢この能力は超常能力である。｣)を削除する。 
また、この説明の最後に以下の一文を追加する： 
君はこの爪を 1 日に 3＋【魅】修正に等しいラウン
ドの間のみ使用できる。このラウンドは連続である

必要はない。 
 
・Page75—竜の血脈の、血脈の力である Claws を
“(変則)”から“(超常)”に変更し、最後から 2番目
の文章(｢この能力は超常能力である。｣)を削除する。 
また、この説明の最後に以下の一文を追加する： 
君はこの爪を 1 日に 3＋【魅】修正に等しいラウン
ドの間のみ使用できる。このラウンドは連続である

必要はない。 
 
・Page81—力術の系統能力である Intense Spellsの
2つ目の文章の後に、以下の一文を追加する： 
このボーナスは、1つの呪文につき 1回だけ適用し、
それぞれのミサイルや光線に加えたり、分割するこ

とはできない。このボーナスは、《呪文威力強化》や

その他同様の効果によって増加することはない。 
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・Page82—死霊術の系統能力である Life Sightの説
明文の最後に以下の一文を加える： 
12レベルの時点と以降 4レベル毎に、この非視覚的
感知の間合いは 10フィートずつ増加する。この効果
を使用するラウンドは連続している必要はない。 
 
・Page120—《Command Undead》特技の利益につ
いて説明している 3 つ目の文章の“術者レベルの
1/2”を“クレリックレベルの 1/2”に変更する。 
 
・Page125—《Greater Penetrating Strike》特技の
説明文の 2つ目の文章を削除する： 
君の攻撃はほとんどの敵の防御を貫通する。君が《貫

通打撃》の武器として選んだ武器を 1つ選ぶ。 
また、利益について説明している最初の文章を以下

の内容に変更する： 
《Weapon Forcus》で指定した武器による攻撃は、
ダメージ減少を 10ポイントまで無視する。 
 
・Page126—《Greater Vital Strike》特技の利益に
ついて説明している、2～3つ目の文章を以下の内容
に変更する： 
この攻撃による武器のダメージ･ダイスを 4 回振り、
その結果を【筋力】修正値によるダメージや(フレイ
ミングなどの)武器の能力、急所攻撃などの)狙いの正
確さに基づくダメージやその他のダメージボーナス

に加算する。この武器による追加ダメージ･ダイスは

クリティカル・ヒットによって倍加せず、単に合計

値に加算するだけである。 
 
・Page128—《Improved Vital Strike》特技の利益
について説明している、2～3つ目の文章を以下の内
容に変更する： 
この攻撃による武器のダメージ･ダイスを 3 回振り、
その結果を【筋力】修正値によるダメージや(フレイ
ミングなどの)武器の能力、急所攻撃などの)狙いの正
確さに基づくダメージやその他のダメージボーナス

に加算する。この武器による追加ダメージ･ダイスは

クリティカル・ヒットによって倍加せず、単に合計

値に加算するだけである。 
 
・Page131—《Penetrating Strike》特技の説明文の
最初の段落の 2つ目の文章を削除する： 
君の攻撃は特定のクリーチャーの防御を貫通するこ

とがある。すでに《武器熟練》の対象として選んだ

武器を 1つ選択する。 
また、利益について説明している最初の文章を以下

の内容に変更する： 
《Weapon Forcus》で指定した武器による攻撃は、
ダメージ減少を 5ポイントまで無視する。 
 
・Page134—《Spring Attack》特技の利益について

説明している文章の最初に“全ラウンドアクション

として”を加える。 
 
・Page136—《Vital Strike》特技の利益について説
明している、2～3つ目の文章を以下の内容に変更す
る： 
この攻撃による武器のダメージ･ダイスを 2 回振り、
その結果を【筋力】修正値によるダメージや(フレイ
ミングなどの)武器の能力、急所攻撃などの)狙いの正
確さに基づくダメージやその他のダメージボーナス

に加算する。この武器による追加ダメージ･ダイスは

クリティカル・ヒットによって倍加せず、単に合計

値に加算するだけである。 
 
・Page199— Combat Maneuversについて説明して
いる文章の Combat Maneuver Defenseについて触
れている文章の 2 段落目、3 つ目の文章を以下の内
容に変更する： 
また、ACに適用されるボーナスのうち、状況ボーナ
ス、反発ボーナス、回避ボーナス、洞察ボーナス、

幸運ボーナス、士気ボーナス、不浄ボーナス、清浄

ボーナスが、戦技防御値に適用される。 
 
・Page212— Polymorphについて説明している文章
の 5段落目、2つ目の文章を以下のように変更する： 
一定のボーナスを提供し起動する必要がないアイテ

ムは、このように溶け込んでしまっても機能を保ち

続ける（鎧と盾ボーナスは除外される）。 
 
・Page250— Blight呪文の距離の下の行に以下の一
文を加える： 
対象 接触した植物 
 
・Page353—サモン･ネイチャーズ･アライのテーブ
ル 10‐2.に掲載された 1Lvリストの“Riding Dog”
を“Dog”に変更し、アルファベット順に並べ替え
る。3Lvのリストでは“Giant lizard”を“Monitor 
Lizard”に変更し、アルファベット順に並べ替える。
また、“Giant scorpion”は 6Lv リストから 4Lv リ
ストに移動する。 
 
・Page382—クラス能力の Dragon Biteを説明して
いる 2～3つ目の文章を以下の内容に変更する： 
これは最初に行う肉体攻撃で、1d6(Dragon Disciple
が小型だったら 1d4)+【筋力】修正値の 1.5倍のダメ
ージを与える。 
 
・Page390—クラス能力の Bardic Music の名前を
“Bardic Music”から“Bardic Performance”に変
更する。テーブル 11－9でもこの変更を行う。Special 
Columnに掲載されたPathfinder Chroniclerは 3Lv
になる。 
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・Page390—クラス能力の Epic Talesについて説明
している 2つ目の文章を以下の内容に変更する： 
叙事詩を作成するのには、Pathfinder Chroniclerが
複数ラウンドを消費して Bardic Performance を行
う必要がある。そのラウンド数は Epic Talesの持続
時間の 2 倍である(最大で 10 ラウンド)必要があり、
かつ判定は関連する<芸能>の代わりに<職能：書記
官>で行う。 
 
・P390—クラス能力の Epic Talesについて説明して
いる 6つ目の文章を以下の内容に変更する： 
著すのには 1 時間かかり、起動には 1 回の全ラウン
ド･アクションが必要で、持続時間は作成する際に費

やしたBardic Performanceのラウンド数の1/2ラウ
ンドである。 
 

・Page467— Darkwood Bucklerの装備位置の行に
記載されている価格を 203gpに変更する。テーブル
15－7：特定の盾の Darkwood Buckler のエントリ
にもこの変更を適用する。 
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11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open Game 
Content using the name of any Contributor unless You have written permission 
from the Contributor to do so. 
12. Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the 
terms of this License with respect to some or all of the Open Game Content due 
to statute, judicial order, or governmental regulation then You may not Use any 
Open Game Material so affected. 
13. Termination: This License will terminate automatically if You fail to comply 
with all terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming 
aware of thebreach. All sublicenses shall survive the termination of this License. 
14. Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable, 
such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it 
enforceable. 
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