第6章：装備

キャラクターの装備を整える　　　　　　　　

 それぞれのキャラクターは、武器や鎧、その他の装備を揃えるための財産を持っている。冒険をくぐりぬけ、戦利品が増えれば、もっと値の張る上等な装備も買えるようになる。“ゲーム開始時のキャラクターの財産”表は、クラスごとの開始時に持っている金貨の枚数を表している。加えて、それぞれのキャラクターは、10gp以下の一着の服を持って開始する。1レベルより上のキャラクターは第12章を参照してください。

ゲーム開始時のキャラクターの財産

	クラス
	開始所持金
	平均

	ウィザード
	2d6×10gp
	70gp

	クレリック
	4d6×10gp
	140gp

	ソーサラー
	2d6×10gp
	70gp

	ドルイド
	2d6×10gp
	70gp

	バード
	3d6×10gp
	105gp

	バーバリアン
	3d6×10gp
	105gp

	パラディン
	5d6×10gp
	175gp

	ファイター
	5d6×10gp
	175gp

	モンク
	1d6×10gp
	35gp

	レンジャー
	5d6×10gp
	175gp

	ローグ
	4d6×10gp
	140gp


武器　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

武器のデータ

 特殊：一部の武器には、その武器の説明に加えて、特殊な機能がある。

 足払い：足払い攻撃に対し、足払い武器を使用できる。足払いを仕掛けていて、君の方が転倒しそうになったら、足払い武器を落とせば転倒させられずにすむ。

 双頭：双頭武器を使えば、ちょうど2本の武器を持って戦うのと同様に戦える。しかしそうする場合、2本の武器での戦闘に関する通常のペナルティもすべて受ける。ちょうど1本の片手武器と1本の軽い武器を持っているかのように扱う。双頭武器を片手で使うこともできる。しかしそうする場合、双頭武器として使うことはできず、毎ラウンドいずれか一方の先だけしか使えない。

 待機：突撃に対して待機アクションをとって待機武器を構えており、かつ首尾よく命中を与えたなら、突撃してくるキャラクターに対して2倍のダメージを与える。

 非致傷：これらの武器は非致傷ダメージを与える。

 武器落とし：武器落とし武器を使えば、敵に武器落としをしかける際の格闘技術判定に＋2のボーナスを得る。

 間合い：間合い武器を使用することで10フィート先の相手を攻撃できるが、隣接した相手を攻撃することはできない。

 モンク：モンクは、連打にモンク用武器を使うことができる。

超小型用・大型用武器のダメージ

	中型用武器のダメージ
	超小型用武器のダメージ
	大型用武器のダメージ

	1d2
	―
	1d3

	1d3
	1
	1d4

	1d4
	1d2
	1d6

	1d6
	1d3
	1d8

	1d8
	1d4
	2d6

	1d10
	1d6
	2d8

	1d12
	1d8
	3d6

	2d4
	1d4
	2d6

	2d6
	1d8
	3d6

	2d8
	1d10
	3d8

	2d10
	2d6
	4d8


武器の説明
 エルヴン・カーブ・ブレード：基本的に、長いシミターといった形状をしているが、刃はより薄く、とても珍しい武器である。エルヴン・カーブ・ブレードはしなやかな金属であるため、敵からの武器破壊を受ける際は、格闘技術防御に＋2の状況ボーナスを得る。たとえ自分にとって“軽い武器”でないとしても、《武器の妙技》を使えば、キャラクターと同一サイズのエルヴン・カーブ・ブレードでの攻撃ロールに、【筋力】修正値のかわりに、【敏捷力】修正値を使える。

 スパイクト・チェイン：スパイクト・チェインは4フィートの長さがあり、危険な棘で覆われている。たとえ自分にとって“軽い武器”でないとしても、《武器の妙技》を使えば、キャラクターと同一サイズのスパイクト・チェインでの攻撃ロールに、【筋力】修正値のかわりに、【敏捷力】修正値を使える。

 スターナイフ：中心の金属の輪から先が細くなっている刃が羅針盤の盤面のように四方に広がっている。この刃で刺したり、スターナイフそのものを投擲して攻撃をする。

 ブロウガン：ブロウガンは離れた場所から（時に致命的な）毒を与える為に使われる。発射音はほとんど無音である。

武器

	単純武器
	価格
	ダメージ
（小型用）
	ダメージ
（中型用）
	クリティカル
	射程単位
	重量1
	タイプ2
	特殊

	素手攻撃
	
	
	
	
	
	
	
	

	　ガントレット
	2gp
	1d2
	1d3
	×2
	―
	1ポンド
	殴打
	―

	　素手打撃
	―
	1d2
	1d3
	×2
	―
	―
	殴打
	非致傷

	軽い近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　シックル
	6gp
	1d4
	1d6
	×2
	―
	2ポンド
	斬撃
	足払い

	　スパイクト・ガントレット
	5gp
	1d3
	1d4
	×2
	―
	1ポンド
	刺突
	―

	　ダガー
	2gp
	1d3
	1d4
	19～20／×2
	10フィート
	1ポンド
	刺突または斬撃
	―

	　パンチング・ダガー
	2gp
	1d3
	1d4
	×3
	―
	1ポンド
	刺突
	―

	　ライト・メイス
	5gp
	1d4
	1d6
	×2
	―
	4ポンド
	殴打
	―

	片手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　クラブ
	―
	1d4
	1d6
	×2
	10フィート
	3ポンド
	殴打
	―

	　ショートスピア
	1gp
	1d4
	1d6
	×2
	20フィート
	3ポンド
	刺突
	―

	　ヘヴィ・メイス
	12gp
	1d6
	1d8
	×2
	―
	8ポンド
	殴打
	―

	　モーニングスター
	8gp
	1d6
	1d8
	×2
	―
	6ポンド
	殴打および刺突
	―

	両手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　クオータースタッフ
	―
	1d4／1d4
	1d6／1d6
	×2
	―
	4ポンド
	殴打
	双頭、モンク

	　スピア
	2gp
	1d6
	1d8
	×3
	20フィート
	6ポンド
	刺突
	待機

	　ロングスピア
	5gp
	1d6
	1d8
	×3
	―
	9ポンド
	刺突
	待機、間合い

	遠隔武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　ジャヴェリン
	1gp
	1d4
	1d6
	×2
	30フィート
	2ポンド
	刺突
	―

	　スリング
	―
	1d3
	1d4
	×2
	50フィート
	―
	殴打
	―

	　　スリング・ブリット（10）
	1sp
	―
	―
	―
	―
	5ポンド
	―
	―

	　ダーツ
	5sp
	1d3
	1d4
	×2
	20フィート
	1/2ポンド
	刺突
	―

	　ブロウガン
	2gp
	1
	1d2
	×2
	20フィート
	1ポンド
	刺突
	―

	　　ブロウガン・ダーツ（10）
	5sp
	―
	―
	―
	―
	―
	―
	―

	　ヘヴィ・クロスボウ
	50gp
	1d8
	1d10
	19～20／×2
	120フィート
	8ポンド
	刺突
	―

	　　クロスボウ・ボルト（10）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	1ポンド
	―
	―

	　ライト・クロスボウ
	35gp
	1d6
	1d8
	19～20／×2
	80フィート
	4ポンド
	刺突
	―

	　　クロスボウ・ボルト（10）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	1ポンド
	―
	―


	軍用武器
	価格
	ダメージ
（小型用）
	ダメージ
（中型用）
	クリティカル
	射程単位
	重量1
	タイプ2
	特殊

	軽い近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	ククリ
	8gp
	1d4
	1d6
	18～20／×2
	―
	2ポンド
	斬撃
	―

	サップ
	1gp
	1d3
	1d4
	×2
	―
	2ポンド
	殴打
	非致傷

	ショート・ソード
	10gp
	1d3
	1d4
	19～20／×2
	―
	2ポンド
	刺突
	―

	スターナイフ
	24gp
	1d3
	1d4
	×3
	20フィート
	3ポンド
	刺突
	―

	スパイクト・ライト・シールド
	特殊
	1d3
	1d4
	×2
	―
	特殊
	刺突
	―

	スパイクト・アーマー
	特殊
	1d6
	1d8
	×2
	―
	特殊
	刺突
	―

	スローイング・アックス
	8gp
	1d6
	1d8
	×2
	10フィート
	2ポンド
	斬撃
	―

	ハンドアックス
	6gp
	1d6
	1d8
	×3
	―
	3ポンド
	斬撃
	―

	　ライト・シールド
	特殊
	1d6
	1d8
	×2
	―
	特殊
	殴打
	―

	　ライト・ハンマー
	1gp
	1d6
	1d8
	×2
	20フィート
	2ポンド
	殴打
	―

	　ライト・ピック
	4gp
	1d4
	1d6
	×4
	―
	3ポンド
	刺突
	―

	片手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　ウォーハンマー
	12gp
	1d6
	1d8
	×3
	―
	5ポンド
	殴打
	―

	　シミター
	15gp
	1d4
	1d6
	18～20／×2
	―
	4ポンド
	斬撃
	―

	　スパイクト・ヘヴィ・シールド
	特殊
	1d4
	1d6
	×2
	―
	特殊
	刺突
	―

	　トライデント
	15gp
	1d6
	1d8
	×2
	10フィート
	4ポンド
	刺突
	待機

	　バトルアックス
	10gp
	1d6
	1d8
	×3
	―
	6ポンド
	斬撃
	―

	　フレイル
	8gp
	1d6
	1d8
	×2
	―
	5ポンド
	殴打
	足払い、武器落とし

	　ヘヴィ・シールド
	特殊
	1d3
	1d4
	×2
	―
	特殊
	殴打
	―

	　ヘヴィ・ピック
	8gp
	1d4
	1d6
	×4
	―
	6ポンド
	刺突
	―

	　レイピア
	20gp
	1d4
	1d6
	18～20／×2
	―
	2ポンド
	刺突
	―

	　ロングソード
	15gp
	1d6
	1d8
	19～20／×2
	―
	4ポンド
	斬撃
	―

	両手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　ギザーム
	9gp
	1d6
	2d4
	×3
	―
	12ポンド
	斬撃
	足払い、間合い

	グレイヴ
	8gp
	1d8
	1d10
	×3
	―
	10ポンド
	斬撃
	間合い

	　グレート・アックス
	20gp
	1d10
	1d12
	×3
	―
	12ポンド
	斬撃
	―

	　グレートクラブ
	5gp
	1d8
	1d10
	×2
	―
	8ポンド
	殴打
	―

	　グレートソード
	50gp
	1d10
	2d6
	19～20／×2
	―
	8ポンド
	斬撃
	―

	　サイズ
	18gp
	1d6
	2d4
	×4
	―
	10ポンド
	斬撃または刺突
	足払い

	　ハルバード
	10gp
	1d8
	1d10
	×3
	―
	12ポンド
	斬撃または刺突
	足払い、待機

	　ファルシオン
	75gp
	1d6
	2d4
	18～20／×2
	―
	8ポンド
	斬撃
	―

	　ヘヴィ・フレイル
	15gp
	1d8
	1d10
	19～20／×2
	―
	10ポンド
	殴打
	足払い、武器落とし

	　ランサー
	10gp
	1d6
	2d4
	×3
	―
	12ポンド
	刺突
	武器落とし、間合い

	　ランス
	10gp
	1d6
	1d8
	×3
	―
	10ポンド
	刺突
	間合い

	遠隔武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　コンポジット・ショートボウ
	75gp
	1d4
	1d6
	×3
	70フィート
	2ポンド
	刺突
	―

	　　アロー（20）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	3ポンド
	―
	―

	　コンポジット・ロングボウ
	100gp
	1d6
	1d8
	×3
	110フィート
	3ポンド
	刺突
	―

	　　アロー（20）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	3ポンド
	―
	―

	　ショートボウ
	30gp
	1d4
	1d6
	×3
	60フィート
	2ポンド
	刺突
	―

	　　アロー（20）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	3ポンド
	―
	―

	　ロングボウ
	75gp
	1d6
	1d8
	×3
	100フィート
	3ポンド
	刺突
	―

	　　アロー（20）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	3ポンド
	―
	―


	特殊武器
	価格
	ダメージ
（小型用）
	ダメージ
（中型用）
	クリティカル
	射程単位
	重量1
	タイプ2
	特殊

	軽い近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	カマ
	2gp
	1d4
	1d6
	×2
	―
	2ポンド
	斬撃
	足払い、モンク

	　サイ
	1gp
	1d3
	1d4
	×2
	10フィート
	1ポンド
	殴打
	武器落とし、モンク

	　シャンガム
	3gp
	1d4
	1d6
	×2
	―
	1ポンド
	刺突
	武器落とし、モンク

	　ヌンチャク
	2gp
	1d4
	1d6
	×2
	―
	2ポンド
	殴打
	モンク

	片手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　ウィップ
	1gp
	1d2
	1d3
	×2
	―
	2ポンド
	斬撃
	足払い、非致傷、武器落とし、間合い

	　ドワーヴン・ウォーアックス
	30gp
	1d8
	1d10
	×3
	―
	8ポンド
	斬撃
	―

	　バスタード・ソード
	35gp
	1d8
	1d10
	19～20／×2
	―
	6ポンド
	斬撃
	―

	両手近接武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　オーク・ダブル・アックス
	60gp
	1d6／1d6
	1d8／1d8
	×3
	―
	15ポンド
	斬撃
	双頭

	　エルヴン・カーブ・ブレード
	80gp
	1d8
	1d10
	18～20／×2
	―
	7ポンド
	斬撃
	―

	スパイクト・チェイン
	25gp
	1d6
	2d4
	×2
	―
	10ポンド
	刺突
	足払い、武器落とし

	　ダイア・フレイル
	90gp
	1d6／1d6
	1d8／1d8
	×2
	―
	10ポンド
	殴打
	足払い、双頭、武器落とし

	　ツーブレーデッド・ソード
	100gp
	1d6／1d6
	1d8／1d8
	19～20／×2
	―
	10ポンド
	斬撃
	双頭

	　ドワーヴン・アーグロシュ
	50gp
	1d6／1d4
	1d8／1d6
	×3
	―
	12ポンド
	斬撃または刺突
	待機、間合い

	　ノーム・フックト・ハンマー
	20gp
	1d6／1d4
	1d8／1d6
	×3／×4
	―
	6ポンド
	殴打および刺突
	足払い、双頭

	遠隔武器
	
	
	
	
	
	
	
	

	　シュリケン（5）
	1gp
	1
	1d2
	×2
	10フィート
	1/2ポンド
	刺突
	モンク

	　ネット
	20gp
	―
	―
	―
	10フィート
	6ポンド
	―
	―

	　ハーフリング・スリング・スタッフ
	20gp
	1d6
	1d8
	×3
	80フィート
	3ポンド
	殴打
	―

	　　スリング・ブリット（10）
	1sp
	―
	―
	―
	―
	5ポンド
	―
	―

	　ハンド・クロスボウ
	100gp
	1d3
	1d4
	19～20／×2
	30フィート
	2ポンド
	刺突
	―

	　　ボルト（10）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	1ポンド
	―
	―

	　ボーラ
	5gp
	1d3
	1d4
	×2
	10フィート
	2ポンド
	殴打
	足払い、非致傷

	　リピーティング・ヘヴィ・クロスボウ
	400gp
	1d8
	1d10
	19～20／×2
	120フィート
	12ポンド
	刺突
	―

	　　ボルト（5）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	1ポンド
	―
	―

	　リピーティング・ライト・クロスボウ
	250gp
	1d6
	1d8
	19～20／×2
	80フィート
	6ポンド
	刺突
	―

	　　ボルト（5）
	1gp
	―
	―
	―
	―
	1ポンド
	―
	―


1……表の重量は中型用の武器の重量である。小型用の武器は重量が1/2になり、大型用の武器は重量が2倍になる。

2……2つのタイプが書いてある場合、「～および～」とあるなら、その武器は両方のタイプのダメージを与える。「～または～」とあるなら、その武器はどちらか片方のタイプのダメージを与える（どちらにするかは攻撃の時に選択）。
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