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PATHFINDER RPG CORE RULEBOOK 
SECOND PRINTING 

Update 2.0 ― Release Date:2010/05/26 

訳：ユージ 

この文章は『Pathfinder RPG Core Rulebook』の
第二版を第三版に更新するものです。 
 
PAGE 54 
Animal Choices 欄中の Shark の説明で、Special 
Qualities に “ low-light vision ” を 加 え る 。
Snake,Constrictor と Snake,Viper の説明も同様に
修正する。 
 
PAGE 60 
Paladinの Class Featureである Smite Evilについ
ての説明で、最初の段落の 4 行目の内容を以下のよ
うに変更する。 
 もし対象が（悪）の副種別を持つ来訪者、悪属性

のドラゴンまたはアンデッドであれば、最初に命

中した攻撃のダメージへのボーナスはパラディン

が持つレベル毎に 2ポイント増加する。 
 
PAGE 80 
Abjuration Schoolの Protective Wardの説明中、2
文目の最後の一文、“for 1 round”を削除する。 
 この範囲内の全ての仲間（術者を含む）は、1 ラ
ウンドの間 ACに＋1の反発ボーナスを得る。 

 
PAGE 90 
Appraise 技能の Check 欄の 2 段落目、最初の文を
以下のように変更する。 
 君はまた、宝物の山の中で見えている物の中から

最も価値のあるアイテムを見定めるためにこの判

定を使うことができる。 
 
PAGE 118 
《Armor Proficiency, Heavy》の特技名前の後に
“(Combat)”を追加する。同様の追加を《Armor 
Proficiency, Light》と《Armor Proficiency, Medium》
についても行う。 
 
PAGE 130 
《Martial Weapon Proficiency》の特技名前の後に
“(Combat)”を追加する。 
 
 
 
 

PAGE 133 
《Shield Master》の Benefits の最後の文章を以下
の内容に変更する。 
 また、盾の強化ボーナスを盾攻撃の攻撃とダメー

ジ・ロールに、強化ボーナスとして加える。 
 
PAGE 133 
《Shield Proficiency》の特技名前の後に“(Combat)”
を追加する。同様の追加を《 Simple Weapon 
Proficiency》についても行う。 
 
PAGE 276 
<Elemental Body III>呪文の説明中、最初の段落の
最後の文章を以下の内容に変更する。 
 また、エレメンタルの姿の間出血ダメージとクリ

ティカルヒット、急所攻撃に完全耐性を得る。 
 
PAGE 277 
<Elemental Body IV>呪文の説明中、最初の段落の
最後の文章を以下の内容に変更する。 
 また、エレメンタルの姿の間出血ダメージとクリ

ティカルヒット、急所攻撃への完全耐性、ダメー

ジ減少 5/-を得る。 
 
PAGE 341 
<Shatter>呪文の説明中、2段落目の 2つ目の文章を
以下の内容に変更する。 
 起点から半径 5 フィート以内にあるその種の保持
されていない物体はすべてこの呪文によってバラ

バラに砕かれてしまう。 
 
PAGE 351 
｢Table 10–1: Summon Monster｣の Lillend azataの
Subtypeを“Chaotic, Good”に変更する。 
 
PAGE 351 
｢Table 10‒1: Summon Monster｣の 2nd Levelリス
トにある“Ant, drone”を“Ant, giant (worker)”
に変更する。3rd Levelリストにある“Ant, soldier”
を“Ant, giant (soldier)”に変更する。4th Levelリ
ストに“Ant, giant (drone)*”を追加する。同様の変
更を 353ページの｢Table 10‒2: Summon Nature’s 
Ally｣にも行う(ただし、この Table の｢Ant, giant 
(drone)｣には“*”は付かない)。 
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PAGE 414 
Doorsの Secret Doorsについての説明で、最初の段
落の最後の文章を削除する。 
 エルフはその区域を普通に眺めるだけで隠し扉を

発見できる可能性がある。 
 
PAGE 445 
Suffocationの最初の段落の最初の文章の後に、以下
の内容を追加する。 
 呼吸すべき空気がないキャラクターは【耐久力】

１ポイントにつき２ラウンドの間、息を止めてお

くことができる。もしキャラクターが標準アクシ

ョンや全ラウンドアクションを行った場合、息を

止めておくことができる残りラウンド数が 1 ラウ
ンド減少する。この期間が過ぎると、息を止め続

けるためには、そのキャラクターは【耐久力】判

定（難易度１０）を行わなくてはならない。 
 
PAGE 460 
Magic Items DescriptionのCaster Levelの説明の2
段落目の最後の文章を削除する。 
 この場合、作成者の術者レベルはアイテムの術者

レベル以上でなければならない。前提条件によっ

ては実質的な最低術者レベルがより高くなること

もありうる。 
 
PAGE 461 
Armorの 2段落目 3文章目の内容を以下の内容に変
更する。 
鎧の有効ボーナス（特殊能力が何ポイントのボー

ナス相当かを算出し、その値と強化ボーナスの値

を足したもの。この計算には、キャラクターの能

力や呪文で獲得したボーナスも含まれる。）は+10
が上限である。 

 
PAGE 468 
Weaponの 3 段落目 3文章目の内容を以下の内容に
変更する。 
 １つの武器の有効ボーナス（強化ボーナス＋特殊

能力ボーナス相当値。この計算には、キャラクタ

ーの能力や呪文で獲得したボーナスも含まれる。）

は+10が上限である。 
 
PAGE 509 
Deck of Illusionsの tableで、2つ目の“Joker”を
“Joker (with trademark)”に変更する。 
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identified as Product identity by the owner of the Product Identity, and which 
specifically excludes the Open Game Content; (f ) “Trademark” means the logos, 
names, mark, sign, motto, designs that are used by a Contributor to identify itself 
or its products or the associated products contributed to the Open Game License 
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agreement. 
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Open Game Material so affected. 
13. Termination: This License will terminate automatically if You fail to comply 
with all terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming 
aware of thebreach. All sublicenses shall survive the termination of this License. 
14. Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable, 
such provision shall be reformed only to the extent necessary to make it 
enforceable. 
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