
セッション管理シート日付/キャンペーン名

キャラクター名

アーマー
ク ラ ス

頑健

反応

意思

防御値
遭遇中持続受けているボーナス

セーヴィングスロー
遭遇中持続受けているボーナス

命中

ダメージ

攻撃
遭遇中持続受けているボーナス

重傷値

ＨＰ

ヒット・ポイント

消耗品管理

報酬管理

メモ

進行管理

回復力値 回復力使用回数

回復力使用回数

□□□□□　□□□□□　□□□□□　□□□□□

命中

ダメージ

死亡セーヴィングスロー □/□/□

遭遇回数 □□/□□/□□/□□/□□/□□/□□/□□/□□

アクションポイント  ☆ / ☆ / ☆ / ☆ / ☆ / ☆ / ☆ / ☆ / ☆ 

アイテムパワー ○◎◇/ ○ / ○ / ○ / ○ / ○ / ○ / ○ / ○ 

ＤＭ

机

矢弾

所持金・所持品

□□□□□　□□□□□　□□□□□
□□□□□　□□□□□　□□□□□

□□□□□ □□□□□
□□□□□ □□□□□
□□□□□ □□□□□


