
技能チャレンジ：幼き者の懸念

複雑度： ３ （ ３回 失敗する前に ８回成功 しなけらばならない）

勝利 ： 少女の信頼を勝ち取り、ウィーピング・ブライアの町で何が起こったのか情報を得る。

敗北 ： 少女は心を閉ざしてしまい、情報を得ることはできない。

【主要技能】

<はったり> 複数のPCがこの技能判定に対して援護できる。
援護の成功は＋２のボーナス をこの技能判定に与える。
失敗した場合、二度と試みることはできず、少女の信頼をえることは一切できない。

<交渉> 複数のPCがこの技能判定に対して援護できる。
援護の成功は＋２のボーナス をこの技能判定に与える。

<威圧> すぐ後に行う どのような<はったり>、<交渉>の技能判定にでも－２のペナルティ を与える。

以下の技能は５回成功した後は使うことができない。

<軽業>、<運動>、<持久力>、<隠密>、<事情通>

【副次技能】

<看破> 失敗はカウントしない。
成功したら次に行う <はったり>、<交渉>、<知覚>、<事情通>の技能判定に＋２のボーナスを与える。

以下の技能は５回成功した後は使うことができない。

<知覚> 別のPCがおこなう<軽業>、<運動>、<持久力>、<隠密>、<事情通>による判定に＋２のボーナスを与える。

成功５

成功８

成功７

成功６

君たちは、少女を救助する
ことに成功した。
後は説得するだけだ。
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