
※レイピア+2使用 

伏せ状態から立ち上がる。 

マイナー 自身 

無 
アクロバット・ブーツ Item 2 

□ 近接攻撃があなたに命中した場合に使用。ダメージを10点減らす。 

即応割込 自身 

日 
ブレイサー・オブ・ディフェンス Item 7 

□ このあなたのターンが終わる前にあなたが行なう基本遠隔攻撃が以下のものに変更される。対象を中心に爆発1。命中判定は対ACではなく、対反 
応。ダメージは通常の代わりに命中した対象に5点の［火］の継続ダメージ。(セーブにて終了) 

［火］ マイナー 

日 
フレイムバースト・ハンドクロスボウ+1 Item 3 

□ このターンに攻撃する次の対象に対して、戦術的優位を得る。 

マイナー 

日 
デュエリスツ・レイピア+2 Item 8 

デフト・ストライク Rog 1 

区分 参照 パワー名 ｌｖ. 由来 

1体 

（[1d8+2]＋5）ダメージ。 

1 PHB161 ［武器］［武勇］ 標準 

近接/遠隔 (要軽刀剣・クロスボウ・スリング) 

PHB161 

無 
ピアシング・ストライク Rog 1 

【敏】（＋14） VS 反応 

［武器］［武勇］ 標準 

無 

近接 (要軽刀剣) 

【敏】（＋14） VS 反応 攻撃前に2マス移動。（1d8+2＋5）ダメージ。 

PHB161 ［武器］［武勇］ 標準 1体 

無 
（1d8+2＋5＋1）ダメージ 【敏】（＋14） VS AC 

スライ・フラーリッシュ 近接/遠隔 (要軽刀剣・クロスボウ・スリング) 1体 種族 

目標 アクション 範囲・距離/必要条件 キーワード 

遭 
デイジング・ストライク Rog 1 1体 

□ 【敏】（＋14） VS AC （1d8+2＋5）ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時まで幻惑状態となる。 

PHB161 ［武器］［武勇］ 標準 近接 (要軽刀剣) 

遭 
トプル・オーヴァー Rog 3 1体 

□ 【敏】（＋14） VS AC （[1d8+2]＋5）ダメージ。目標は伏せ状態になる。■腕っ節無頼は攻撃ロールに【筋】ボーナス 

PHB163 ［武器］［武勇］ 標準 近接 (要軽刀剣) 

遭 
インペリング・ストライク Rog 7 1体 

□ 【敏】（＋14） VS 頑健 （1d8+2＋5）ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時までACと反応防御値に－1のペナルティを負う。 

PHB164 ［武器］［武勇］ 標準 近接 (要軽刀剣) 

日 
トリック・ストライク Rog 1 1体 

□ 【敏】（＋14） VS AC 
（3d8+2+5）ダメージ。使用者は目標を1マス横すべりさせる。■この遭遇の終了時まで、使用者の目標に対する攻撃がヒットするたび、使用者は目標 
を1マス横すべりさせる。 

PHB162 ［武器］［武勇］ 標準 近接 (要軽刀剣・クロスボウ・スリング) 

日 
クレヴァー・リポスト Rog 5 1体 

□ 【敏】（＋14） VS AC 2d8+2+5ダメージ■この遭遇の終了時まで、使用者の目標に対する攻撃がヒットするたび、使用者は目標を1マス横すべりさせる。 

PHB163 ［武器］［武勇］ 標準 近接 (要軽刀剣) 

遭 
タンブル Rog 2 

□ 使用者は自分の移動速度の半分に等しいマスのシフトを行なえる。 

PHB162 ［武勇］ 移動 (要〈軽業〉) 

遭 
イグノーブルエスケイプ Rog 6 

ローグ・パワーリスト 

□ 使用者が誰かにマークされた状態であるなら、その状態は終了する。使用者は自分の移動速度に等しいマスのシフトを行なえる。 

PHB163 ［武勇］ 移動 (要〈軽業〉)


