
※装具にオーブ+2を使用

・・・・・・・・・・ wiz 1

区分 参照パワー名 ｌｖ.由来

※PHBp62を参照のこと

1 PHB63 ［秘術］［装具］［冷気］ 標準

爆発1/10マス以内

PHB62

無
・・⒬侩・・4・・ ・・・ 初級 ［秘術］・さまざま さまざま

無
【知】(+11） VS 反応 （1d6+5+2）の［火］ダメージ。

PHB63 ［秘術］［装具］［火］ 標準 爆発内

無
（1d6+5+2+1）の［冷気］ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時まで減速状態となる。【知】(+11） VS 頑健

・・・・・・・・・・ 遠隔10 1体wiz

目標アクション 範囲・距離/必要条件キーワード

遭
・・・・・・・・・・・ ・・ - 使用者

□ 1回の攻撃ロールを即座に振り直す

PHB36 種族パワー フリー 使用者

遭
・・・・・・・・・ wiz 1 爆発内

□ 【知】(+11） VS 反応
（1d6+5+2+1）の［冷気］ダメージ。目標は伏せ状態になる。■このパワーの効果範囲内は、使用者の次のターンの終了時まで移動困難な地形と
なる。使用者はこの効果を1回のマイナー・アクションで終了させることができる。

PHB63 ［秘術］［装具］［冷気］ 標準 爆発1/10マス以内

遭
・・・・・・・・ wiz 3 噴射内

□ 【知】(+11） VS 意志 （1d6+5+2）の［光輝］ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時まで幻惑状態となる。

PHB64 ［秘術］［装具］［光輝］ 標準 近接範囲・噴射5

遭
・・・・・・・・・ wiz 7 爆発内

□ 【知】(+11） VS 頑健
（2d8+5+2+1）の［冷気］ダメージ。■使用者の次ターン終了時まで範囲内に吹雪：遮蔽を提供し、吹雪の中でターンを開始したら使用者の【知
力】修正(+5)に等しい［冷気］ダメージを受ける。使用者はマイナー・アクションで効果終了可。

PHB66 ［秘術］［装具］［光輝］ 標準 遠隔範囲・爆発2/10マス以内

日
・・・・ wiz 1 爆発内

□ 【知】(+11） VS 意志
目標は減速状態となる（セーヴ・終了）。このパワーに対する1回目のセーヴィング・スローに失敗した目標は気絶状態となる（セーヴ・終了）。■ミ
ス：目標は減速状態となる（セーヴ・終了）

PHB64 ［秘術］［装具］［催眠］ 標準 遠隔範囲・爆発2/20マス以内

日
・・・ wiz 5 爆発内

□ 【知】(+11） VS 反応
目標は動けない状態となる（セーヴ・終了）。■遭遇の終了時あるいは5分間、範囲内はクモの巣に覆われる。区域内は移動困難地形で、クモの
巣内で移動を終了したら動けない状態となる（セーヴ・終了）

PHB65 ［秘術］［装具］［区域］ 標準 遠隔範囲・爆発2/20マス以内

日
・・・・・・・・・・・・・・・ wiz 2 使用者

□ 使用者は自分の移動速度の2倍までのシフトを行なう。

PHB64 ［秘術］ 移動 使用者

日
・・・・・・・・・ wiz 6

ウィザード・パワーリスト

1体

□
目標は使用者の次のターンの終了時まで不可視状態となる。目標が攻撃を行なった時点で、不可視状態は終了する。■維持・標準：目標が射
程内にいるなら、使用者はこの効果を維持できる。

PHB65 ［秘術］［幻］ 標準 遠隔5

日
・・・・・・・・・・ Item 8

□ セービングスローを振った後に、+2のパワーボーナスを得て、再ロールできる。ただし、その結果には従うこと。

フリー 自身

日
・・・・・・・・・・・・・・・ Item 7

□ 近接攻撃があなたに命中した場合に使用。ダメージを10点減らす。

即応割込 自身

日
・・・・・・・・・・・・・ Item 3

□ この遭遇中、有効。あなたが攻撃する際、好きな抵抗を10点無視することができる。

マイナー 自身

日
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ Item 8

□ このターンの最後に終了するあなたのパワーのうち、ひとつの持続時間を次のあなたのターンの最後に延長する。

マイナー 自身


