
※[装具]としてロッド+2を使用 

日 
ダーク・ワンズ・オウン・ラック Wlc 6 

□ 1回の攻撃ロール、技能判定、能力値判定、またはセーヴィング・スローを再ロールする。再ロールする前の結果と再ロールの結果のうち、高い方 
を使用すること。 

PHB94 ［秘術］ フリー 

遭 
イセリアル・ストライド Wlc 2 

□ 使用者は3マス瞬間移動し、使用者の次のターンの終了時まですべての防御値に＋2のパワー・ボーナスを得る。 

PHB93 ［秘術］［瞬間移動］ マイナー 

1体 

□ 【魅】(+11) VS AC 
（2d10＋5+2）ダメージ。ミス：半減ダメージ。■維持・マイナー：目標および目標に隣接している使用者の敵すべては1d10ダメージ 
を受ける（セーヴ・終了）。 

PHB94 ［秘術］［装具］ 標準 遠隔10 

日 
カース・オヴ・ザ・ブラッディ・ファングス Wlc 5 

1体 

□ 【耐】(+11) VS 反応 （3d10＋5+2）の［火］ダメージ。■目標は継続的［火］ダメージ5を受ける（セーヴ・終了）。 

PHB93 ［秘術］［装具］［火］ 標準 遠隔10 

日 
フレイムズ・オヴ・ザ・プレゲトス Wlc 1 

1体 

□ 【耐】(+11) VS 頑健 （2d8＋5+2）の［毒］ダメージ。使用者の次のターンの終了時まで、目標は地面から5フィート持ち上げられた状態で動けない状態となる。 

PHB95 ［秘術］［装具］［毒］ 標準 遠隔10 

遭 
インファーナル・ムーン・カース Wlc 7 

1体 

□ 【耐】(+11) VS 頑健 
（2d8＋5+2）ダメージ。使用者の次のターンの終了時まで、目標は使用者およびそのすべての味方に戦術的優位を与える。■星の契約：使用 
者の次のターンの終了時まで、目標はACに使用者の【知力】修正値に等しいペナルティを受ける。 

PHB94 ［秘術］［装具］［恐怖］［冷気］ 標準 遠隔10 

遭 
フリジッド・ダークネス Wlc 3 

1体 

□ 【魅】(+11) VS 意志 
（2d8＋5+2）の［精神］ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時まで意志防御値に－1のペナルティを負う。■星の契約：意志防御値へ 
のペナルティは（1＋使用者の【知力】修正値）に等しい値になる。 

PHB92 ［秘術］［装具］［恐怖］［精神］ 標準 遠隔5 

範囲・距離/必要条件 キーワード 

遭 
ドレッドフル・ワード Wlc 1 

［秘術］［装具］［光輝］［恐怖］ 標準 

無 

遠隔10 

1体 

□ 
コマンダーズ・ストライク(ｳｫｰﾛｰﾄﾞ) 近接 1体 種族 

使用者 

PHB92 

無 
ダイア・レディアンス Wlc 1 

【耐】(+11) VS 頑健 

【耐】(+11) VS 反応 
（1d10＋5+2）ダメージ。■遠隔基礎攻撃として扱われる。何らかのパワーが使用者に遠隔基礎攻撃を行なわせる場合、使用者はこのパワーを 
使用することができる。 

（1d6＋5+2）の［光輝］ダメージ。目標が次の自分のターンに使用者に近付くような移動を行なったなら、目標は1回だけ（1d6＋5）の追加ダメー 
ジを受ける。 

1 PHB78 ［武器］［武勇］ 標準 

使用者 

使用者 使用者 

遭 
間合い内にいる味方一人が目標に対して一回の近接基礎攻撃を行う。その際、ダメージに【知】修正値を加える 

由来 目標 アクション 

1体 

遠隔10 PHB92 ［秘術］［装具］ 標準 

区分 参照 パワー名 ｌｖ. 

ウォーロック・パワーリスト 

エルドリッチ・ブラスト Wlc 1 

日 
サンリーフ・レザーアーマー+2 Item 7 

□ 敵の機会攻撃があなたに命中したときに発動できる。1d10+0の［光輝］ダメージを与える。 

［光輝］ フリー 

日 
ブレイサー・オブ・ディフェンス Item 7 

□ 近接攻撃があなたに命中した場合に使用。ダメージを10点減らす。 

即応割込 自身 

日 
アイアンスキン・ベルト Item 5 

□ あなたの次のターンの最後まで、全ての武器に対して5点の抵抗を得る。 

マイナー


