
※武器はハルバード+2、[装具]はシンボルオヴパワー+2使用時の値

□ この遭遇中、有効。あなたが攻撃する際、好きな抵抗を10点無視することができる。

マイナー 自身

日
・・・・・・・・・・・・・ Item 3

□ セービングスローを振った後に、+2のパワーボーナスを得て、再ロールできる。ただし、その結果には従うこと。

フリー 自身

日
・・・・・・・・・・ Item 8

□ 底力をマイナーアクションで使用できる。　※1ラウンドの間、全ての防御値に+2を忘れずに。

マイナー 自身

遭
ㄤ┪ Race -

□ 次に行う1回の攻撃またはセーヴに+1のボーナスを得る。次のターン終了時までに使用しないと効果は消える。

PHB106 ［信仰］ フリー 自身

遭
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ・・・ -

クレリック・パワーリスト

1体

□ 目標は2回ぶんの回復力を使用したかのようにヒット・ポイントを回復する。

PHB109 ［信仰］ 標準 近接・接触

日
・・・・・・・・・・・・ Clr 6

自分と味方全て

□ すべての目標はこの遭遇の終了時まで攻撃ロールに＋1のパワー・ボーナスを得る。

PHB108 ［信仰］ 標準 近接範囲・爆発20

日
・・・ Clr 2

1体

□ 【筋】(＋13) VS 意志 （1d10+2＋5）ダメージ。目標は攻撃を行なえない（セーヴ・終了）。■ミス：目標は使用者の次のターンの終了時まで使用者を攻撃できない。

PHB109 ［信仰］［武器］［魅了］ 標準 近接

日
・・・・・・・・・・ Clr 5

範囲内の敵全て

□ 【判】(+10) VS 意志
目標は使用者の次のターンの終了時まで弱体化状態となる。■使用者および爆発の範囲内にいた使用者の味方すべては5ヒット・ポイントを回復
する。この遭遇の終了時まで、使用者の［治癒］パワーが回復するヒット・ポイントの量は＋5される。

PHB107 ［信仰］［回復］［装具］ 標準 近接範囲・爆発3

日
・・・・・・・・・・・ Clr 1

1体

□ 【筋】(＋13) VS AC
（2d10+2＋5）ダメージ。使用者および目標に隣接するすべての味方は1回ぶんの回復力を消費使用できる。回復するヒット・ポイントの量に使用
者の【魅力】修正値を加える。

PHB110 ［信仰］［回復］［武器］ 標準 近接

遭
・・・・・・・・・・・・・・・・ Clr 7

1体

□ 【判】(+10) VS 反応 （2d10＋4）の［光輝］ダメージ。■使用者の視界内の味方1人は、目標に対して使用者の次のターンの終了時まで戦術的優位を得る。

PHB109 ［信仰］［光輝］［装具］ 標準 遠隔・10

遭
・・・・・・・・・・・ Clr 3

1体

□ 【筋】(＋13) VS AC
（2d10+2＋5）の［光輝］ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時までマークされた状態になる。さらに、使用者または使用者から5マス以内
にいる味方1人は1回ぶんの回復力を使用することができる。

PHB107 ［信仰］［回復］［光輝］［武器］ 標準 近接

遭
・・・・・・・・・・・ Clr 1

1体

□ 目標は1回分の回復力を使用でき、さらに2d6+4hpを回復する。　※1ラウンドにつき、一回しか使用できない。

PHB106 ［信仰］［回復］ マイナー 近接・爆発5

遭
・・・・・・・・(拼拖・・2・) ・・・ -

目標アクション 範囲・距離/必要条件キーワード

無 (1d10+2+5) のダメージ。使用者から5マス以内にいる味方1人は、使用者の次のターンの終了時まで、目標に対する攻撃ロールに使用者の【筋
力】修正値（+5）に等しいパワー・ボーナスを得る。

【筋】(＋13) VS AC

・・・・・・・・・・ 近接 1体Clr

［光輝］［信仰］［装具］ 標準

無

近接・爆発2

【判】(+10) VS 反応 （1d8＋4）の［光輝］ダメージ。使用者の視界内にいる味方1人は目標に対する次の攻撃ロールに＋2のパワー・ボーナスを得る。

PHB107 ［信仰］［光輝］［装具］ 標準 1体

遭
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ・・・ -

□

爆発内

範囲内のアンデッドに(2d10+4+2）［光輝］ダメージを与え、3マス押しやる。目標は次のターン終了時まで動けない状態になる。

1 PHB107 ［信仰］［武器］ 標準

遠隔・5

PHB106

区分 参照パワー名 ｌｖ.由来

・・・・・・・・・・・ Clr 1


