
※武器にバスタード+2，装具に聖印+2を使用

1体

□ 敵に武器が命中した際、発動。ダメージロールに+5のパワーボーナスを与える。

フリー 近接

日
ガントレット・オブ・オーガパワー Item 5

□ 次のあなたのターンの最初まで、全てのダメージに対して、抵抗5を得る。

マイナー 自身

日
クロークオブレジスタンス＋1 Item 2

伏せ状態から立ち上がる。

マイナー 自身

□ あなたが pull push slide の対象となった場合、移動距離を1マス減らすことができる。

8 即応割込

1体

□ 敵に武器が命中した際、発動。目標は全ての防御値に-2のペナルティを負う。(セーブにて終了)

［恐怖］ フリー 近接

日
バスタードソード・テラー＋2 Item 9

マイナー 近接範囲・噴射3 噴射内

（1d6+1）の ［雷鳴］ ダメージ。

［雷鳴］ドラゴン・ブレス Race -

遭
□ 【筋】+2　(＋10) VS 反応

遭
プレートアーマー・マウンテン＋2

日
ラス・オヴ・ザ・ゴッド

□ 【魅】(+11） VS 頑健

日

□ 遭遇終了時までダメージロールに使用者の【魅】修正値(+5)を加える

［信仰］ マイナー 近接範囲・爆発1

1体

（3d8＋5+2）の［光輝］ダメージ。目標はこの遭遇の終了時まで［光輝］ダメージに対する脆弱性5を得る。■ミス：半減ダメージ。目標は脆弱性を
得ない。

［信仰］［装具］［光輝］ 標準

Item 自身

近接爆発1

Pal 6

1体

自分と範囲内の仲間

近接 味方一人※

1体

1体

日
マーターズ・ブレッシング Pal 2

□ 隣接する味方一人に対して攻撃が命中したとき：その攻撃はあなたにヒットする

［信仰］ 即応割込

オン・ペイン・オヴ・デス

近接

日
サイン・オヴ・ヴァルナラビリティ Pal 5

Pal 1 1体

□ 【魅】(+11） VS 意志
（3d8＋5+2）ダメージ。目標は自分のターンに攻撃を行なうと、1ラウンドにつき1回、1d8のダメージを受ける（セーヴ・終了）■ミス：半減ダメージ。
目標は自分のターンに攻撃を行なうと、1ラウンドにつき1回、1d4のダメージを受ける（セーヴ・終了）。

［信仰］［装具］ 標準 近接

遭
ビナイン・トランスポジション Pal 7

□
使用者と目標は位置が入れ替わる。その後、敵が使用者の近接攻撃の間合いの範囲内にいるなら、使用者はその敵に対して1回の2次攻撃を
行なう：【魅力】対AC/hit:（2d10+4＋4）ダメージ■※使用者の【判】修正値に等しいマス目(=2)までの範囲内にいる味方一人

［信仰］［武器］［瞬間移動］ 標準

□ 【魅】(＋14） VS AC （21d10+2＋5）ダメージ。使用者および使用者から5マス以内にいる味方すべては7点の一時的ヒット・ポイントを得る。

［信仰］［回復］［武器］ 標準 近接

遭
ライチャス・スマイト Pal 3

□ 【筋】(＋13) VS 反応 （2d10+2＋4）ダメージ。目標および隣接している2体までの敵は、使用者の次のターンの終了時まで使用者にマークされた状態となる。

［信仰］［武器］ 標準 近接

遭
ピアシング・スマイト Pal 1

1体

【筋】(＋13) VS AC （1d10+2＋4）の［光輝］ダメージ。使用者が目標をマークしているなら、ダメージ・ロールに+2ボーナスを得る。

［信仰］［光輝］［武器］ 標準 近接

範囲・距離/必要条件キーワード

無
ホーリィ・ストライク Pal 1

［信仰］［武器］ 標準

無

近接

ディヴァイン・チャレンジ 近接範囲・爆発5 1体クラス

使用者は1回ぶんの回復力を消費するが、ヒット・ポイントは回復しない。その代わり、目標は1回ぶんの回復力を使用したかのようにヒット・ポイ
ントを回復する。このパワーを使用するためには、使用者の回復力が少なくとも1回ぶん残っていなければならない。

PHB121 ［信仰］［回復］ マイナー 1体

無
エンフィーブリング・ストライク Pal 1

【魅】(＋14） VS AC

1体

（1d10+2＋5）ダメージ。使用者が目標をマークしているなら、目標は使用者の次のターンの終了時まで攻撃ロールに－2のペナルティを被る。

- PHB121 ［信仰］［光輝］ マイナー

近接接触

区分 参照パワー名 ｌｖ.由来

無 目標を“マーク”する。使用者が別の目標にこのパワーを使用するか、交戦終了するまで“マークされた状態”は維持される。■マークされた対象は使用者を目標
に含まない攻撃に－2のペナ。またその際には目標は8点の［光輝］ダメージを受ける（1ターンにつき1回）

目標アクション

パラディン・パワーリスト

レイ・オン・ハンズ クラス -

無
アクロバット・ブーツ Item 2


