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身長 

特技 装備 

修正+ 

その他修正 

一時的hp 

その他修正 

その他修正 

能力値 取得 
+ 1/2 lv (+5) ACP 特技 装備 

【筋】 

ダメージ 

総計 

+9 

種
別 

基本遠隔攻撃 1/2lv 
+修正 

エルドリッチブラスト +11 

使用 
能力値 

+5 

+7 

1d8 

種
別 

基本近接攻撃 

ダメージ 
修正 強化 その他 

使用 
能力値 

種
別 クラス 習熟 修正 その他 

使用 
能力値 修正 

ダメージ 

+2 +0 

使用 
能力値 アイテム 特技 

【耐】 

+1 +0 
アイテム 

+0 

1d10 +5 +2 +0 【耐】 

強化 特技 

修正 特技 強化 その他 
ダメージ 使用 

能力値 

+0 

+4 

修正 

習熟 特技 強化 その他 

+0 

+0 

+0 

【筋】 

使用 
能力値 

状況・効果による追加/ペナルティ 

攻撃 

スピア＋１ 

特技 強化 その他 

+4 +0 

+2 

種
別 修正 

使用 
能力値 

+9 

射程 

特技 射程 強化 その他 

基本攻撃 
1/2lv 
+修正 習熟 特技 強化 その他 

使用 
能力値 総計 

+2 +0 +1 

《鋭敏感覚》不意撃たれても戦術的優位なし、〈知覚〉+2 

クラス その他 習熟 

Powerd by 4th Cage 

+ 
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強化 特技 

種族による 
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+ 
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なし 

なし 

なし 
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なし 

なし 
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共通語、エルフ語、竜語 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

0 

+ + 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

0 

+10 

+4 

+ 

+ 

【魅】 +9 

+4 【判】 +4 

〈知覚〉 

アクションポイント使用による追加効果 
67 

+5 【知】 

0 + 

+ 

+ 

+9 

〈魔法学〉 

(最大値の1/2) (最大値の1/4) 

回復力使用回数 

【判】 

【魅】 

+ 

0 + 

〈はったり〉 + 

【判】 +4 〈治療〉 

+ + 

0 

【知】 +5 5 

+ +9 【敏】 +4 〈盗賊〉 5 + + + 

修得言語 

0 〈地下探検〉 

+ +6 【判】 +4 0 + + なし 

+ 

+ 

+ + なし 

+5 【知】 +5 〈宗教〉 + + 

+4 【判】 +4 0 〈自然〉 

+9 【魅】 +9 〈事情通〉 

+16 

+ 

+11 

【魅】 +9 

+11 【耐】 +9 〈持久力〉 

〈交渉〉 

0 

5 + なし + 

5 

+ 

+ 

0 

2 

+ 

+6 【敏】 +4 

〈看破〉 【判】 +4 

〈軽業〉 + 

《集団看破》味方の〈看破〉とイニシア+1 

《ヒューマンの忍耐力》セーヴに+1 

影歩き(三マス以上移動すれば次ターン終了時まで視認困難） 

《虚無の宿命強化》星の契約の恩恵のダイスロールに+1 

+ 

+ + + 

+ +4 【敏】 +4 0 〈隠密〉 

+9 【魅】 +9 

+6 【筋】 +4 〈運動〉 

〈威圧〉 

最近接射撃（自分が一番近い敵に命中+1） 

0 + 

《怒涛のアクション》ＡＰ使ってのアクション時に攻撃+3 

+ 

+ 2 

ボーナス 星の契約(呪った相手がｈp0になったら次のターンのロールに+1) その他 

ウォーロックの呪い(一番近くの敵を「呪う」。以降ダメージ＋1d6) 

現在の状態・効果 

クラスの特徴 技能 

特技 

セーヴへの修正 

抵抗 

死亡セーヴィングスロー　失敗カウント 

種族特徴 

hp現在値 

2 3 

重傷値 回復力値 

アクションポイント 
0 
1 

20 +5 +9 

2 
33 16 11 

+0 +0 

使用回数/日 

状況ボーナス： 

1 

ヒットポイント アクションポイント 
最大値 

マイルストーン アクションポイント 

その他 

10 +0 +4 意志 14 +5 +1 +0 +2 

10 + 

22 
防御値 1/2lv その他 

12 +1 +5 【知】 
能力値 ｸﾗｽ 特技 強化 

+0 +4 状況ボーナス： 【敏】 
+0 +2 +0 +0 

+6 

18 
防御値 1/2lv 能力値 ｸﾗｽ 特技 強化 その他 盾 

16 受動〈知覚〉 10 + 

20 +5 +9 10 + 

【筋】 

【耐】 

21 
防御値 1/2lv 

受動〈看破〉 10 + +11 
ベース 技能 

10 +0 +4 状況ボーナス： 

21 現在値 

値 

+0 

能力値 
10 + 

修正値 ﾚﾍﾞﾙ1/2 

その他 その他 

頑健 14 +5 +0 +0 +0 +2 

+0 

状況ボーナス： その他 

感覚 

その他 

能力値 

+0 

ｸﾗｽ 特技 強化 

AC 14 +1 +0 +0 +0 +4 +0 
速度(マス) 6 +0 強化 鎧 盾 

6 1/2lv 能力値 ｸﾗｽ 特技 

19 
防御値 

状況による修正 

+1 +5 Initiative +0 +4 

基本 防具 アイテム その他 

イニシアチブ 防御値 移動速度 

値 【敏】 1/2LV その他 値 10 + 現在値 

種族 サイズ 年齢 性別 体重 属性 神格 パーティ名・所属 

Total XP 

ウォーロック レア 

無属性 ハーフエルフ 中型 女 
レベル クラス 伝説の道 神話の運命 

8 

D&D 4e キャラクターシート プレイヤー名 

13000 
名前 

特殊な移動 

特殊な感覚 
夜目 

反応 14 +1 +1 
10 

【耐久力】 +2 【魅力】 +2 

集団交渉術（10マス以内の味方に〈交渉〉+1） 

見よう見まね（他クラスの無限回パワー1つ修得） 

二重の血統（エルフ、ヒューマン血統の特技等を修得可） 底力　　　1回/遭遇 使用済



アイテム 数 

- 

AC計 元AC 

15 1 
スピア＋１ 6 1 

レザーアーマー 

射程 

+2d6※ 

+1d6 

追加ダメージ 

能
力 

攻撃、ダメージ+1、クリティカル 
時ダメージ+1d6 

+1 

ｱｲﾃﾑLv 命中 ダメージ 追加ダメージ 

‐ 
射程 ダメージ 

強化 

クリティカル時 

スピア＋１ 

近接 

使用　　　　　能力値 

【筋力】 

使用　　　　　能力値 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

1 

追加ダメージ 

習熟 ダメージ 射程 

習熟 

2 

武器／［装具］ 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

ｱｲﾃﾑ　　Lv 

クリティカル時 

命中 ダメージ 強化 

習熟 

hpが最大の敵に対し、+1d8の追加ダメージ 

ダメージ 射程 

ｱｲﾃﾑ 
Lv 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

AC その他 

効
果 

ACP 

サン・リーフ　［光輝］に抵抗5 

7 

種
別 

能
力

能
力 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

ｱｲﾃﾑ　　Lv 

クリティカル時 

命中 ダメージ 強化 

速度 重量 

- 

8 +2 

使用　　　　　能力値 

名
前

効
果 

ロッド・オヴ・ファーストブラッド 

装具 

効
果

名
前 

能
力 

種
別 

名
前 

効
果 

+0 

名
前 使用　　　　　能力値 習熟 ダメージ 

種
別

能
力 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

ｱｲﾃﾑ　　Lv 

クリティカル時 

命中 ダメージ 強化 追加ダメージ 

現在のxp 次レベル 

効
果 

攻撃、ダメージロールに+2。ク 
リティカル時+2ｄ6(※ただしhp 

が最大の相手には+2d8) 

ｌｖ. xp. 13000 

貨幣、その他の財産 

現在のレベル 

状況修正その他 

クロース、レザー 

単純近接、単純遠隔 

ロッド、ワンド 

8 16500 xp. 

能
力 

ｱｲﾃﾑ 
Lv AC 効

果 

種族・ｸﾗｽﾎﾞｰﾅｽ 

その他 

4 

□ 

装具 
ロッド・オヴ・ファーストブラッド 

hpが最大の敵に対し、+1d8の追加ダメージ □ 

33 

□ 

標準冒険者キット 33 1 
＠lb 

脚部 

腕部 
ブレイサーズ・オヴ・パーフェクトシュート 

3lv.遠隔基礎攻撃に+2ダメージ ■

□ 

□ 
両手 

グラヴズ・オヴ・ピアシング 

頭部 

1日毎：ﾏｲﾅｰ。遭遇終了まで10以下の抵抗を全て無視 □ 

〈運動〉〈軽業〉に+2/1日毎・フリー；〈運動〉ないし〈軽業〉判定をやり直せる □ 

腰 
アイアンスキン・ベルト 

指輪 

□ □ 

□ 

防御値に+2/〈持久力〉+2/[火]［冷気］に抵抗5 ■ 

首 
クローク・オヴ・サヴァイバル 

指輪 

□ 

□
□ 

□

□ 

エルドリッチ・ブラスト 
武器 

AC計 

レザー・アーマー 

インファーナル・ムーン・カース 

コマンダーズ・ストライク(ｳｫｰﾛｰﾄﾞ) 

元AC 強化 

2 2 

TOTAL 54.0 

□

□ 

経験値、マイルストーン記録 

□ 

□ 
□ 

□ 

儀式 

□ 
□ 

□ 

□ 
□ 

□ 

□ 
□ イセリアル・ストライド [遭] 

□ 

汎用パワー 種別 

防具 魔法の装備・効果 無限回パワー 

ダイア・レディアンス 
武器 

スピア+1 

強化 その他 

背景、性格、特徴など 

□ 

遭遇毎パワー 

15 
6 

重量計 

□ 

□ 

一日毎パワー 

ダークワンズ・オウン・ラック [日] 

フレイムズ・オヴ・ザ・プレゲトス □ 
カース・オヴ・ザ・ブラッディ・ファングス □

□

□ 

武器 

ACP 

□ 

速度 

□ 
ドレッドフル・ワード 

フリジット・ダークネス 

防具 
サンリーフ・レザー 

フリーAct：敵が機会攻撃をヒットさせた際使用。1d10+【敏捷力】修正の[光輝]ダメージを与える。一日毎 □ 

武器 

その他の装備 

□

□
□

□

□ 

【鎧】 

【盾】 

重量 

15 軽装鎧 

パワー[1日毎]フリーアクション。敵が機 
会攻撃をヒットさせた際使用。1d10+【敏 
捷力】修正の[光輝]ダメージを与える 

区分 

その他 

その他 その他 

種
別 1d8 

+0 

習熟、使用可能装具など 

防具の習熟 

武器の習熟 

装具


