
※バスタードソード+2使用時ファイター・パワーリスト

・・・・・・・・・・・ Ftr 1

区分 参照パワー名 ｌｖ.由来

無
（1d10+2＋6）ダメージ。使用者に隣接している別の敵1体は使用者の【筋力】修正値（6）に等しいダメージを受ける。

目標アクション

1体

（1d10+2）ダメージ。

1 PHB135 ［武器］［武勇］ 標準

近接 (要盾装備)

PHB135

無
・・・・・・・・・ Ftr 1

【筋】+2(＝+18） VS AC

【筋】(+16) VS AC
（1d10+2＋6）ダメージ。目標のサイズ分類が使用者と等しいか、1段階大きいか、1段階小さいかのいずれかなら、使用者は目標を1マス押しやる。使用
者はそれまで目標が占めていたマスにシフトすることができる。

PHB135 ［武器］［武勇］ 標準 1体

【筋】(+16) VS AC

・・・・ 近接 1体・・

範囲・距離/必要条件キーワード

遭
・・・・・・・・・・・・ Ftr 1

［武器］［武勇］ 標準

無

近接

1体

□ 【筋】(+16) VS AC （2d10+2＋6）ダメージ。目標に隣接する味方1人は2マスのシフトを行なえる。

PHB135 ［武器］［武勇］ 標準 近接

遭
・・・・・・・・・・・ Ftr 3 爆発内の見える敵

□ 【筋】(+16) VS AC
（1d10+2＋6）ダメージ■使用者がアックス類、フレイル類、重刀剣類、またはピック類を使用しているなら、使用者は攻撃ロールに自分の6の半分に等し
いボーナスを得る。

PHB137 ［武器］［武勇］ 標準 近接爆発1

遭
・・・・・・・・・・・・・・ Ftr 7 爆発内の見える者全て

□ 【筋】(+16) VS AC
使用者は各目標を2マス、自分に隣接するマスまで引き寄せる（隣接するマスに移動できない目標はまったく移動できない）。次に、使用者は自分に隣接
している目標すべてに対して1回ずつの攻撃を行なう。■（1d10+2＋6）ダメージ。

PHB138 ［武器］［武勇］ 標準 近接爆発3

日
・・・・・・・・・・・・・+2 Item 8

□ この武器での攻撃が命中した際に発動することができる。1d8の[冷気]ダメージを追加し、あなたの次のターン終了時まで減速状態にさせる。

[冷気] フリー

日
・・・・・・・・・・ Ftr 5 1体

□ 【筋】(+16) VS AC （2d10+2＋6）ダメージ。目標は継続的ダメージ5とACへの－2のペナルティを受ける（セーヴ・両方とも終了）

PHB137 ［武器］［武勇］［信頼性］ 標準 近接

遭
・・・・・・・・ Ftr 2

□ 使用者は（2d6＋2）に等しい一時的ヒット・ポイントを得る。

PHB136 ［武勇］［回復］ マイナー

日
・・・・・・・・・・ Ftr 6

□ 使用者はイニシアチブ判定に＋10のボーナスを得る。このパワーはイニシアチブをロールした後に使用する。

PHB137 ［武勇］ 不要

無
・・・・・・・・・・・・・+2 Item 8

この武器でのダメージを[冷気]に変更する。

[冷気] フリー

日
・・・・・・・・・ Ftr 1 1体

□ 【筋】(+16) VS AC
（2d10+2＋6）ダメージ。使用者はこの遭遇の終了時まで目標に対する攻撃ロールに＋2のパワー・ボーナスを得、ダメージ・ロールに＋4のパワー・ボーナスを得る。■ミ
ス：この遭遇の終了時まで目標に対する攻撃ロールに＋1のパワー・ボーナスを得、ダメージ・ロールに＋2のパワー・ボーナスを得る

PHB136 ［武器］［武勇］ 標準 近接

無
・・・・・・・・・・ Item 2

伏せ状態から立ち上がる。

マイナー 自身

日
・・・・・・・・・・・・・2 Item 7

※〔信頼性〕のキーワードがある場合は、ミスした場合、消費しません。注意！

□ 次のあなたのターンの最初まで、全てのダメージに対して、抵抗5を得る。

マイナー 自身


