
アルジャナ 

ドラゴンボーンの女性 ローグ レベル 5 無属性 
 

能力値 数値 修正値+1/2Lv   

【筋力】 16 +5 アーマー・クラス 19 

【耐久力】 13 +3 頑健防御値 16 

【敏捷力】 19 +6 反応防御値 19 

【知力】 10 +2 意思防御値 13 

【判断力】 10 +2 イニシアチブ +6 

【魅力】 10 +2 移動速度（マス目） 6 

ヒット・ポイント：50 回復力値 13 底力の使用 □ 

重傷値：25 1日の回復力使用回数 7 （底力の使用は遭遇毎に 1 回） 

現在のヒット・ポイント 現在の回復力使用回数 

基礎攻撃名 攻撃ボーナス ダメージ 範囲 

+2マジック・ダガー(近接) +11 対 AC 1d4+6 近接・武器 

+2マジック・ダガー(投擲) +12 対 AC 1d4+7 遠隔・5/10 

ダガー(近接) +9 対 AC 1d4+4 近接・武器 

ダガー(投擲) +10 対 AC 1d4+5 遠隔・5/10 

    

特技（特記なき限り反映済み） 

《武器熟練：軽刀剣類》、《追加 hp》、《背後からの一刺し》 

 

技能  

受動〈看破〉 17 受動〈知覚〉 17 

〈威圧〉 + 4 〈運動〉〈運動〉〈運動〉〈運動〉    +10 

〈〈〈〈隠密隠密隠密隠密〉〉〉〉    +11 〈軽業〉〈軽業〉〈軽業〉〈軽業〉    +11 

〈看破〉 + 7 〈交渉〉 + 2 

〈持久力〉 + 3 〈事情通〉 + 2 

〈自然〉 + 2 〈宗教〉 + 2 

〈知覚〉 + 7 〈地下探検〉 + 2 

〈治療〉 + 2 〈盗賊〉〈盗賊〉〈盗賊〉〈盗賊〉    +11 

〈はったり〉 + 2 〈魔法学〉 + 2 

〈歴史〉 + 4   

 

種族およびクラスの特徴  

ドラゴンボーンの怒りドラゴンボーンの怒りドラゴンボーンの怒りドラゴンボーンの怒り：：：：君が重傷である間、攻撃ロールに+1の

ボーナスを得る。    

ドラゴンの末裔ドラゴンの末裔ドラゴンの末裔ドラゴンの末裔：君は回復力値に+1 のボーナスを得る(反映

済み)。  

ドラゴン・ブレスドラゴン・ブレスドラゴン・ブレスドラゴン・ブレス：同名のパワーを有する。 

急所攻撃急所攻撃急所攻撃急所攻撃：1 ラウンドに 1 回、君が戦術的優位を有する敵 1

体に対して攻撃をヒットさせたなら、君はその攻撃で

+2d8+3の追加ダメージを得る。あるターンの開始時以降に

一度急所攻撃による追加ダメージを与えたなら、次の自分

のターンの開始時までは再度追加ダメージを与えることは

できない。 

先制攻撃先制攻撃先制攻撃先制攻撃：君は各遭遇の開始時点で、その遭遇においてま

だ 1 度もアクションをとっていないクリーチャーすべてに対し

て戦術的優位を得る。 

腕っぷし無頼腕っぷし無頼腕っぷし無頼腕っぷし無頼：君は急所攻撃のダメージに+3 のボーナスを得

る(上記急所攻撃に反映済み)。 

ローグの武器の才ローグの武器の才ローグの武器の才ローグの武器の才：君がダガーを使用する際、攻撃ロールに

+1 のボーナスを得る(反映済み)。 

言語言語言語言語：共通語、竜語  

視覚視覚視覚視覚：通常  

 

装備 ＋2 マジック・ダガー、ダガー×2、＋1 シェアド・サファリング・レザー・アーマー、レザー・アーマー、+1 クローク・オヴ・ディスト

ーション、呪文書、標準冒険者キット、840gp 

 



アルテア 

エラドリンの女性 ウィザード レベル 5 無属性 
 

能力値 数値 修正値+1/2Lv   

【筋力】 10 +2 アーマー・クラス 20 

【耐久力】 11 +2 頑健防御値 13 

【敏捷力】 16 +5 反応防御値 18 

【知力】 21 +7 意思防御値 17 

【判断力】 12 +3 イニシアチブ +9 

【魅力】  8 +1 移動速度（マス目） 6 

ヒット・ポイント：37 回復力値 9 底力の使用 □ 

重傷値：18 1日の回復力使用回数 6 （底力の使用は遭遇毎に 1 回） 

現在のヒット・ポイント 現在の回復力使用回数 

基礎攻撃名 攻撃ボーナス ダメージ 範囲 

マジック・ミサイル(+2マジック・ワンド) +9 対 反応 2d4+7 遠隔・20 

マジック・ミサイル(マジック・ワンド) +7 対 反応 2d4+5 遠隔・20 

ロングソード +5 対 近接 1d8+2 武器・近接 

    

特技（特記なき限り反映済み） 

《儀式習得者》、《イニチアチブ強化》、《鎧習熟：レザー》、

《秘術歪曲加工（遠隔範囲または近接範囲の［秘術］パワー

を使用する前に、君は 1 回のフリー・アクションとして種族パワ

ーのフェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップを使用し、君自身の代わりに 1 人の味方

を瞬間移動させることができる。使用する［秘術］パワーの効

果範囲内にいる 1 人の味方を選んで、3 マス瞬間移動させる

こと）》 

 

技能  

受動〈看破〉 13 受動〈知覚〉 13 

〈威圧〉 + 1 〈運動〉 + 2 

〈隠密〉 + 5 〈軽業〉〈軽業〉〈軽業〉〈軽業〉    + 10 

〈看破〉 + 3 〈交渉〉 + 1 

〈持久力〉 + 2 〈事情通〉 + 1 

〈自然〉 + 3 〈宗教〉〈宗教〉〈宗教〉〈宗教〉    +12 

〈知覚〉 + 3 〈地下探検〉 + 3 

〈治療〉 + 3 〈盗賊〉 + 5 

〈はったり〉 + 1 〈魔法学〉〈魔法学〉〈魔法学〉〈魔法学〉    +14 

〈歴史〉〈歴史〉〈歴史〉〈歴史〉    +14   

種族およびクラスの特徴  

エラドリンの教育エラドリンの教育エラドリンの教育エラドリンの教育 ：：：：追加で 1 つの技能 (君は〈軽業〉)を修得済

みである(反映済み)。    

エラドリンの武器習熟エラドリンの武器習熟エラドリンの武器習熟エラドリンの武器習熟：ロングソードに習熟している。  

エラドリンの意思エラドリンの意思エラドリンの意思エラドリンの意思：意思防御値に+2(反映済み)、[魅了 ]効果

に対するセーヴィング・スローに+5 のボーナスを得る。  

フェイ起源フェイ起源フェイ起源フェイ起源：君はフェイ起源のクリーチャーとみなされる。 

トランストランストランストランス：6 時間の睡眠の代わりに 4 時間の瞑想を行うことで

同一の利益を得られる。  

フェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップ：同名のパワーを有する。 

儀式習得者儀式習得者儀式習得者儀式習得者：同名の特技を有する。 

呪文書呪文書呪文書呪文書：君は大休憩毎に自分の呪文書から 2 つの一日毎呪

文、及び 1 つの汎用呪文を選んで使うことができる。 

初級呪文初級呪文初級呪文初級呪文：ゴースト・サウンドゴースト・サウンドゴースト・サウンドゴースト・サウンド、プレスティディジテイションプレスティディジテイションプレスティディジテイションプレスティディジテイション、メイメイメイメイ

ジ・ハンドジ・ハンドジ・ハンドジ・ハンド、ライトライトライトライトを無限回パワーとして使用できる。 

正確さのワンド正確さのワンド正確さのワンド正確さのワンド：遭遇毎に、フリー・アクションとして 1 回の攻

撃ロールに+3 のボーナスを得る。 

言語言語言語言語：共通語、エルフ語  

視覚視覚視覚視覚：夜目  

 

装備 ＋2 マジック・ワンド、ワンド、ロングソード、＋1 ブラッドカット・レザー・アーマー、レザー・アーマー、+1 ケープ・オヴ・ザ・マウ

ンティパンク、呪文書、標準冒険者キット、840gp  



エオメル 

ドワーフの男性 モラディンのパラディン レベル 5 秩序にして善属性 
 

能力値 数値 修正値+1/2Lv   

【筋力】 16 +5 アーマー・クラス 23 

【耐久力】 13 +3 頑健防御値 17 

【敏捷力】 10 +2 反応防御値 16 

【知力】  8 +1 意思防御値 18 

【判断力】 14 +4 イニシアチブ +2 

【魅力】 18 +6 移動速度（マス目） 5 

ヒット・ポイント：57 回復力値 14 底力の使用 □ 

重傷値：28 1日の回復力使用回数 11 （底力の使用は遭遇毎に 1 回） 

現在のヒット・ポイント 現在の回復力使用回数 

基礎攻撃名 攻撃ボーナス ダメージ 範囲 

+2マジック・クラッグハンマー +9 対 AC 1d10+7 近接・武器 

クラッグハンマー +7 対 AC 1d10+5 近接・武器 

    

特技(特記なき限り反映済み) 

《癒しの手》、《追加 hp》、《ドワーフ流武器訓練》 

 

技能  

受動〈看破〉 14 受動〈知覚〉 14 

〈威圧〉〈威圧〉〈威圧〉〈威圧〉    +11 〈運動〉 + 1 

〈隠密〉 - 2 〈軽業〉 - 2 

〈看破〉 + 4 〈交渉〉〈交渉〉〈交渉〉〈交渉〉    +11 

〈持久力〉 + 1 〈事情通〉 + 6 

〈自然〉 + 4 〈宗教〉 + 6 

〈知覚〉 + 4 〈地下探検〉 + 6 

〈治療〉〈治療〉〈治療〉〈治療〉    + 9 〈盗賊〉 - 2 

〈はったり〉 + 6 〈魔法学〉 + 1 

〈歴史〉 + 1   

 

種族およびクラスの特徴  

鋼の胃袋鋼の胃袋鋼の胃袋鋼の胃袋 ：：：：[毒 ]に対するセーヴィング・スローに+5 のボーナ

ス。    

ドワーフの底力ドワーフの底力ドワーフの底力ドワーフの底力：君は底力をマイナー・アクションで使用でき

る。 

ドワーフ武器習熟ドワーフ武器習熟ドワーフ武器習熟ドワーフ武器習熟：君はスローイング・ハンマーとウォーハンマ

ーに習熟している。  

荷重移動荷重移動荷重移動荷重移動：本来なら防具や荷重のせいで移動速度が減少す

るような状況においても、通常通りの移動速度で移動でき

る。移動困難な地形や魔法的な効果は君にも通常通り作

用する。 

踏ん張り踏ん張り踏ん張り踏ん張り：君は強制移動により移動させられるマスの数は、君

が望むならその効果の定める数値よりも 1 マス少なくなる。

さらに、君が何らかの攻撃によって伏せ状態になった際、

君は即座に 1 回のセーヴィング・スローを行なうことができ、

成功すれば伏せ状態にならずにすむ。 

チャネル・ディヴィニティチャネル・ディヴィニティチャネル・ディヴィニティチャネル・ディヴィニティ：君は 1 回の遭遇につき 1 回、チャネチャネチャネチャネ

ル・ディヴィニティ：ディヴァイン・メトルル・ディヴィニティ：ディヴァイン・メトルル・ディヴィニティ：ディヴァイン・メトルル・ディヴィニティ：ディヴァイン・メトルかチャネル・ディヴィチャネル・ディヴィチャネル・ディヴィチャネル・ディヴィ

ニティ：ディヴァイン・ストレンクスニティ：ディヴァイン・ストレンクスニティ：ディヴァイン・ストレンクスニティ：ディヴァイン・ストレンクスを使用することができる。 

ディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジ：君は同名のパワーを有する。  

レイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズ：君は同名のパワーを有する。  

言語言語言語言語：共通語、ドワーフ語  

視覚視覚視覚視覚：夜目  

 

 

装備 ＋2 マジック・クラッグハンマー、クラッグハンマー、＋1 プレート・アーマー・オヴ・サクリファイス、ヘヴィ・シールド、+1 クロー

ク・オヴ・ザ・ウォーキング・ウーンデッド、標準冒険者キット、840gp  



チャンス 

ティーフリングの男性 ウォーロード レベル 5 善属性 
 

能力値 数値 修正値+1/2Lv   

【筋力】 18 +6 アーマー・クラス 20 

【耐久力】 12 +3 頑健防御値 18 

【敏捷力】 10 +2 反応防御値 17 

【知力】 16 +5 意思防御値 17 

【判断力】  8 +1 イニシアチブ +4 

【魅力】 16 +5 移動速度（マス目） 6 

ヒット・ポイント：44 回復力値 11 底力の使用 □ 

重傷値：22 1日の回復力使用回数 8 （底力の使用は遭遇毎に 1 回） 

現在のヒット・ポイント 現在の回復力使用回数 

基礎攻撃名 攻撃ボーナス ダメージ 範囲 

+2マジック・ロングソード +11 対 AC 1d8+6 近接・武器 

ロングソード +9 対 AC 1d8+4 近接・武器 

    

特技（特記なき限り反映済み） 

《勇壮なる威風強化》、《救援鼓舞》、《たじろがす怒り（君が

種族パワーのインファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラスの利益を得て行った攻撃の

目標は、君の次のターンの開始時まで、君のすべての味方に

戦術的優位を与える）》 

 

技能  

受動〈看破〉 11 受動〈知覚〉 11 

〈威圧〉〈威圧〉〈威圧〉〈威圧〉    +10 〈運動〉〈運動〉〈運動〉〈運動〉    +10 

〈隠密〉 + 3 〈軽業〉 + 1 

〈看破〉 + 1 〈交渉〉〈交渉〉〈交渉〉〈交渉〉    +10 

〈持久力〉 + 2 〈事情通〉 + 5 

〈自然〉 + 1 〈宗教〉 + 5 

〈知覚〉 + 1 〈地下探検〉 + 1 

〈治療〉 + 1 〈盗賊〉 + 1 

〈はったり〉 + 7 〈魔法学〉 + 5 

〈歴史〉〈歴史〉〈歴史〉〈歴史〉    +10   

 

種族およびクラスの特徴  

手負い狩り手負い狩り手負い狩り手負い狩り：：：：重傷の敵に対する攻撃ロールに+1 のボーナスを

得る。    

[[[[火火火火 ]]]]に対する抵抗に対する抵抗に対する抵抗に対する抵抗：君は[火 ]に対する抵抗 7 を得る。  

インファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラス：同名のパワーを有する。  

インスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワード：同名のパワーを有する。  

勇壮なる威風勇壮なる威風勇壮なる威風勇壮なる威風：君を見ることができる味方 1 人が追加のアクシ

ョンを得る為にアクション・ポイントを消費し、そのアクション

で攻撃を行う際、その味方は攻撃ロールを行う前にこの威

風の利益を得るかどうかを選択できる。利益を得ることを選

び、攻撃がヒットした場合には、その味方は追加アクション

で行った攻撃の後に、1 回のフリー・アクションとして攻撃ロ

ールに+1 のボーナスを得て 1 回の基礎攻撃を行うか、移

動速度に+1 のボーナスを得て 1 回の移動アクションを行う

ことができる。追加アクションで行った攻撃がミスした場合に

は、その味方は自分の次のターン終了時まで、すべての敵

に対して戦術的優位を与える。 

戦闘指揮官戦闘指揮官戦闘指揮官戦闘指揮官：君自身及び君から 10 マス以内にいて君の姿を

見、声を聞くことができるすべての味方は、イニシアチブ判

定に+2 のボーナスを得る（君自身は反映済み）。 

言語言語言語言語：共通語、竜語  

視覚視覚視覚視覚：夜目  

 

 

装備 ＋2マジック・ロングソード、ロングソード、＋1ダークリーフ・ハイド・アーマー、ライト・シールド、+1 ヒーラーズ・ブローチ、標準

冒険者キット、840gp 



ユータール 

ゴライアスの男性 バーバリアン レベル 5 無属性 
 

能力値 数値 修正値+1/2Lv   

【筋力】 21 +7 アーマー・クラス 17 

【耐久力】 17 +5 頑健防御値 20 

【敏捷力】 11 +2 反応防御値 14 

【知力】 10 +2 意思防御値 14 

【判断力】 10 +2 イニシアチブ +2 

【魅力】  8 +1 移動速度（マス目） 6 

ヒット・ポイント：56 回復力値 14 底力の使用 □ 

重傷値：28 1日の回復力使用回数 11 （底力の使用は遭遇毎に 1 回） 

現在のヒット・ポイント 現在の回復力使用回数 

基礎攻撃名 攻撃ボーナス ダメージ 範囲 

+2マジック・グレートソード +13 対 AC 1d10+8 近接・武器 

グレートソード +11 対 AC 1d10+6 近接・武器 

 

特技（特記なき限り反映済み） 

《武器熟練：重刀剣類》、《武器練達：重刀剣類》、《幅跳び

の巧み（君はすべての幅跳びを、あたかも助走をつけている

かのように行える）》 

 

技能  

受動〈看破〉 12 受動〈知覚〉 12 

〈威圧〉 + 1 〈運動〉〈運動〉〈運動〉〈運動〉    +14 

〈隠密〉 + 1 〈軽業〉 + 1 

〈看破〉 + 2 〈交渉〉 + 1 

〈持久力〉〈持久力〉〈持久力〉〈持久力〉 + 9 〈事情通〉 + 1 

〈自然〉〈自然〉〈自然〉〈自然〉    + 9 〈宗教〉 + 2 

〈知覚〉 + 2 〈地下探検〉 + 2 

〈治療〉 + 2 〈盗賊〉 + 1 

〈はったり〉 + 1 〈魔法学〉 + 2 

〈歴史〉 + 2   

 

 

種族およびクラスの特徴  

山のごとき意思：山のごとき意思：山のごとき意思：山のごとき意思：意思防御値に+1 のボーナス（反映済）。    

迅速突撃迅速突撃迅速突撃迅速突撃：跳躍、登攀の為の〈運動〉判定を行う際は、2 回ロ

ールして好きな方の結果を使用できる。 

ストーン・エンデュランスストーン・エンデュランスストーン・エンデュランスストーン・エンデュランス：同名のパワーを有する。  

大暴れ大暴れ大暴れ大暴れ：君はバーバリアンの攻撃パワーでクリティカル・ヒット

を与えた際に、即座にフリー・アクションとして 1回の近接基

礎攻撃を行える（1 ラウンド 1 回まで）。この時、別の目標を

攻撃しても構わない。 

蛮人の俊敏さ蛮人の俊敏さ蛮人の俊敏さ蛮人の俊敏さ：重装鎧を着用していない時、AC と反応防御

値に+1 のボーナス（反映済）。 

燃えたぎる活力燃えたぎる活力燃えたぎる活力燃えたぎる活力：スウィフト・チャージスウィフト・チャージスウィフト・チャージスウィフト・チャージのパワーを得る。また君

は、攻撃で 1 体の敵の hp を 0 まで減少させるたびに、5 点

の一時的 hp を得る。 

レイジ・ストライクレイジ・ストライクレイジ・ストライクレイジ・ストライク：同名のパワーを有する。 

言語言語言語言語：共通語、巨人語  

視覚視覚視覚視覚：通常  

 

装備 ＋2 マジック・グレートソード、グレートソード、＋1 バークスキン・ハイド・アーマー、ハイド・アーマー、+1 クローク・オヴ・ザ・ウ

ォーキング・ウーンデッド、標準冒険者キット、840gp 
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