
無無無無
ピアシング・ストライクピアシング・ストライクピアシング・ストライクピアシング・ストライク

無無無無
リポスト・ストライクリポスト・ストライクリポスト・ストライクリポスト・ストライク

遭遭遭遭
ドラゴン・ブレスドラゴン・ブレスドラゴン・ブレスドラゴン・ブレス

貫通撃貫通撃貫通撃貫通撃 反撃の打撃反撃の打撃反撃の打撃反撃の打撃 竜の吐息竜の吐息竜の吐息竜の吐息

[武勇][武器] [武勇][武器] [酸][電撃][毒][火][冷気]のいずれか

標準
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接・武器 マイナー
アクション

近接範囲・噴射3

攻撃： +12(+10) VS 反応 攻撃： +12(+10) VS AC 攻撃： +8 VS 反応

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体 目標： 範囲内のクリーチャーすべて

ヒットヒットヒットヒット：1d4+7(1d4+5)ダメージ。 ヒットヒットヒットヒット：1d4+7(1d4+5)ダメージ。目標が君の次の
ターンの開始時までに君に攻撃を行ったなら、
君は1回の即応・割込として目標に対して反撃
を行える。
　反撃反撃反撃反撃：+11(+9) VS AC
　ヒットヒットヒットヒット：1d4+6(1d4+4)ダメージ

ヒットヒットヒットヒット：1d6+1ダメージ。
特殊特殊特殊特殊：君はゲーム開始前に以下のいずれか1
つのダメージ種別を選ぶ。[酸]、[電撃]、[毒]、
[火]、[冷気]。上記のダメージは君が選んだダ
メージ種別となる。

アルジャナ ローグ／攻撃／1 アルジャナ ローグ／攻撃／1 アルジャナ ドラゴンボーン／種族

遭遭遭遭
ガーデッド・アタックガーデッド・アタックガーデッド・アタックガーデッド・アタック

遭遭遭遭
ナスティ・バックスイングナスティ・バックスイングナスティ・バックスイングナスティ・バックスイング

日日日日
イージー・ターゲットイージー・ターゲットイージー・ターゲットイージー・ターゲット

隙のない攻撃隙のない攻撃隙のない攻撃隙のない攻撃 嫌らしい切り返し嫌らしい切り返し嫌らしい切り返し嫌らしい切り返し 容易い的容易い的容易い的容易い的

攻撃ロール及びダメージに+2

[武勇][武器] [武勇][武器] [武勇][武器]

標準
アクション

近接・武器 フリー
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接または遠隔・武器

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

攻撃： +12(+10) VS AC 攻撃： +12(+10) VS AC

トリガートリガートリガートリガー：君が1回の近接攻撃をミスする。
特殊特殊特殊特殊：君はこの攻撃において戦術的優位を得
る。
ヒットヒットヒットヒット：1d4+10(1d4+8)ダメージ。君は1マスシフ
トする。

ヒットヒットヒットヒット：2d4+7(2d4+5)ダメージ。目標は減速状態
となり、君に戦術的優位を与える(セーヴ・終
了)。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。目標は君の次のターンの
終了時まで君に戦術的優位を与える。

アルジャナ ローグ／攻撃／1 アルジャナ ローグ／攻撃／3 アルジャナ ローグ／攻撃／1

[武勇][武器] [武勇]

標準
アクション

近接・武器 移動
アクション

使用者

日日日日
ディープ・カットディープ・カットディープ・カットディープ・カット

遭遭遭遭
タンブルタンブルタンブルタンブル

深手深手深手深手 曲芸移動曲芸移動曲芸移動曲芸移動

クリティカル： +2d6

+2サクリファイシャル・ダガー+2サクリファイシャル・ダガー+2サクリファイシャル・ダガー+2サクリファイシャル・ダガー

自己犠牲のダガー自己犠牲のダガー自己犠牲のダガー自己犠牲のダガー

強化：

目標： クリーチャー1体
1次攻撃： +12(+10) VS AC

ヒットヒットヒットヒット：2d4+7(2d4+5)ダメージ。君の次のターン
の開始時より前に、目標が君に対して1回の近
接攻撃を行ったなら、君は目標に対し、1回の
即応・割込として1回の2次攻撃を行うことがで
きる
　反撃反撃反撃反撃：+11(+9) VS AC
　ヒットヒットヒットヒット：1d4+6(1d4+4)ダメージ。目標はトリガー
となった攻撃の攻撃ロールに-2のペナルティを
受ける。

目標： クリーチャー1体

ヒットヒットヒットヒット：2d4+7(2d4+5)ダメージ及び継続的ダメー
ジ8(セーヴ・終了)。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。継続的ダメージはない。

効果効果効果効果：君は3マスのシフトを行える。 パワー([一日毎])パワー([一日毎])パワー([一日毎])パワー([一日毎])：フリー・アクション。この武
器を用いて攻撃をヒットさせた際にこのパワー
を使用できる。回復力を1回ぶん消費すると、
君がhpを回復する代わりに、次の君のターンの
終了時まで、目標は弱体化状態になる。

アルジャナ ローグ／攻撃／5 アルジャナ ローグ／汎用／2 アルジャナ レベル6

攻撃： +12(+10) VS 頑健



標準
アクション

使用者

遭遭遭遭
底力底力底力底力

パワー([遭遇毎])パワー([遭遇毎])パワー([遭遇毎])パワー([遭遇毎])：即応・対応。攻撃によって
継続的ダメージを被った時にこのパワーを使用
する。攻撃を行ったものは、同じ値の無名の継
続的ダメージを負う(セーヴ・終了)。

効果効果効果効果：回復力を1回分消費して、hpを13点回復
する。君は次の自分のターンの開始時まです
べての防御値に+2のボーナスを得る。

アルジャナ レベル5 アルジャナ レベル4 アルジャナ

強化： 頑健、反応、意思に+1

+1シェアド・サファリング・レザーアーマー+1シェアド・サファリング・レザーアーマー+1シェアド・サファリング・レザーアーマー+1シェアド・サファリング・レザーアーマー

痛みを分かつもののレザーアーマー痛みを分かつもののレザーアーマー痛みを分かつもののレザーアーマー痛みを分かつもののレザーアーマー

+1クローク・オヴ・ディストーション+1クローク・オヴ・ディストーション+1クローク・オヴ・ディストーション+1クローク・オヴ・ディストーション

歪曲の外套歪曲の外套歪曲の外套歪曲の外套

特性：6マス以上離れた場所から君に対して遠
隔攻撃を行う者は皆、攻撃ロールに-5のペナ
ルティを受ける。

強化： ACに+1



無無無無
ゴースト・サウンドゴースト・サウンドゴースト・サウンドゴースト・サウンド

無無無無
ライトライトライトライト

無無無無
メイジ・ハンドメイジ・ハンドメイジ・ハンドメイジ・ハンド

幻の音幻の音幻の音幻の音 光光光光 魔術師の手魔術師の手魔術師の手魔術師の手

[秘術][幻] [秘術] [秘術][創造]

標準
アクション

遠隔10 マイナー
アクション

遠隔5 マイナー
アクション

遠隔5

目標： 物体1つまたは何ものにも占められていないマス1つ 目標： 物体1つまたは何ものにも占められていないマス1つ 目標； 何ものにも占められていないマス1つ

効果効果効果効果：君は、ささやき声ほどに小さな音から怒
号や戦闘のように大きな音まで、好きな音を目
標から発生させる。君はベルが鳴る音、剣を振
るう音、鎧のきしむ音、石をこする音など、話し
声以外の任意の音を発生させることができる。
また、君がささやき声を発した場合、目標に隣
接するマスにいるクリーチャーだけに君の声が
届くようにすることもできる。

効果効果効果効果：君は目標に“明るい”明るさの光を放た
せる。この光は目標のマスおよび目標から4マ
ス以内のすべてのマスを照らす。この光は5分
間持続する。この光はフリー・アクションで消す
ことができる。
特殊特殊特殊特殊：君は同時に複数のライトを稼働させてお
くことはできない。新たな光を作ると、君がそれ
までに作った光は消えてしまう。

効果効果効果効果：君は目標に宙に浮かぶおぼろげな手を創造する。この
手は隣接するマスにある重さ20lbs.以下の物体1つを持ち上げ
たり、5マスまで移動させたり、操作したりすることができる。こ
のパワーを使用した時点で君がその物体を手に持っていたな
ら、この手はその物体を背負い袋、ポーチ、鞘などの入れ物に
しまい込み、同時に使用者が運搬しているか自分の体のどこ
かに身につけていた物体1つを君の手中に移動させることが
できる。
君は1回の移動アクションとしてこの手を5マスまで移動させる
ことができる。また、1回のフリー・アクションとして、この手が
持っている物体を落とさせることができ、1回のマイナー・アク
ションとして別の物体を拾わせたり操作させたりすることができ
る。
維持・マイナー維持・マイナー維持・マイナー維持・マイナー：君はこの手をいつまでも維持することができ
る。
特殊特殊特殊特殊：君は同時に複数の手を稼働させておくことはできない。

アルテア ウィザード／初級秘術 アルテア ウィザード／初級秘術 アルテア ウィザード／初級秘術

無無無無
プレスティディジテイションプレスティディジテイションプレスティディジテイションプレスティディジテイション

無無無無
スコーチング・バーストスコーチング・バーストスコーチング・バーストスコーチング・バースト

無無無無
マジック・ミサイルマジック・ミサイルマジック・ミサイルマジック・ミサイル

奇術奇術奇術奇術 灼熱の爆発灼熱の爆発灼熱の爆発灼熱の爆発 魔法の矢魔法の矢魔法の矢魔法の矢

10マス以内

目標： 範囲内のクリーチャーすべて 目標： クリーチャー1体

[秘術] [秘術][装具][火] [秘術][装具][力場]

標準
アクション

遠隔2 標準
アクション

遠隔範囲・爆発1 標準
アクション

遠隔20

ヒットヒットヒットヒット：1d6+7(1d6+5)の[火]ダメージ。 ヒットヒットヒットヒット：2d4+7(2d4+5)の[力場]ダメージ。
特殊特殊特殊特殊：このパワーは遠隔基礎攻撃として扱わ
れる。なんらかのパワーが君に1回の遠隔基礎
攻撃を行わせる際、君はこのパワーを使用す
ることができる。

アルテア ウィザード／初級秘術 アルテア ウィザード／攻撃／1 アルテア ウィザード／攻撃／1

攻撃： +9(+7) VS 反応 攻撃： +9(+7) VS 反応

効果：この初級呪文を使用することにより、以下の効果のうち1
つを発生させることができる。
✦重さが1ポンド以下の物体を動かす。　✦舞い散る火花、一
吹きの風、かすかな音楽、きつめの臭いなど、無害な感覚的
効果を1つ作りだす。　✦1辺1ft.の立方体に収まる物体に、1
時間までの間、色をつけたり、きれいにしたり、汚したりする。
✦ろうそく、松明、小さな焚き火などに即座に火をつける（ある
いは消す）。　✦重さ1lbs.までの生命を持たぬ物質を冷やした
り、暖めたり、匂いをつけたりする。　✦1時間の間、物体の表
面に小さな印をつける。　✦小さなアイテムや幻像を無から生
じさせる。これは使用者の次のターンの終了時まで存在し続
ける。　✦小さな手に持てる物体1つを使用者の次のターンの
終了時まで不可視にする。
この初級呪文によって作られた物は決してダメージを与えず、
武器や道具として用いることはできず、他のクリーチャーのア
クションを妨げることもない。この初級呪文によって他のパ
ワーと同じ効果を生じさせることはできない。
特殊特殊特殊特殊：使用者は同時に3つまでのプレスティディジテイションを
稼働させておくことができる。

遭遭遭遭
フェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップフェイ・ステップ

遭遭遭遭
正確さのワンド正確さのワンド正確さのワンド正確さのワンド

遭遭遭遭
バーニング・ハンズバーニング・ハンズバーニング・ハンズバーニング・ハンズ

フェイの一跳びフェイの一跳びフェイの一跳びフェイの一跳び 火炎双手火炎双手火炎双手火炎双手

目標： 範囲内のクリーチャーすべて

[瞬間移動] [装具] [秘術][装具][火]

移動
アクション

使用者 フリー
アクション

標準
アクション

近接範囲・噴射5

攻撃： +9(+7) VS 反応

効果効果効果効果：5マスまでの瞬間移動を行う。 効果効果効果効果：1回の攻撃ロールに+3のボーナスを得
る。
必要条件必要条件必要条件必要条件：君はワンドを使用していなければな
らない。

ヒットヒットヒットヒット：2d6+7(2d6+5)の[力場]ダメージ。

アルテア エラドリン／種族 アルテア ウィザード／クラス特徴 アルテア ウィザード／攻撃／1



日日日日
ファイアーボールファイアーボールファイアーボールファイアーボール

火球火球火球火球

[秘術][装具][光輝]

標準
アクション

近接範囲・噴射5

遭遭遭遭
カラー・スプレーカラー・スプレーカラー・スプレーカラー・スプレー

色しぶき色しぶき色しぶき色しぶき
日日日日

アシッド・アローアシッド・アローアシッド・アローアシッド・アロー

酸の矢酸の矢酸の矢酸の矢

ヒットヒットヒットヒット：1d6+7(1d6+5)の[光輝]ダメージ。目標は
君の次のターンの終了時まで幻惑状態となる。

ヒットヒットヒットヒット：2d8+7(2d8+5)の[酸]ダメージと継続的
[酸]ダメージ5(セーヴ・終了)。2次攻撃を行う。
　2次目標2次目標2次目標2次目標：1次目標に隣接するクリーチャーす
べて
　攻撃攻撃攻撃攻撃：+9(+7) VS 反応
　ヒットヒットヒットヒット：1d8+7の[酸]ダメージと継続的[酸]ダ
メージ5(セーヴ・終了)。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。1次目標に継続的[酸]ダ
メージ2(セーヴ・終了)。2次攻撃は行えない。

ヒットヒットヒットヒット：3d6+7(3d6+5)の[火]ダメージ。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。

アルテア ウィザード／攻撃／3 アルテア ウィザード／攻撃／1 アルテア

目標： 範囲内のクリーチャーすべて

攻撃： +9(+7) VS 意思 攻撃： +9(+7) VS 反応

日日日日
エクスペディシャス・リトリートエクスペディシャス・リトリートエクスペディシャス・リトリートエクスペディシャス・リトリート

迅速退却迅速退却迅速退却迅速退却

+2マジック・ワンド+2マジック・ワンド+2マジック・ワンド+2マジック・ワンド

魔法のワンド魔法のワンド魔法のワンド魔法のワンド

ヒットヒットヒットヒット：1d10+7(1d10+5)の[毒]ダメージ。
効果効果効果効果：君の次のターンの終了時まで、爆発の範
囲内は毒ガスに覆われた区域となり、視線を遮
る。区域内に入るか、区域内で自分のターンを
開始したクリーチャーはすべて、
1d10+7(1d10+5)の[毒]ダメージを受ける。君は
1回の移動アクションとしてこの区域を6マス移
動させることができる。
維持・マイナー維持・マイナー維持・マイナー維持・マイナー：この区域が持続する。

ヒットヒットヒットヒット：1d8+7(1d8+5)の[冷気]ダメージ。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。
効果効果効果効果：君の次のターンの終了時まで、爆発の範
囲内は凍てつく霧に覆われる。霧の中に入る
か、霧の中で自分のターンを開始したクリー
チャーは皆、もう1回このパワーによる攻撃を受
ける。君は1回のマイナー・アクションでこの霧
を解除することができる。

トリガートリガートリガートリガー：君に対する1回の攻撃がヒットする。
効果効果効果効果：君の次のターンの終了時まで、君はAC
と反応防御値に+4のパワーボーナスを得る。

アルテア ウィザード／攻撃／5 アルテア ウィザード／攻撃／1 アルテア ウィザード／汎用／2

移動
アクション

使用者

[秘術] 強化： 攻撃ロール及びダメージに+2

クリティカル： +2d6

効果効果効果効果：君は自分の移動速度の2倍までのシフト
を行う。

パワー([回復力])パワー([回復力])パワー([回復力])パワー([回復力])：マイナー・アクション。君は
自分が重傷の時、この鎧のパワーを使用し、
次の自分のターン終了時まで、すべてのダメー
ジに対する抵抗10を得る。
このパワーは1日1回だけ使用できるが、1回の
標準アクションとして回復力を1回ぶん消費す
ることにより、再び使用できるようになる。この
ようにして回復力を消費した場合、hpは回復し
ない。

アルテア ウィザード／汎用／2 アルテア レベル6 アルテア レベル4

目標： 範囲内のクリーチャーすべて

シールドシールドシールドシールド

盾盾盾盾

[秘術][力場]

即応・割込
アクション

使用者標準
アクション

遠隔範囲・爆発2

20マス以内

目標：

[秘術][装具][毒][区域] [秘術][装具][冷気]

日日日日 遭遭遭遭

標準
アクション

遠隔範囲・爆発2

[秘術][装具][火]

標準
アクション

遠隔範囲・爆発3

20マス以内

[秘術][装具][酸]

標準
アクション

遠隔20

ウィザード／攻撃／5

攻撃： +9(+7) VS 頑健

目標： 範囲内のクリーチャーすべて

攻撃： +9(+7) VS 反応

日日日日
スティンキング・クラウドスティンキング・クラウドスティンキング・クラウドスティンキング・クラウド

悪臭の雲悪臭の雲悪臭の雲悪臭の雲

フリージング・クラウドフリージング・クラウドフリージング・クラウドフリージング・クラウド

凍霧凍霧凍霧凍霧

一次目標： クリーチャー1体

範囲内のクリーチャーすべて

攻撃： +9(+7) VS 頑健

10マス以内

+1ブラッドカット・レザー・アーマー+1ブラッドカット・レザー・アーマー+1ブラッドカット・レザー・アーマー+1ブラッドカット・レザー・アーマー

血止めのレザー・アーマー血止めのレザー・アーマー血止めのレザー・アーマー血止めのレザー・アーマー

強化： ACに+1



遭遭遭遭
底力底力底力底力

標準
アクション

使用者

パワー([一日毎]◆[瞬間移動])パワー([一日毎]◆[瞬間移動])パワー([一日毎]◆[瞬間移動])パワー([一日毎]◆[瞬間移動])：即応・対応。
君に対する攻撃がヒットした場合にこのパワー
を使用することができる。君は5マス瞬間移動
し、次の自分のターンの終了時まで攻撃者に
対して戦術的優位を得る。

効果効果効果効果：回復力を1回分消費して、hpを9点回復す
る。君は次の自分のターンの開始時まですべ
ての防御値に+2のボーナスを得る。

アルテア レベル5 アルテア

+1ケープ・オヴ・ザ・マウンティバンク+1ケープ・オヴ・ザ・マウンティバンク+1ケープ・オヴ・ザ・マウンティバンク+1ケープ・オヴ・ザ・マウンティバンク

山師のケープ山師のケープ山師のケープ山師のケープ

強化： 頑健、反応、意思に+1



無無無無
ディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジディヴァイン・チャレンジ

無無無無
レイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズ

無無無無
レイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズレイ・オン・ハンズ

信仰の標的信仰の標的信仰の標的信仰の標的 癒しの手癒しの手癒しの手癒しの手 癒しの手癒しの手癒しの手癒しの手

目標： 範囲内のクリーチャー1体 目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

[信仰][光輝] [信仰][回復] [信仰][回復]

マイナー
アクション

近接範囲・爆発5 マイナー
アクション

近接・接触 マイナー
アクション

近接・接触

特殊特殊特殊特殊：このパワーは1日につき2回使用すること
ができるが、1ラウンドに2回以上使用すること
はできない。
効果効果効果効果：君は1回ぶんの回復力を消費するが、hp
は回復しない。その代わり、目標は1回ぶんの
回復力を消費したかのようにhpを回復し、さら
に追加で4点のhpを回復する。

特殊特殊特殊特殊：このパワーは1日につき2回使用すること
ができるが、1ラウンドに2回以上使用すること
はできない。
効果効果効果効果：君は1回ぶんの回復力を消費するが、hp
は回復しない。その代わり、目標は1回ぶんの
回復力を消費したかのようにhpを回復し、さら
に追加で4点のhpを回復する。

エオメル パラディン／クラス特徴 エオメル パラディン／クラス特徴 エオメル パラディン／クラス特徴

無無無無
ボルタリング・ストライクボルタリング・ストライクボルタリング・ストライクボルタリング・ストライク

無無無無
エンフィーブリング・ストライクエンフィーブリング・ストライクエンフィーブリング・ストライクエンフィーブリング・ストライク

遭遭遭遭
チャネルディヴィニティ：ディヴァイン・メトルチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・メトルチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・メトルチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・メトル

賦活打撃賦活打撃賦活打撃賦活打撃 腕痺れさす打撃腕痺れさす打撃腕痺れさす打撃腕痺れさす打撃 神性伝導：信仰の奮起神性伝導：信仰の奮起神性伝導：信仰の奮起神性伝導：信仰の奮起

[信仰][武器] [信仰][武器] [信仰]

標準
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接・武器 マイナー
アクション

近接範囲・爆発10

攻撃： +10(+9) VS AC 攻撃： +10(+9) VS AC

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体 目標： 範囲内のクリーチャー1体

ヒットヒットヒットヒット：1d10+8(1d8+4)ダメージ。君は2点の一
時的hpを得る。

ヒットヒットヒットヒット：1d10+8(1d8+4)ダメージ。君が目標を
マークしているなら、目標は君の次のターンの
終了時まで攻撃ロールに-2のペナルティを被
る。

効果効果効果効果：目標は+4のボーナスを得て1回のセー
ヴィング・スローを行う。

エオメル パラディン／攻撃／1 エオメル パラディン／攻撃／1 エオメル パラディン／クラス特徴

遭遭遭遭
チャネルディヴィニティ：ディヴァイン・ストレンクスチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・ストレンクスチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・ストレンクスチャネルディヴィニティ：ディヴァイン・ストレンクス

遭遭遭遭
フィアサム・スマイトフィアサム・スマイトフィアサム・スマイトフィアサム・スマイト

遭遭遭遭
ライチャス・スマイトライチャス・スマイトライチャス・スマイトライチャス・スマイト

神性伝導：信仰の力神性伝導：信仰の力神性伝導：信仰の力神性伝導：信仰の力 恐怖の一撃恐怖の一撃恐怖の一撃恐怖の一撃 正義の一撃正義の一撃正義の一撃正義の一撃

[信仰] [信仰][武器][恐怖] [信仰][武器][回復]

マイナー
アクション

使用者 標準
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接・武器

攻撃： +10(+9) VS AC 攻撃： +10(+9) VS AC

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

効果効果効果効果：君がこのターンに行う次の1回の攻撃の
ダメージに、+3の追加ダメージを加える。

ヒットヒットヒットヒット：2d10+8(2d8+4)ダメージ。君の次のター
ンの終了時まで、目標は攻撃ロールに-2のペ
ナルティを被る。

ヒットヒットヒットヒット：2d10+8(2d8+4)ダメージ。君および君か
ら5マス以内にいる味方すべては7点の一時的
hpを得る。

エオメル パラディン／クラス特徴 エオメル パラディン／攻撃／1 エオメル パラディン／攻撃／3

効果効果効果効果：君は目標を"マーク"する。君が別の目標にこの
パワーを使用するか、君が目標と交戦する(下記参
照)のに失敗するまで、目標は"マークされた状態"で
ある。
君にマークされている目標は、君を目標に含まない攻
撃の攻撃ロールに-2のペナルティを負う。また、君を
含まない攻撃を行うと、目標は6点の[光輝]ダメージを
受ける。
目標と"交戦"したとみなされるためには、君は目標に
攻撃を行うか、目標に隣接した状態でターンを終えね
ばならない。君のターンの終了時にどちらの条件も満
たされていない場合、目標の"マークされている状態"
は終了し、君は次の自分のターンにこのパワーを使
用することができなくなる。
このパワーは1ターンに1回だけ使用できる。



日日日日
パラディンズ・ジャッジメントパラディンズ・ジャッジメントパラディンズ・ジャッジメントパラディンズ・ジャッジメント

パラディンの裁きパラディンの裁きパラディンの裁きパラディンの裁き
日日日日

セイクリッド・サークルセイクリッド・サークルセイクリッド・サークルセイクリッド・サークル

聖なる輪聖なる輪聖なる輪聖なる輪

目標： クリーチャー1体

攻撃： +9(+8) VS AC

範囲内の敵すべて

攻撃：

[信仰][武器][回復]

標準
アクション

近接・武器

遭遭遭遭
底力底力底力底力

パワー（[無限回])パワー（[無限回])パワー（[無限回])パワー（[無限回])：マイナー・アクション。君
が、1回のセーヴで終了できる効果1つの目標
となっている味方1体に隣接した時にこのパ
ワーを使用する。その味方は効果の目標では
なくなり、換わりに君がその効果の目標となる。
君は次の自分のターンの終了時まで、その効
果に対するセーヴィング・スローを行うことがで
きない。
パワー（[一日毎]◆[回復])パワー（[一日毎]◆[回復])パワー（[一日毎]◆[回復])パワー（[一日毎]◆[回復])：マイナー・アクショ
ン。回復力を1回ぶん消費する。君から5マス以
内にいる味方1人は自分で回復力を1回ぶん消
費したかのようにhpを回復する。

エオメル レベル6 エオメル レベル5 エオメル レベル4

特性特性特性特性：武器ダメージをロールする際、2以下の
値を示したすべてのダイスについて再ロールを
行うこと。再ロールはダイス目が3以上になるま
で行い、再ロールした結果の値をダメージとし
て用いること。

マイナー
アクション

使用者

日日日日
ハロウド・サークルハロウド・サークルハロウド・サークルハロウド・サークル

清浄の円清浄の円清浄の円清浄の円

[信仰][装具][区域]

標準
アクション

近接範囲・爆発3

目標：

効果効果効果効果：回復力を1回分消費して、hpを14点回復
する。君は次の自分のターンの開始時まです
べての防御値に+2のボーナスを得る。

エオメル

[信仰][装具][区域]

標準
アクション

近接範囲・爆発3

クリティカル： +2d6

+1クローク・オヴ・ザ・ウォーキング・ウーンデッド+1クローク・オヴ・ザ・ウォーキング・ウーンデッド+1クローク・オヴ・ザ・ウォーキング・ウーンデッド+1クローク・オヴ・ザ・ウォーキング・ウーンデッド

歩く怪我人の外套歩く怪我人の外套歩く怪我人の外套歩く怪我人の外套

強化： 頑健、反応、意思に+1

+6 VS 反応

特性特性特性特性：君は重傷時に底力を使用する時、1回分
ではなく2回分の回復力を消費できる。そして2
回分の消費に応じた量のhpを回復できる。

強化： 攻撃ロール及びダメージに+2

パラディン／汎用／2

+2ダイナミック・クラッグハンマー+2ダイナミック・クラッグハンマー+2ダイナミック・クラッグハンマー+2ダイナミック・クラッグハンマー
変幻自在のクラッグハンマー変幻自在のクラッグハンマー変幻自在のクラッグハンマー変幻自在のクラッグハンマー

ヒットヒットヒットヒット：3d10+8(3d8+4)ダメージ。君から5マス以
内にいる味方1人は回復力を消費できる。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。君から5マス以内にいる味
方1人は回復力を消費できる。

ヒットヒットヒットヒット：2d6+4ダメージ。
効果効果効果効果：爆発の範囲内はこの遭遇の終了時まで
明るい光に照らされた区域となる。君およびそ
の味方は、この区域内にいる限りすべての防
御値に+1のボーナスを得る。

効果効果効果効果：この遭遇の終了時まで、爆発の範囲内
は君とその味方にACへの+1のボーナスを与え
る区域となる。

エオメル パラディン／攻撃／1 エオメル パラディン／攻撃／5 エオメル

パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）：マイナー・アクション。武器
を近接武器に分類されるあらゆる武器に変更
することができる。この効果はその遭遇が終了
するまで、あるいは使用者がマイナー・アクショ
ンで効果を終了させるまで持続する。

+1プレート・アーマー・オヴ・サクリファイス+1プレート・アーマー・オヴ・サクリファイス+1プレート・アーマー・オヴ・サクリファイス+1プレート・アーマー・オヴ・サクリファイス

犠牲のプレート・アーマー犠牲のプレート・アーマー犠牲のプレート・アーマー犠牲のプレート・アーマー

強化： ACに+1



効果効果効果効果：各目標は、自分に隣接している重傷の
敵に対し、1回のフリー・アクションとして1回の
近接基礎攻撃を行うことができる。

+12(+10) VS AC

トリガートリガートリガートリガー：隣接する敵の機会攻撃が味方1人に
ヒットする。
効果効果効果効果：その機会攻撃は味方の代わりに君にヒッ
トする。
ヒットヒットヒットヒット：2d8+6(2d8+4)ダメージ。トリガーとなった
味方は2マスのシフトができる。

トリガートリガートリガートリガー：君から5マス以内にいる敵1体が味方
1人のhpを0以下に減少させる。
効果効果効果効果：君は攻撃の前に、目標に攻撃を行える
自分から一番近いマスへと移動できる。
ヒットヒットヒットヒット：2d8+6(2d8+4)ダメージ。
効果効果効果効果：その味方は1回ぶんの回復力を消費す
ることができ、さらに君が目標に向かう移動で
誘発した機会攻撃の回数ごとに、追加で1d6の
hpを回復する。
+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ：君は更に回復するhp
に+1のボーナスを得る。

ウォーロード／攻撃／5チャンス ウォーロード／攻撃／3 チャンス ウォーロード／攻撃／1 チャンス

日日日日
セント・オヴ・ヴィクトリーセント・オヴ・ヴィクトリーセント・オヴ・ヴィクトリーセント・オヴ・ヴィクトリー

勝利の匂い勝利の匂い勝利の匂い勝利の匂い

[武勇]

標準
アクション

近接範囲・爆発5

目標： 範囲内にいる味方すべて目標： トリガーを発生させた敵 目標： トリガーを発生させた敵

攻撃： +11(+9) VS AC 攻撃：

[武勇][武器] [武勇][武器][回復]

即応・割込
アクション

近接1 即応・対応
アクション

近接・武器

遭遭遭遭
シールディング・リタリエーションシールディング・リタリエーションシールディング・リタリエーションシールディング・リタリエーション

日日日日
フィアレス・レスキューフィアレス・レスキューフィアレス・レスキューフィアレス・レスキュー

捨身報復捨身報復捨身報復捨身報復 恐れ知らずの救援恐れ知らずの救援恐れ知らずの救援恐れ知らずの救援

特殊特殊特殊特殊：このパワーは1回の遭遇につき2回使用
できるが、1ラウンドには1回しか使用できない。
効果効果効果効果：目標は1回分の回復力を使用して通常よ
りも1d6ポイント多くhpを回復することができる。
救援鼓舞救援鼓舞救援鼓舞救援鼓舞：君は目標が1d6ポイント多くhpを回
復することを放棄する代わりに、目標に1回の
セーヴィング・スローを行わせることができる。
+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ：君は更に回復するhp
に+1のボーナスを得る。

特殊特殊特殊特殊：このパワーは1回の遭遇につき2回使用
できるが、1ラウンドには1回しか使用できない。
効果効果効果効果：目標は1回分の回復力を使用して通常よ
りも1d6ポイント多くhpを回復することができる。
救援鼓舞救援鼓舞救援鼓舞救援鼓舞：君は目標が1d6ポイント多くhpを回
復することを放棄する代わりに、目標に1回の
セーヴィング・スローを行わせることができる。
+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ+1ヒーリング・ブローチ：君は更に回復するhp
に+1のボーナスを得る。

ヒットヒットヒットヒット：1d8+6(1d8+4)ダメージ。君から5マス以
内にいる他の敵1体を選び、それを3マス引き
寄せる。
特殊特殊特殊特殊：突撃を行う際、君は近接基礎攻撃の代
わりにこのパワーを使用できる。

チャンス ウォーロード／クラス特徴 チャンス ウォーロード／クラス特徴 チャンス ウォーロード／攻撃／1

攻撃： +11(+9) VS 頑健

目標： 君または範囲内の味方1人 目標： 君または範囲内の味方1人 目標： クリーチャー1体

[武勇][回復] [武勇][回復] [武勇][武器]

マイナー
アクション

近接範囲・爆発5 マイナー
アクション

近接範囲・爆発5 標準
アクション

近接・武器

遭遭遭遭
インスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワード

遭遭遭遭
インスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワードインスパイアリング・ワード

遭遭遭遭
ルアリング・フォーカスルアリング・フォーカスルアリング・フォーカスルアリング・フォーカス

鼓舞の言葉鼓舞の言葉鼓舞の言葉鼓舞の言葉 鼓舞の言葉鼓舞の言葉鼓舞の言葉鼓舞の言葉 注意を引きつける注意を引きつける注意を引きつける注意を引きつける

ヒットヒットヒットヒット：1d8+6(1d8+4)ダメージ。
効果効果効果効果：目標は君に対し、戦術的優位を得た上
で、1回のフリー・アクションとして1回の基礎近
接攻撃を行うことができる。目標がその攻撃を
行ったなら、目標から5マス以内にいる君の選
択した味方1人は、その目標に対し1回のフ
リー・アクションとして、戦術的優位を得た上で
1回の基礎攻撃を行うことができる。

特殊特殊特殊特殊：君が攻撃を行う前に、味方1人にフリー・
アクションとして1マスのシフトを行わせることが
できる。その味方は君か目標のいずれかに隣
接していなければならない。
ヒットヒットヒットヒット：1d8+6(1d8+4)ダメージ。

効果効果効果効果：君は己が怒りを解き放ち、自分の1つ前
のターン以降に自分に攻撃をヒットさせた1体の
敵に対する次の1回の攻撃ロールに+1のボー
ナスを得る。この攻撃がヒットし、ダメージを与
えるなら、さらに+3の追加ダメージを与える。

チャンス ウォーロード／攻撃／1 チャンス ウォーロード／攻撃／1 チャンス ティーフリング／種族

攻撃： +11(+9) VS AC 攻撃： +11(+9) VS AC

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

[武勇][武器] [武勇][武器]

標準
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接・武器 マイナー
アクション

使用者

無無無無
ブラッシュ・アソールトブラッシュ・アソールトブラッシュ・アソールトブラッシュ・アソールト

無無無無
ウルフ・パック・タクティクスウルフ・パック・タクティクスウルフ・パック・タクティクスウルフ・パック・タクティクス

遭遭遭遭
インファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラスインファーナル・ラス

捨て身の強襲捨て身の強襲捨て身の強襲捨て身の強襲 群狼戦術群狼戦術群狼戦術群狼戦術 地獄の怒り地獄の怒り地獄の怒り地獄の怒り



特性特性特性特性：君が自分自身あるいは味方にhpを回復
させるパワーを使用する時、回復するhpに+1
のボーナスを与える。

特性特性特性特性：遭遇の度、君に対して行われる最初の
攻撃に対するACに+2のボーナスを得る。

+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ

癒し手のブローチ癒し手のブローチ癒し手のブローチ癒し手のブローチ

強化： 頑健、反応、意思に+1

目標： 範囲内にいる味方すべて

標準
アクション

使用者

遭遭遭遭
底力底力底力底力

+1ダークリーフ・ハイド・アーマー+1ダークリーフ・ハイド・アーマー+1ダークリーフ・ハイド・アーマー+1ダークリーフ・ハイド・アーマー

闇の葉のハイド・アーマー闇の葉のハイド・アーマー闇の葉のハイド・アーマー闇の葉のハイド・アーマー

強化： ACに+1

日日日日
ヒロイック・エフォートヒロイック・エフォートヒロイック・エフォートヒロイック・エフォート

英雄的努力英雄的努力英雄的努力英雄的努力

[武勇]

+2サクリフィシャル・ロングソード+2サクリフィシャル・ロングソード+2サクリフィシャル・ロングソード+2サクリフィシャル・ロングソード

自己犠牲のロングソード自己犠牲のロングソード自己犠牲のロングソード自己犠牲のロングソード

レベル4

効果効果効果効果：回復力を1回分消費して、hpを11点回復
する。君は次の自分のターンの開始時まです
べての防御値に+2のボーナスを得る。

チャンス レベル5 チャンス

必要条件必要条件必要条件必要条件：君は重傷でなければならない。
効果効果効果効果：目標は君が重傷ではなくなるまで、ダ
メージに+3のボーナスを得る。また、君は8点
の一時的hpを得る。

パワー([一日毎])パワー([一日毎])パワー([一日毎])パワー([一日毎])：フリー・アクション。この武
器を用いて攻撃をヒットさせた際にこのパワー
を使用できる。回復力を1回ぶん消費すると、
君がhpを回復する代わりに、次の君のターンの
終了時まで、目標は弱体化状態になる。

チャンス ウォーロード／汎用／2 チャンス レベル6 チャンス

マイナー
アクション

近接範囲・爆発10

強化： 攻撃ロール及びダメージに+2

クリティカル： +2d6



標準
アクション

近接・武器

攻撃： +13(+11) VS AC 攻撃： +13(+11) VS AC

目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

標準
アクション

近接・武器標準
アクション

近接・武器

[原始][武器]

遭遭遭遭 遭遭遭遭 遭遭遭遭
ブレード・スウィープブレード・スウィープブレード・スウィープブレード・スウィープ

斬りまくり斬りまくり斬りまくり斬りまくり

必要条件必要条件必要条件必要条件：両手武器を使用していなければな
らない。
ヒットヒットヒットヒット：1d10+8(1d10+6)ダメージ。君は5点の一
時的hpを得る。もし激怒中であれば得る一時
的hpは10点になる。

必要条件必要条件必要条件必要条件：両手武器を使用していなければな
らない。
ヒットヒットヒットヒット：1d10+1d6+8(1d10+1d6+6)ダメージ。
特殊特殊特殊特殊：突撃を行う際、君は近接基礎攻撃の代
わりにこのパワーを使用できる。激怒中なら
ば、君はこの突撃の一環として通常より2マス
多く移動できる。

効果効果効果効果：君は次の自分のターンの終了時まで、す
べてのダメージに対する抵抗5を得る。

ユータール バーバリアン／攻撃／1 ユータール バーバリアン／攻撃／1

スウィフト・チャージスウィフト・チャージスウィフト・チャージスウィフト・チャージ

突撃の時突撃の時突撃の時突撃の時

[原始]

ユータール ゴライアス／種族

アヴァランチ・ストライクアヴァランチ・ストライクアヴァランチ・ストライクアヴァランチ・ストライク

雪崩の打撃雪崩の打撃雪崩の打撃雪崩の打撃

[原始][武器]

目標： クリーチャー1体

攻撃： +13(+11) VS AC

この攻撃を行うには、スウィフト・パンサー・レイ
ジかフロスト・ウルフ・レイジのいずれかを使用
済みにする必要がある。
ヒットヒットヒットヒット：使用済みにしたパワーに応じたダメージ
を与える。
スウィフト・パンサー・レイジ：
　3d10+8(3d10+6)ダメージ
フロスト・ウルフ・レイジ：
　4d10+8(4d10+6)ダメージ
ミスミスミスミス：半減ダメージ。
特殊特殊特殊特殊：君はこのパワーを1日2回まで使用でき
る。

ヒットヒットヒットヒット：3d10+8(3d10+6)ダメージ。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。
効果効果効果効果：迅き豹の激怒に入る。この激怒が終わる
まで、君は移動速度に+2のボーナスを得て、か
つ1回の移動アクションとして1マスではなく2マ
スのシフトが行えるようになる。

ユータール バーバリアン／クラス特徴 ユータール バーバリアン／攻撃／1 ユータール バーバリアン／攻撃／5

[原始][武器][激怒][冷気]

日日日日 日日日日 日日日日
フロスト・ウルフ・レイジフロスト・ウルフ・レイジフロスト・ウルフ・レイジフロスト・ウルフ・レイジ

霜の狼の激怒霜の狼の激怒霜の狼の激怒霜の狼の激怒

トリガートリガートリガートリガー：君の攻撃が敵のhpを0にする。
効果効果効果効果：君は1体の敵に対し突撃を行う。

ヒットヒットヒットヒット：3d10+13(3d10+11)ダメージ。
効果効果効果効果：君の次のターンの開始時まで、あらゆる
攻撃者は君に対する攻撃ロールに+4のボーナ
スを得る。

ヒットヒットヒットヒット：2d10+8(2d10+6)ダメージ。加えて、君に
隣接している敵はみな、3点のダメージを受け
る。

ユータール バーバリアン／クラス特徴 ユータール バーバリアン／攻撃／1 ユータール バーバリアン／攻撃／3

レイジ・ストライクレイジ・ストライクレイジ・ストライクレイジ・ストライク

激怒打撃激怒打撃激怒打撃激怒打撃

[原始][武器]

スウィフト・パンサー・レイジスウィフト・パンサー・レイジスウィフト・パンサー・レイジスウィフト・パンサー・レイジ

迅き豹の激怒迅き豹の激怒迅き豹の激怒迅き豹の激怒

[原始][武器][激怒]

効果効果効果効果：この攻撃の前に、目標は君に対してフ
リー・アクションで1回の近接基礎攻撃を行え
る。もし目標がこの攻撃を行ったならば、君の
攻撃は1d10の追加[冷気]ダメージを与える。
ヒットヒットヒットヒット：3d10+8(3d10+6)[冷気]ダメージ。
ミスミスミスミス：半減ダメージ。
効果効果効果効果：霜の狼の激怒に入る。この激怒が終わ
るまで、君に近接攻撃でヒットを与えた敵はみ
な、そのたびに6点の[冷気]ダメージを受ける。

攻撃： +13(+11) VS AC 攻撃： +13(+11) VS AC

目標： 使用者 目標： クリーチャー1体 目標： クリーチャー1体

標準
アクション

近接・武器 標準
アクション

近接・武器フリー
アクション

クリーチャー1体 目標： 使用者

標準
アクション

標準
アクション

近接・武器 マイナー
アクション

近接・武器

[原始][武器] [原始]

無無無無 無無無無 遭遭遭遭
 リキュペレイティング・ストライク リキュペレイティング・ストライク リキュペレイティング・ストライク リキュペレイティング・ストライク

勇み立つ打撃勇み立つ打撃勇み立つ打撃勇み立つ打撃

ストーン・エンデュランスストーン・エンデュランスストーン・エンデュランスストーン・エンデュランス

石の頑丈さ石の頑丈さ石の頑丈さ石の頑丈さ

ハウリング・ストライクハウリング・ストライクハウリング・ストライクハウリング・ストライク

絶叫打撃絶叫打撃絶叫打撃絶叫打撃

[原始][武器]

攻撃： +13(+11) VS AC 攻撃： +13(+11) VS AC

目標： クリーチャー1体 目標：



強化： 攻撃ロール及びダメージに+2

+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ+1ヒーラーズ・ブローチ

癒し手のブローチ癒し手のブローチ癒し手のブローチ癒し手のブローチ

レベル6 ユータール レベル5

特性特性特性特性：君が自分自身あるいは味方にhpを回復
させるパワーを使用する時、回復するhpに+1
のボーナスを与える。

+1バークスキン・ハイド・アーマー+1バークスキン・ハイド・アーマー+1バークスキン・ハイド・アーマー+1バークスキン・ハイド・アーマー

樹皮のハイド・アーマー樹皮のハイド・アーマー樹皮のハイド・アーマー樹皮のハイド・アーマー

強化： ACに+1

クリティカル： +2d6

遭遭遭遭

効果効果効果効果：君は5点の一時的hpを得る。もし激怒中
ならば10点の一時的hpを得る。

パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）パワー（[遭遇毎]）：マイナー・アクション。武器
を近接武器に分類されるあらゆる武器に変更
することができる。この効果はその遭遇が終了
するまで、あるいは使用者がマイナー・アクショ
ンで効果を終了させるまで持続する。

ユータール バーバリアン／汎用／2 ユータール

目標： 使用者

日日日日

[原始]

マイナー
アクション

底力底力底力底力

パワー（[一日毎]）パワー（[一日毎]）パワー（[一日毎]）パワー（[一日毎]）：マイナー・アクション。この
遭遇の終了時まで、ACに+2のボーナスを得
る。攻撃が君のACに対してヒットするたびに、
そのボーナスは1ずつ減少する（最低0）。

効果効果効果効果：回復力を1回分消費して、hpを14点回復
する。君は次の自分のターンの開始時まです
べての防御値に+2のボーナスを得る。

ユータール レベル4 ユータール

プライマル・ヴァイタリティプライマル・ヴァイタリティプライマル・ヴァイタリティプライマル・ヴァイタリティ

原始の活力原始の活力原始の活力原始の活力

+2ダイナミック・グレート・ソード+2ダイナミック・グレート・ソード+2ダイナミック・グレート・ソード+2ダイナミック・グレート・ソード

変幻自在のグレート・ソード変幻自在のグレート・ソード変幻自在のグレート・ソード変幻自在のグレート・ソード

強化： 頑健、反応、意思に+1

標準
アクション

使用者
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