
[遭遇毎] ／底力 

標準 ｱｸｼｮﾝ： 

PHB p.148 

[無限回] レンジャー／攻撃／1 

ｱｸｼｮﾝ： 

[武勇] PHB p.148 

ヒット：1[W]ダメージ（近接）または1[W]ダメージ 
（遠隔）。 

必要条件：使用者は近接武器2つまたは遠隔 
武器1つを使用していなければならない。 

※近接；主武器と副武器で1回ずつ。 

ヒット：1回の攻撃ごとに1[W]ダメージ。 

必要条件：使用者は近接武器2つまたは遠隔 
武器1つを使用していなければならない。 

ｱｸｼｮﾝ： 

ｱｸｼｮﾝ： マイナー 近接範囲・爆発5※ 

[武勇] PHB p.290 

攻撃： 

[武勇] PHB p.77 

効果：目標は1回ぶんの回復力を使用して通常 
よりも1d6ポイント多くhpを回復することができ 
る。 

[遭遇毎] 種族（見よう見まね)／攻撃／1 

ｱｸｼｮﾝ： 標準 近接・武器 

[武勇] PHB p.78 

攻撃：使用者の間合い内にいる味方が目標に 
対して1回の近接基礎攻撃を行う。 
ヒット：その味方の基礎攻撃のダメージに使用者 
の【知】修正値を加える。 

攻撃： 【筋】（近接）or【敏】(遠隔) vs. AC 

[武勇] PHB p.148 

特殊：使用者は攻撃を行う前または後に（1＋使 
用者の【判】修正値）マスのシフトを行う。 

ヒット：（2[W]＋【筋】修正値）ダメージ（近接）ま 
たは（2[W]＋【敏】修正値）ダメージ（遠隔）。 

[武勇] PHB p.149 

ヒット：（2[W]＋【筋】修正値）ダメージ（近接）、ま 
たは（2[W]＋【敏】修正値）ダメージ（遠隔）。目 
標は減速状態となり、継続的ダメージ5を受ける 
（セーヴ・両方とも終了）。 
ミス：半減ダメージ。継続的ダメージは発生せ 
ず、目標は使用者の次のターンの終了時まで 
減速状態となる。 

攻撃： 【筋】（近接）or【敏】(遠隔) vs. AC 

[武勇] PHB p.150 

トリガー：使用者または味方1体が1体のクリー 
チャーに攻撃される。 

ヒット：（1[W]＋【筋】修正値）ダメージ（近接）、ま 
たは（1[W]＋【敏】修正値）ダメージ（遠隔）。目 
標はトリガーとなった攻撃の攻撃ロールに（3＋ 
使用者の【判】修正値）に等しいペナルティを被 
る。 

遠隔・5 即応・対応 

[武勇] PHB p.149 

トリガー：使用者から見えるか聞こえる、射程内 
の味方1人が、使用者が習得済みである技能を 
用いた1回の技能判定を行う。 

効果：その味方に、使用者の【判】修正値に等し 
いパワー・ボーナスを得た上でその技能判定を 
再ロールする能力を与える。 

遭 イヴェイシヴ・ストライク 

[武器] 

目標： クリーチャー1体 

[遭遇毎] レンジャー／汎用／2 

目標： 

攻撃： 

目標： クリーチャー1体または2体 

攻撃： 【筋】(近接※）or【敏】(遠隔) vs. AC(2回) 

遭 クルーシャル・アドバイス 

ｱｸｼｮﾝ： 

目標： 使用者または爆発の範囲内にいる味方1人 

無 ツイン・ストライク 

[武器] 

[遭遇毎] レンジャー／攻撃／1 

ｱｸｼｮﾝ： 標準 近接または遠隔・武器 

標準 

目標： クリーチャー1体 

攻撃： 

目標： クリーチャー1体 

日 ハンターズ・ベア・トラップ 

[武器] 

【筋】（近接）or【敏】(遠隔) vs. AC 

攻撃： 【筋】(近接）or【敏】(遠隔)＋2 vs. AC 

目標： クリーチャー1体 

遭 
ディスラプティヴ・ストライ 
ク 

目標： 攻撃している1体のクリーチャー 

[遭遇毎] レンジャー／攻撃／3 

ｱｸｼｮﾝ： 

[武器] 

近接または遠隔・武器 即応・割込 

[回復] 

遭 インスパイアリング・ワード 

[遭遇毎] 特技（《戦術の学び手》）／ｸﾗｽ特徴 

✦回復力を1回分使用：
　回復力を1回ぶん消費して、hpを回復する。 
✦すべての防御値に＋2：
　君は次の自分のターンの開始時まですべて 
の防御値に＋2のボーナスを得る。 
✦1遭遇1回：
　君が底力を使えるのは1遭遇に1回までであ 
る。一度使ってしまうと、小休憩または大休憩を 
取るまでは、もう一度使えるようにはならない。た 
だし一部のパワー（君自身のパワーの場合も、 
他のキャラクターのパワーの場合もある）は君 
に、底力を使うことなく回復力を消費することを 
可能にしてくれる。 

目標： 

攻撃： 

標準 近接または遠隔・武器 

底力 遭 無 ケアフル・アタック 

[武器] 

[無限回] レンジャー／攻撃／1 

近接または遠隔・武器 

[一日毎] レンジャー／攻撃／1 

ｱｸｼｮﾝ： 近接または遠隔・武器 標準 

攻撃： 

遭 コマンダーズ・ストライク 

[武器]


