	チャネル・ディヴィニティ：プリザーヴァーズ・リビューク
― 神性伝導：守護者の懲戒 ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	即応・対応
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は神に呼びかけ、不遜にも君の保護対象を傷つけた者に神罰を下す。
トリガー：使用者から10マス以内にいる敵の攻撃が使用者の味方にヒットした。
効果：使用者の次のターンの終了時まで、使用者はトリガーを発生させた敵に対する次の１回の攻撃ロールに＋4ボーナスを得る。また、対象は8点の一時的ヒット・ポイントを得る。

特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	チャネル・ディヴィニティ：レイヴン・クイーンズ・ブレッシング
―神性伝導：レイヴン・クイーンの祝福 ―

	[信仰]、[治癒］

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	特技パワー

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・10
	使用者または倒した敵の５ﾏｽ内にいる味方１

	攻撃側
	防御側

	
	

	レイヴン・クイーンは死者をしかるべき道に送り出す者に祝福を与える。
トリガー：使用者の攻撃が射程内の敵1体のヒット・ポイントを0以下にする。

効果：使用者か、使用者が倒した敵から5マス以内にいる仲間1体は1回分の回復力を消費できる。
特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	特技
	


	インファーナル・ラス
―地獄の怒り―

	

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は自分の激しやすい性質を駆り立てることによって敵を傷つける可能性を増大させる。
効果：使用者は己が怒りを解き放ち、自分の１つ前のターン以降に自分に攻撃をヒットさせた１体の敵に対する次の1回の攻撃ロールに＋1のパワー・ボーナスを得る。この攻撃がヒットしダメージを与えるなら、１の追加ダメージを与える。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	ティーフリング
	


	アストラル・テラー
―アストラルの恐怖―

	[恐怖]、[信仰]、[精神]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発３
	範囲内の敵すべて

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	意志

	体内で高鳴るアストラルのエネルギーによって、君は神々しき恐怖の象徴と化し、敵はみな恐れ退く。
ヒット：1d6＋9[精神]ダメージ。使用者は目標を2マス押しやる。
特殊：このパワーは遠隔基礎攻撃として使用できる。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	グリフ・オヴ・インプリズンメント
― 幽閉の秘文 ―

	[光輝]、[信仰]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃３

	攻撃の種類
	目標

	遠隔範囲１０・爆発１
	範囲内の敵すべて

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	敵の周囲に叱責を示す信仰の秘文が現れ、光り輝いて敵を焼き焦がす。敵がその場を離れようとすると、秘文はさらなる光を放つ。
ヒット：1d8＋8[光輝]ダメージ。目標の次のターンの終了時までに目標が移動したなら、その目標は5[光輝]ダメージを受ける。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	ディマンド・ジャスティス
―正義追求 ―

	[信仰］

	アクション
	パワー種別

	即応・割込
	汎用６

	攻撃の種類
	目標

	遠隔１０
	トリガーとなったクリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	
	

	仲間が苦難を振り払おうとしている時、あるいは敵が君の魔法によってもたらされる当然の報いから逃れようとしている時、君は意のままに運命を捻じ曲げる。
トリガー：使用者から10マス以内にいるクリーチャーがセーヴィング・スローを行なう

効果：目標はその1回のセーヴィング・スローを再ロールし、再ロールの結果の方を適用しなければならない。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	ベイルフル・アイ・オヴ・ジャッジメント
―裁きの魔眼―

	[恐怖]、[信仰]、[精神]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃７

	攻撃の種類
	目標

	遠隔範囲１０・爆発１
	範囲内のクリーチャーすべて

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	意志

	君の怒れる眼差しを向けられた敵たちの心は、畏れと恐怖で満たされる。
ヒット：2d8＋9[精神]ダメージ。目標は次の目標のターンの終了時まで攻撃ロールに－2のペナルティを受ける。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	エンジェリック・ヴィゼジ
―天使の相貌 ―

	[恐怖]、[信仰］

	アクション
	パワー種別

	即応・割込
	汎用１０

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発5
	トリガーとなった敵

	攻撃側
	防御側

	
	

	敵が君を攻撃しようとした瞬間、君の姿は死の天使に似たものとなる。恐怖に満たされた敵は思わず後じさる。
トリガー：使用者から5マス以内にいる敵が使用者に対する攻撃ロールを行なう。

効果：目標はトリガーとなった攻撃ロールに－2のペナルティを受ける。その攻撃が解決された後、使用者は目標を3マス押しやる。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	インヴォーカー
	


	チェインズ・オヴ・デス
― 死の縛鎖 ―

	[死霊]、[信仰]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１１

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・10
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	恐るべき死霊のエネルギーが敵に絡みつき、その場に拘束する。
ヒット：2d6＋8[死霊]ダメージ。目標は使用者の次のターンの終了時まで拘束状態になる。

	使用者
	マーカリア
	遭遇毎

	ブライトスピーカー
	


	バインディング・インヴォケーション・オヴ・チェインズ
― 縛鎖の請願 ―

	[信仰］、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発10
	範囲内の敵すべて

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	反応

	君は古き呪縛の言葉をつぶやき、神々の力を呼び起こして敵に霊体の鎖を絡みつかせ、その移動を妨げる。
ヒット：目標は減速状態になる（セーヴ・終了）。
ミス：目標は使用者の次のターンの終了時まで減速状態になる。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	インヴォーカー
	


	シュラウド・オヴ・ウォーニング
―警戒のとばり ―

	[信仰］

	アクション
	パワー種別

	アクション不要
	攻撃２

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発10
	使用者および爆発の範囲内の味方すべて

	攻撃側
	防御側

	
	


	君は神々の加護を呼び起こし、戦闘が実際に始まるよりも一瞬だけ早く自分たちが行動できるようにする。
トリガー：使用者および使用者の味方たちが遭遇の開始時にイニシアチブをロールする。

効果：それぞれの目標はイニシアチブ判定に＋6ボーナスを得る。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	インヴォーカー
	


	シアリング・オーブ
― 灼熱の球体 ―

	[光輝]、[信仰]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃５

	攻撃の種類
	目標

	遠隔範囲１０・爆発１
	範囲内のクリーチャーすべて

	攻撃側
	防御側


	＋１４
	頑健

	敵の間に小さな太陽が現れ、信仰の輝きで目を灼く。
ヒット：1d8＋8[光輝]ダメージ。目標は盲目状態になる（セーヴ・終了）。目標はさらに、使用者の次のターンの終了時まで幻惑状態になる。

ミス：半減ダメージ、目標は使用者の次のターンの終了時まで盲目状態になる。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	インヴォーカー
	


	フォーフォールド・インヴォケーション・オヴ・ドゥーム
―破滅の4行詩 ―

	[恐怖]、[信仰]、[精神]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃９

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発10
	範囲内の敵すべて

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	意志

	君が滅びの4行詩を語る時、敵たちは恐怖に震え上がり、戦闘意欲は減退する。
ヒット：目標は幻惑状態になる（セーヴ・終了）。
ミス：目標は使用者の次のターンの終了時まで幻惑状態になる。

効果：その遭遇の終了時まで、使用者に対する攻撃をヒットまたはミスしたクリーチャーは皆、5[精神]ダメージを受ける。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	インヴォーカー
	


	ロッド・オヴ・バインディング・オー＋３
―足すくませる畏れのロッド ―

	

	

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	アイテム１２

	攻撃の種類
	目標

	
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	このロッドに込められた強大なる信仰の力を解き放つことによって、君は1回目の攻撃に続けて2回目の攻撃を放つことができる。
トリガー：使用者がこのロッドを用いてインヴォーカーの攻撃パワーを１体の敵にヒットさせる。

効果：使用者はインヴォーカーの無限回または遭遇毎の攻撃パワーを１つ使用することができる。このパワーの目標には、トリガーとなる攻撃を受けた敵が含まれていなければならない。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	アイテム
	


	アンティパシィ・グラヴズ
― 忌避の手袋 ―

	

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	アイテム１０

	攻撃の種類
	目標

	遠隔１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１３
	反応

	敵を追い詰めるのに、この手袋を用いよ
ヒット：目標は拘束状態になる（セーヴ・終了）。

	使用者
	マーカリア
	一日毎

	アイテム
	


	フェィド・アウェイ
―幻のごとく消える―

	[信仰］、[治癒］

	アクション
	パワー種別

	即応・対応
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は攻撃にあわせて姿を消す。
トリガー：使用者がダメージを受ける。

効果：使用者は、攻撃を行うか次の自分のターンが終了するまでの間、不可視になる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	ノーム
	


	マジェスティック・ワード
― 霊感の言葉―

	[回復]、[秘術］

	アクション
	パワー種別

	マイナーアクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発１０
	使用者または爆発の範囲内にいる味方１人。

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は超自然的な霊感に満ちた言葉をつぶやき、仲間の体力を回復し、傷はたいしたものではないと思い込ませる。
ヒット：目標は１回分の回復力を消費し、加えて２ｄ６+１０ヒット・ポイントを追加で回復することができる。さらに使用者は目標を１マス横滑りさせる。
特殊：このパワーは１回の遭遇につき２回使用できるが、１ラウンドには１回しか使用できない。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	バード
	


	アイバイト
― 魔眼―

	[精神]、[装具]、[秘術]、[魅了］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君が敵を睨みつけると、君の眼は一瞬だけまばゆく輝く。敵は君の精神的な攻撃に身をよじり、君は敵の視界から消えうせる。

ヒット：1ｄ6＋8の［精神］ダメージ。使用者の次のターンの終了時まで、使用者は目標に対して不可視状態になる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	ウォーロック
	


	サンダーウェイヴ
― 雷鳴波―

	[装具]、[秘術]、[雷鳴］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・噴射３
	範囲内のクリーチャーすべて

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	頑健


	むちを鳴らすような音と共に音波が炸裂し、敵をその場から追い立てる。
ヒット：1ｄ6＋8の［雷鳴］ダメージ、使用者は目標を２マスだけ押しやる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	ウィザード
	


	ファスト・フレンズ
― とっさの友―

	[装具]、[秘術]、[魅了］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・５
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君は偽りの友誼を謳い、敵を夢想の中へと迷い込ませる。
ヒット：使用者自身か味方１人を選ぶこと。使用者の次のターンの終了時までか、あるいは使用者か使用者の味方の１人が目標を攻撃するまで、目標はそのキャラクターを攻撃することができない。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	バード
	


	インペリング・フォース
― 駆り立てる力―

	[装具]、[秘術]、[力場］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃３

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	頑健

	力場の矢が敵を襲い、君の仲間の一人の隣へと押しやる。
ヒット：１ｄ１０＋８[力場]ダメージ。使用者は目標を、使用者の味方の１人に隣接するマスへと５マス横滑りさせる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	バード
	


	アンラック
―不運―

	[死霊]、[装具]、[秘術］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃７

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・５
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	反応

	君は宿命の頌歌であったものを弄ぶ。逆さに唱えることで、運命の織物をゆがめることができるのだ。
ヒット：1ｄ8＋8[死霊]ダメージ。使用者の次のﾀｰﾝの終了時までの間で、目標が次に攻撃ロールを行った際、使用者はd20をﾛｰﾙし、目標のﾛｰﾙと自分のﾛｰﾙを入れ替えることができる。さらに使用者から５マス以内にいる味方１体を選ぶこと。使用者の次のﾀｰﾝの終了時までの間で、その味方が次に目標を攻撃した際、使用者はd20をロールし、その味方のロールと自分のロールとを入れ替えることができる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	バード
	


	イリューソリィ・イレイシュア
― 幻の消失 ―

	[秘術]、[幻］

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	攻撃１０

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	味方１人

	攻撃側
	防御側

	
	

	君の魔法の歌はすぐさま味方１人の姿を消し、その味方は敵に忍び寄るチャンスを得る。
効果：目標は使用者の次のターンの終了時まで不可視となる。また、使用者は目標を２マス横滑りさせる。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	バード
	


	ソング･オヴ･ザ・クイーンズ・プロテクション
― 女王の守りの歌 ―

	[精神]、[装具]、[秘術］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１１

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君は不思議な性質を持ったメロディを口ずさむ。それは敵の知覚を襲うと共に、君の味方の輪郭を鬼火がぼやけさせる。

効果：1ｄ10＋8[死霊]ダメージ。また使用者の次のターンの終了時までに使用者から10マス以内にいた味方はみな視認困難を得る。この視認困難は各自の次のターンの終了時まで持続する。

	使用者
	ロスウィン
	遭遇毎

	サマー・ライマー
	


	ステアリング・シャウト
― 心奮わせる叫び ―

	[回復]、[精神]、[装具]、[秘術］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君の怒りの叫びは敵の心に突き刺さる。君の味方がその敵を討つたびに、その敵の弱さがその味方の強さ引き出していく。
ヒット：2ｄ6＋8[精神]ダメージ。
効果：1その遭遇の終了時まで、味方の１人がその目標にヒットした時点で、その味方は１０ヒット・ポイントを回復する。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	バード
	


	ソング・オヴ・ディフェンス
―守りの歌―

	[区域]、[秘術］

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	汎用２

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発５
	範囲内の味方すべて

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は戦いの賛歌を一節唱え、君の魔法は攻撃を受け止める味方の力を高める。

効果：この爆発は使用者の次のターンの終了時まで持続する、力付ける歌の区域を作り出す。使用者が移動すると、この区域も使用者を中心として移動する。この区域内にいる間、味方は全員、ＡＣに＋1のパワー・ボーナスを得る。
維持・マイナー：区域が持続する。。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	バード
	


	ソング・オヴ・ディスコード
―不和の歌 ―

	[装具]、[秘術]、[魅了］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃５

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君は敵の１体に不振を抱かせ、同士討ちを引き起こす。
ヒット：目標は使用者の次のターンの終了時まで支配状態になる。

効果：目標は１回のフリー･アクションとして、使用者の選んだ１体の敵に対して１回の基礎攻撃を行なう。。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	バード
	


	アレグロ
―急速調 ―

	[秘術]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	汎用６

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲爆発・１０
	爆発の範囲内の味方すべて

	攻撃側
	防御側

	＋４
	頑健

	君はせわしないリズムを叩き出し、君と仲間は魔法によって高速に移動する。

効果：使用者は各目標を２マス横滑りさせる。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	バード
	


	ヒディアス・ラフター
―大爆笑 ―

	[精神]、[装具]、[秘術]、[魅了］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃９

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	意志

	君の敵はおかしくもないのに激しく笑い出す。
ヒット：３ｄ8＋8[精神]ダメージ、また目標は機会アクションをとることができず、攻撃ロールにー2のペナルティを受ける（セーヴ・両方とも終了）。
効果：目標は機会アクションをとることができない（セーヴ・終了）。。

効果：使用者は各目標を２マス横滑りさせる。

効果：半減ダメージ、また目標は使用者の次のターンの終了時まで機会アクションをとることができない。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	バード
	


	ブーツ・オヴ・ダンシング
― 舞踏のブーツ ―

	

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	アイテム１１

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	


	この華やかなブーツは、君の身を翻し、危険から飛び出させてくれる。
効果：次のターンの終了時まで〈軽業〉および〈運動〉の技能判定に＋５のパワー・ボーナスを得る。

	使用者
	ロスウィン
	一日毎

	アイテム
	


	スウィフト・チャージ
―突撃の時―

	[原始]

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	敵が倒れたら、君は次の獲物へ急ぐ。
トリガー：君が敵のヒット・ポイントを０に減少させる。

効果：君は敵に突撃する。


	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	アヴァランチ・ストライク
―雪崩の打撃―

	[原始]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	ＡＣ

	君は警戒をゆるめ、頭上に降り上げた破壊的なスイングに、全力を注ぎ込んだ。

ヒット：3ｄ10＋15ダメージ

効果：君の次のターンの開始まで、君へ攻撃する誰でも攻撃ロールに＋４のボーナスを得る。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	コンバット・スプリント
―戦場疾駆―

	[原始]

	アクション
	種別

	移動アクション
	汎用２

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	まさにこの機会のために力の一部を蓄え、君は戦場を横切って現れる。

効果：君は、移動力に＋4加算して移動する。この移動によって引き起こされる、君へのすべての機会攻撃に対して、すべての防御値に＋4のボーナスを得る。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	ハンマーフォール
―カチ上げ―

	[原始]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃３

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	頑健

	君は、武器を大きく下弦を描いて振り回し、目標の足のすぐそばに送り込み、目標を地面にたたきつける。

ヒット：2ｄ10＋10ダメージ。君は目標を伏せ状態にする。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	タイド・オブ・ブラッド
―血の潮―

	[原始]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃７

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	頑健

	君の１体へされた攻撃の勢い、それを燃料にするかのような君の怒りは、血で線を描き、そばにいる敵を区別なく一掃する。

ヒット：2ｄ10＋10ダメージ。この攻撃は、君から5マス以内にいる敵それぞれに、1点の追加ダメージを与える。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	パーシステンド・フレンジー
―去りやらぬ狂乱―

	[原始]、[武器]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃１１

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発１
	君が視認できる爆発範囲にいる全てのクリーチャー

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	ＡＣ

	怒りの狂気が君を巻き込み、君は何度も何度も武器を振る。
ヒット：1ｄ10＋10ダメージ。
特殊：もし君が激怒している間にこのパワーを消費したなら、ｄ20を1つ振る。１０以上が出れば、使ったこのパワーは消費されない。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	フレンジード・バーサーカー
	

	ウォーフォージド・リゾルブ
―ウォーフォージドの闘志―

	[種族]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は傷ついているかもしれぬ。だが戦いはまだ終わっていない。
効果：13点の一時的ヒット・ポイントを得る。またこのパワーを使用した時に、ひとつの状態異常または継続的ダメージに対して＋2の特技ボーナスを得てセーヴィングスローを1回行うことができる。もしこのパワーを使用したときに重症状態だったら、8点のヒット・ポイントを回復する。
特殊：このパワーは重症時のみ使用できる。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	バーバリアン
	


	レイジ・ストライク
―激怒打撃―

	[原始]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５（未使用の [激怒]キーワードを持つ　1日毎パワーを１つ使用済みにする）
	ＡＣ

	君は、君の根源的な激怒を破壊的な攻撃に加える。
必要条件：君は激怒していて、少なくとも1つのバーバリアンの[激怒]のパワーが未使用でなければならない。
ヒット：使用済みにした[激怒]キーワードを有するパワーのレベルに応じたダメージを与える。

　　　　　　1レベル　　3ｄ10＋10ダメージ

　　　　　　5レベル　　4ｄ10＋10ダメージ

　　　　　　9レベル　　5ｄ10＋10ダメージ

ミス：半減ダメージ。

特殊：君はこのパワーを、1日に2回まで使うことができる。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	ブラッドハンド・レイジ
―血に飢えた激怒―

	[原始]、[激怒]、[武器]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	ＡＣ

	傷を与えた者に苦痛をもたらすため、激怒は君の深い苦痛から沸き上がる。

ヒット：3ｄ10＋10ダメージ。
ミス：半減ダメージ。
効果：君は〈ブラッドハンドの激怒〉にはいる。もし君か君の目標のどちらかが重傷であるなら、君の激怒が終了するまで、君は近接攻撃のダメージロールに＋５のボーナスを得る。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	サンダー・ホーク・レイジ
―雷の鷹の激怒―

	[原始]、[激怒]、[電撃]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃５

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	ＡＣ

	羽ばたく翼で空を横切る偉大な鷹の魂と心を通わせた、君の雷のような攻撃が、君の敵を幻惑する。君の絶叫する突撃は、雷撃によって敵を撃破する。

ヒット：2ｄ10＋10[電撃]ダメージおよび、一時目標は幻惑状態となる（セーヴ・終了）。

ミス：半減ダメージ。
効果：君は〈サンダー・ホークの激怒〉にはいる。激怒が終了するまでの間、君のターンごとに、１回までの第２次攻撃をすることができる。

フリー・アクション　近接１

二次攻撃：+１５対“頑健”、クリーチャー１体

ヒット：君は二次攻撃の対象を伏せ状態にする。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	コンバット・サージ
―刃はふたたび―

	[原始]

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	汎用６

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君の攻撃がそれるとき君は、心の怒りから反応し、休止も思考もなしに、武器を引き戻し、再度たたきつける。

トリガー：君が攻撃をミスしたとき。

効果：君は攻撃のダイスを振りなおす。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	ストーン・ベア・レイジ
―石の熊の激怒―

	[原始]、[激怒]、[電撃]、[武器]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃９

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	ＡＣ

	山の根で狩りをする石熊の心が君の中を流れ、その激しさは君の傷の苦痛を鈍くする。

ヒット：3ｄ10＋10ダメージ

ミス：半減ダメージ。
効果：君は〈ストーン・ベアの激怒〉にはいる。激怒が終了するまでの間、君はすべてのダメージに抵抗５を得る。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	マウンテン・ルーツ
―山々の根の構え―

	[原始]、[構え]

	アクション
	パワー種別

	即応・割込
	汎用１０

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は立っている大地の真髄に深く入り込む。。
トリガー：使用者が押しやり、引き寄せ、横滑りの効果を受ける。
効果：君は強制移動を無視する。構えを維持している間、強制移動を無視することができる。

	使用者
	スクイークス
	一日毎

	バーバリアン
	


	ストライク・バックス
― 撃ち返しの小手 ―

	

	アクション
	パワー種別

	即応・対応
	アイテム１０

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	スパイクで裏打ちされた、一組の剣呑なガントレットは、君を傷つけた者に傷を負わせる。

トリガー：隣接している敵からの攻撃が君に当たったら、その敵に近接基礎攻撃を行う。

	使用者
	スクイークス
	遭遇毎

	アイテム
	


	チャネル・ディヴィニティ：ディヴァイン・ストレンクス
―神聖伝導：信仰の力 ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は己が神格に、敵を打ち倒す信仰の力を懇請する。
効果：使用者がこのターンに行う次の1回の攻撃のダメージに、＋５の追加ダメージを加える。
特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	チャネル・ディヴィニティ：ディヴァイン・メトル
―神聖伝導：信仰の奮起 ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発10
	爆発の範囲内にいるクリーチャー1体

	攻撃側
	防御側

	
	

	君の、己が神格への揺るぎなき信仰心が、近くのクリーチャーに己を苛む苦難に抵抗する力を与える。
効果：目標は１回のセーヴィング・スローを行う。このロールには＋５のボーナスがつく。
特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	チャネル・ディヴィニティ：シェア・プロテクション
―神聖伝導：確かな守り―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	特技パワー

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発5
	トリガーを起動したクリーチャー

	攻撃側
	防御側

	
	

	掌を空けておけば、君の息を継ぐ一瞬も隙を突かれることはない。
トリガー：君か味方が底力を使用する。
効果：目標の次のターンの開始まで、目標の防御値に＋３のパワーボーナスを与える。
特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	特技
	


	ドラゴン・ブレス
―竜の吐息―

	[冷気]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・噴射3
	噴射の範囲内のクリーチャーすべて

	攻撃側
	防御側

	＋１４
	反応

	君が雄叫びと共に口を大きく開くと、竜の血脈による恐るべき力が口からふき出して敵たちを飲み込む。
ヒット：2d6＋1の［冷気］ダメージ。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	ドラゴンボーン
	


	シールディング・スマイト
―盾なる一撃―

	[信仰]、[武器]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー1体

	攻撃側
	防御側

	＋１６
	ＡＣ

	君が得物を振るうと、一人の仲間の前に透明な金色の盾が出現する。
ヒット：2ｄ8+10ダメージ。
効果：使用者の次のターンの終了時まで、  使用者から５マス以内にいる味方１人はＡＣに＋２パワー・ボーナスを得る。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	コール・トゥ・アームス
― Call to Arms ―

	[信仰]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃３

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発5
	マークしているクリーチャー1体

	攻撃側
	防御側

	＋１０
	意志

	君は敵を、君が戦いたい場所に誘い込む。

ヒット：君は、君と隣接している接敵面に敵を引き寄せる。そのとき、敵に近接武器による二次攻撃を行うことができる。
二次攻撃：＋１８ vs. ＡＣ
ヒット：2ｄ８+10ダメージ

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	シールド・オヴ・ディシプリン
― Shield of discipline ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	汎用６

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	何年もの過酷な自己訓練は、敵の攻撃に対しておおいに役立つ。
効果：君の次のターンの終了まで、すべてのダメージに対して抵抗５を得る。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	ブレイド・オブ・ライト
― Blade of Light ―

	[信仰]、[武器]、[光輝]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃７

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー1体

	攻撃側
	防御側

	＋１６
	ＡＣ

	黄金色の光が君の武器を包み込む。その暖かな光によって、君は暗闇と恐怖の力に備えた強さを得る。
ヒット：3ｄ8+10[光輝]ダメージ。君の次のターンの終了まで、全ての防御値に[恐怖]と[死霊]に対する＋２ボーナスを得る。
特殊：突撃をした時、君の近接基礎攻撃にこのパワーを使うことができる。

	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	

	クレンジング・スピリット
―浄化の精霊―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	汎用１０

	攻撃の種類
	目標

	遠隔・５
	使用者または味方1人

	攻撃側
	防御側

	
	

	君が指定したクリーチャーの頭上に、半透明な輪郭が一瞬現れる。この信仰の精霊は、身振りによってそのクリーチャーの苦難のいくばくかを取り除き、即座に消える。
効果：目標は＋２のボーナス付きで１回のセーヴィング・スローを行う。


	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	プロテクティング・スマイト
― Protecting smite ―

	[信仰]、[武器]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１６
	ＡＣ

	君の敵への決定的な一撃は君の味方に、彼ら自身の防御に精神を集中し、引き受ける機会を与える。
ヒット：１ｄ８＋１０ダメージ。および、５マス以内にいる味方は、そのキャラクターの次のターンの開始時まで、すべての防御値に＋２のパワー・ボーナスを得る。


	使用者
	バラザー
	遭遇毎

	パラディン
	


	パラディンズ・ジャッジメント
―パラディンの裁き―

	[信仰]、[武器]、[回復]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１６
	ＡＣ

	君の近接攻撃は、敵には罰を、味方には癒しを与える。

ヒット：3ｄ８＋10ダメージ。使用者から５マス以内にいる味方１人は回復力を使用できる。
ミス：使用者から５マス以内にいる味方１人は回復力を使用できる。

	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	マーターズ・ブレッシング
―殉教者の祝福―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	即応・割込
	汎用２

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発1
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	隣接する仲間が攻撃を受けるとき、君はこれをかばって身を投げ出す。

トリガー：隣接する味方１人に対する１回の近接または遠隔攻撃がヒットする。
効果：使用者が代わりにその攻撃を受ける。


	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	マーターズ・リトリビューション
―殉教者の応報―

	[信仰]、[武器]、[光輝]

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃５

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１６（使用者は１回分の回復力を消費するが、ヒット・ポイントは回復しない）
	ＡＣ

	君が敵を打ち倒すために自分の回復力を犠牲に捧げると、君の武器は信仰の光に包まれる。
ヒット：4ｄ8+10の[光輝]ダメージ。
ミス：半減ダメージ。

	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	シャックルズ・オブ・ジャスティス
― Shackls of Justice ―

	[信仰]、[武器]、[光輝]

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃９

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１６
	意志

	対象が別の者を傷つけようとしたとき、君の周囲から発する黄金の光が撃ちかかり、敵は代償を支払う。
ヒット：２ｄ８＋10ダメージ。対象へ１回の二次攻撃を行う。
二次攻撃：＋１６対“意志”

ヒット：対象がダメージを与えたら、２ｄ６[光輝]ダメージを与える（セーヴ・終了）



	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	リプローチフル・ロングソード＋３
―  ―

	

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	アイテム１２


	攻撃の種類
	目標

	
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	
	

	君この武器からの攻撃はあなたの敵を、より反応することができなくする。
トリガー：君が武器による攻撃が命中した時に、このパワーを使う。君の目標は、攻撃ロールに－２のペナルティーをうける（セーヴ・終了）


	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	ヘビー・ヒーラーズ・シールド
―  ―

	［治癒］

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	アイテム１０

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	君か、視線が通っている君の仲間

	攻撃側
	防御側

	
	

	この盾は、敵の打撃を防げるだけでなく、回復力を強化する。
効果：君か、視線が通っている君の仲間のヒット・ポイントが回復する際にこのパワーを使う。君かまたは仲間は、治療効果のできる限り最大の結果と等しいヒット・ポイントを取り戻し、更に追加で５ヒット・ポイントを回復する。

	使用者
	バラザー
	一日毎

	パラディン
	


	オース・オヴ・エンミティ
― 滅殺の誓言 ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発１０
	爆発範囲内にいて使用者から見える敵１体

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は１体の敵に怒りを集中し、その敵に対する攻撃は並外れて正確なものとなる。

効果：使用者が目標に対して近接攻撃を行う際、使用者に隣接している敵がその目標のみであったなら、使用者は攻撃ロールを２回行って高い方の出目を使用する。この効果はその遭遇が終了するか目標のヒットポイントが０になるまで持続する。このパワーの効果が終了した時点で、このパワーの使用回数は回復する。

　使用者のある攻撃に関して、他の効果によって“攻撃ロールを２回ロールし、好きな方の出目を用いる”事が可能になった場合、このパワーはその攻撃には何の効果も発揮しない。また使用者の攻撃が“攻撃ロールを２回ロールし、低い方の出目を用いる”という効果を受けた場合にも、このパワーはその攻撃には何の効果も発揮しない。

　このパワーによって１回の攻撃ロールを２回ロールした後、別の効果によって使用者が１回の攻撃ロールを再ロールする事が出来る場合、使用者は両方のロールを再ロールする事ができる。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎(特殊)

	アヴェンジャー
	


	チャネル・ディヴィニティ：アブジュア・アンデッド
―神性伝導：アンデッド排斥 ―

	[光輝]、[信仰]、[装具］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発５
	爆発の範囲内のアンデッド１体

	攻撃側
	防御側

	＋９
	意志

	アンデッドめがけて放たれた輝かしい光線は、目標をよろめかせて君に近寄らせる。

ヒット：５ｄ１０＋４［光輝］ダメージ。使用者は目標を５マス引き寄せる。目標は使用者の次のターンの終了時まで動けない状態になる。

ミス：半減ダメージ。使用者は目標を１マス引き寄せる。

特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	

	チャネル・ディヴィニティ：ディヴァイン・ガイダンス
―神性伝導：神与 ―

	[信仰］

	アクション
	パワー種別

	即応・割込
	クラス特徴

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発５
	トリガーの攻撃を行った味方

	攻撃側
	防御側

	
	

	君の敵を攻撃しようとする味方に、君の神の導きを分け与えよう。

トリガー：１０マス以内の味方が使用者のオース・オヴ・エンミティの目標を攻撃する。

効果：目標は２回の攻撃ロールを行い、好きな方の出目を使用する。

特殊：“チャネル・ディヴィニティ”のパワーは１遭遇にいずれか１つしか使用できない。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	


	クラウド・オヴ・ダークネス
―闇の雲―

	

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	近接範囲・爆発１
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	黒い帳が君の周囲に下りてきて君を視界から隠す。
効果：この爆発は闇の雲を生み出す。この雲は使用者の次のターンが終了するまでその場に留まる。この雲は視線を妨害する。この雲の中にあるマス目は“完全な遮蔽”になる。この雲の中に完全に納まっているクリーチャーはこの雲の外に出るまで盲目状態になる。使用者はこれらの効果に完全耐性を得る。

特殊：遭遇毎、君はクラウド・オヴ・ダークネスかダークファイアのパワーのいずれかを使用することができる。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	ドラウ
	

	ダークファイア
―闇の火―

	

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	種族パワー

	攻撃の種類
	目標

	遠隔１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	反応

	揺らめく紫の光輪が目標を包むため、目標に攻撃を当てやすくなる。
ヒット：使用者の次のターンが終了するまで、目標に対する全ての攻撃は戦術的優位を得る。目標は不可視や視認困難から利益を得ることができない。

特殊：遭遇毎、君はクラウド・オヴ・ダークネスかダークファイアのパワーのいずれかを使用することができる。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	ドラウ
	


	エンジェリック・アラクリティ
―疾きこと天使のごとく―

	[信仰]、[武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君は信仰のエネルギーを自分の肉体に充満させ、攻撃の瞬間に爆発的な速度を得る。

効果：使用者は攻撃の前に５マスシフトできる。

ヒット：４ｄ４＋９ダメージ。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	


	レゾナント・エスケープ
―こだま逃れ―

	［瞬間移動］、[信仰]

	アクション
	パワー種別

	即応・対応
	汎用２

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は敵の攻撃を避けようとしつつ短い祈りを唱えて神の加護を願い、短距離の瞬間移動を行う。

トリガー：敵が使用者に対する攻撃をヒットまたはミスする。

効果：使用者は３マス瞬間移動する。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	

	シクウェスタリング・ストライク
―こだま逃れ―

	［瞬間移動］、[信仰]、[武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃３

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君の攻撃は敵のみならず周囲の空間をも切り裂き、君と敵をわずかな距離だけ瞬間移動させる。

ヒット：４ｄ４＋９ダメージ。使用者は目標を５マス瞬間移動させ、次に自分も目標に隣接する場所に瞬間移動する。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	


	アスペクト・オヴ・アジリティ
―疾風の相 ―

	[信仰］

	アクション
	パワー種別

	移動アクション
	汎用６

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君が西風のごとき速さで駆ける時、敵が君を傷つける機会など皆無である。

効果：使用者は５マスシフトし、次の自分のターンの終了時までＡＣと反応防御に＋２ボーナスを得る。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	


	イネクソラブル・パスート
―容赦なき追跡―

	[信仰]、[武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃７

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君は神々しい霧をまとい、いかなる障害物もすり抜けて敵に接近し、神の怒りをこめた一撃を叩き込む。

効果：攻撃の前に、使用者は次の自分のターンの終了時まで位相移動を得たうえで、６マスシフトすることができる。

ヒット：４ｄ４＋９ダメージ。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	アヴェンジャー
	


	ストライク・フロム・エンプティ・エア
―虚空からの急襲 ―

	［瞬間移動］、[信仰]、[武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君は敵に対して必殺の一撃を食らわせるのに最適な位置へと瞬間移動する。

ヒット：６ｄ４ダメージ。使用者が目標に対して戦術的優位を有しているなら、この攻撃は２ｄ４の追加ダメージを与える。

効果：この攻撃の前または後に、使用者は２マス瞬間移動できる。

	使用者
	イリヴァルラ
	遭遇毎

	ゼラス・アサシン
	


	テンプル・オヴ・ライト
― 光の聖域 ―

	［区域］、［光輝］、［信仰］、［武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃１

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君が武器を振り下ろした瞬間、敵の周囲に焼け付くようなエネルギー場が生じる。君がエネルギー場の中の敵を攻撃するたび、光り輝くエネルギーが敵を焼き焦がす。

ヒット：４ｄ４＋９の［光輝］ダメージ。

効果：この攻撃は目標を起点とした“爆発２”の区域を光輝エネルギーで満たす。この区域はこの遭遇終了時まで持続する。目標が移動するとこの区域も一緒に移動し、常に目標が区域の起点で有り続ける。使用者が区域内のクリーチャーに攻撃をヒットさせるたび、その攻撃は１ｄ６の追加［光輝］ダメージを与える。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アヴェンジャー
	


	ボンド・オヴ・フォアサイト
― 予知の結縁 ―

	[信仰]、[武器］

	アクション
	

	標準アクション
	攻撃５

	攻撃の種類
	

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	

	＋１５
	AC

	君と敵は宿命の縁によって結び付けられ、君には敵の動き全てが見て取れるようになる。敵が移動しようとしたり君を攻撃しようとする際には常に、君がてぐすね引いて待ち構えている。

ヒット：４ｄ４＋９ダメージ。

ミス：半減ダメージ。

効果：目標が使用者に対する攻撃をヒットまたはミスするか、目標がシフトを行うたび、目標は使用者から機会攻撃を誘発する（セーブ・終了）。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アヴェンジャー
	

	エンデュアリング・ストライク
―忍耐の打撃 ―

	[信仰]、[武器］

	アクション
	パワー種別

	標準アクション
	攻撃９

	攻撃の種類
	目標

	近接・武器
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋１５
	AC

	君は敵に打撃を加えつつ、自分にふりかかった苦難を払いのけるう神に祈る。

ヒット：６ｄ４＋９ダメージ。使用者は＋５のボーナスつきで１回のセーヴィング・スローを行う。

ミス：半減ダメージ。使用者は１回のセーヴィング・スローを行う。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アヴェンジャー
	


	アヴェンジャーズ・レディネス
―アヴェンジャーの警戒 ―

	[信仰]

	アクション
	パワー種別

	アクション不要
	汎用１０

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	敵が攻撃の準備を始めた瞬間、君は素早く踏み込んで敵の計画をご破算にする。

トリガー：使用者が遭遇の開始時にイニシアチブロールをする。

効果：使用者は１回のイニシアチブ判定に＋５ボーナスを得る。イニシアチブ順のもっとも早いクリーチャーがターンを開始した時点で、使用者は（たとえ不意を討たれた状態であっても）フリーアクションとして３マスシフトすることができる。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アヴェンジャー
	


	スパイダー・キス・ファルシオン＋３


	

	アクション
	パワー種別

	フリー・アクション
	アイテム１２

	攻撃の種類
	目標

	
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	召還された蜘蛛の糸は武器の刃を覆い、見えにくくする。

トリガー：君がこの武器を命中させた時に使用する。

効果：目標は減速状態となる（セーブ・終了）。最初のセーブで失敗した場合、目標は動けない状態となる（セーブ・終了）。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アイテム
	


	ブラッドソークト・ブレイサーズ


	

	アクション
	パワー種別

	マイナー・アクション
	アイテム１０

	攻撃の種類
	目標

	
	

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は、パワーに身震いする鋲を打った皮の腕輪に血をたらした。

トリガー：このパワーは重傷時に使う。

効果：最初に重傷に到ってから回復するか、その遭遇が終了するまで、近接攻撃によるダメージロールの結果に＋５のパワーボーナスを得る。

	使用者
	イリヴァルラ
	一日毎

	アイテム
	


	ポーション・オヴ・ヴァイタリティ
― 生命力の水薬 ―
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	この強力な治療薬は傷を治すばかりではなく、ほかの不快な状態をも治してくれる。
効果：このポーションを飲み、回復力を１回分消費する。通常回復するヒット・ポイントの値の代わりに、君は２５ポイントのヒット・ポイントを回復する。また、使用者が被っているセーヴによって終了させられる効果の１つについてセーヴィング・スローを1回行う。
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