
■ドラゴンボーンのパラディン 
  “バハムートの”バラザー 
【君の攻撃力について】 
 ◆君は防御役である。君の役目は、敵の注意を引きつ

け、自身でも戦いながら、味方に防御的な支援をするこ

とだ。指揮役のバードも似たようなことができる。二人

で支援をかければ、より生き残りやすくなるだろう。 
◎基本的な攻撃ロール：1d20＋16 対 AC 
 
◎基本的なダメージ：1d8＋10 
† 重傷状態なら＋２ （特徴：ドラゴンボーンの狂乱） 
† [神性伝導：信仰の力]を使っていれば＋５ 
† クリティカルなら、＋３ｄ６    （魔法の武器） 
† 魔法の剣のパワー（１日１回）を使えば、攻撃ロー
ルに－２（セーヴ・終了） 
 

※ スローイングハンマーを装備して投擲攻撃もできるが、使え

るパワーはない。ドラゴンボーンの狂乱、信仰の力の効果が乗る。 

 
【君の防御力について】 
 ◆君はパーティの中で最高のＡＣを誇り、パワーによ

ってさらにそれは強化される。 
 防御値の低いバーバリアンや、ヒット・ポイントの低

いインヴォーカー、バードとの位置関係に注意せよ。 
 君の支援は、大抵、５マス以内の味方に適用される。 
† 君がもつ防御的なパワーについては、各タイミング
の解説にまとめた。 
 
※ アクションポイントで追加のアクションを行った時、
５マス以内の味方全員、ＡＣと反応防御値＋２。次の自

分のターンの終了時まで。 
 
※ 小休憩で回復力を消費する際、追加で５ｈｐ回復す
る（仲間のバードの特徴：ソング・オヴ・レスト） 
 
【君の特徴について】 
 ◆君は、攻撃と防御を両立させる。 
 
 
 
 
 
 
＜＜それぞれのアクションについて＞＞ 

●イニシアチブ 
 ◆君のイニシアチブ修正は＋６だ。のんびり構えよ。 
※ 君の仲間のインヴォーカーは、１日に１回、味方全
員のイニシアチブをさらに＋６できる。 
 
●トリガー：フリーアクション 
 ◆君は、味方の回復に対応してその効果を高める。 
† 味方が底力を使ったとき、[神性伝導：確かな守り]
（遭遇毎）によって、次の彼のターンの開始時まで、彼

のすべての防御値をさらに＋３。 
† 回復が発生したとき、魔法の盾のパワー（１日１回）
によって、回復効果を最大にし、さらに５点の回復と一

時的ｈｐ５を与えることができる。 
 
●即応・割込アクション 
 ◆君は、隣接する味方をかばうことができる。 
◎ [殉教者の祝福]１日１回。隣接する味方１人へのダメ
ージを自分が受ける。 
 
●移動アクション 
 ◆君は、仲間を守れる位置へと移動する。 
† 君は５マスの移動力を持つ。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



●マイナーアクション 
 ◆君のマイナーアクションは、攻撃・支援・回復にと、

様々な用途がある。 

＜攻撃系＞ 
◎ [信仰の標的]無限回。敵をマークし、自分以外への攻
撃ロールに－２を与えると共に、隙を見せたら１１点の

[光輝]ダメージを与える。条件あり。 
◎ [神性伝導：信仰の力]遭遇毎。そのターンの次の１
回の攻撃のダメージ＋５。 
◎ [竜の吐息]遭遇毎。噴射３の範囲攻撃。 

＜支援系＞ 
◎ [信仰の標的]無限回。敵をマークし、自分以外への攻
撃ロールに－２を与えると共に、隙を見せたら１１点の

[光輝]ダメージを与える。条件あり。 
◎ [シールド・オブ・ディシプリン]遭遇毎。次のター
ンの終了時まで抵抗５を得る。 
◎ [癒しの手]１日２回。使用者の回復回数を使い、＋５
で回復。＋５で１回のセーヴィングスローをさせる。さ

らにすべての防御値に＋２。 

＜回復系＞ 
◎ [癒しの手]１日２回。使用者の回復回数を使い、＋５
で回復。＋５で１回のセーヴィングスローをさせる。さ

らにすべての防御値に＋２。 
◎ [神性伝導：信仰の奮起]遭遇毎。味方一人に＋５で
１回のセーヴィングスローをさせる。 
◎ [浄化の精霊]遭遇毎。味方１人に＋２で１回のセー
ヴィングスローをさせる。 
 
※「武器をしまう」「しまっていた武器を出す」「ポーシ

ョンを引き抜く」という行動も考えられる。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●標準アクション 
 ◆君は攻撃をしながら味方の支援をする。 

＜攻撃系＞ 
◎ [殉教者の応報]１日１回。[光輝]４Ｗ攻撃／半減ダメ
ージ。回復力を１回、攻撃分として消費する。 
◎ [シャクルズ・オブ・ジャスティス]１日１回。対意
思。２Ｗ攻撃。２次攻撃：対意思が命中すれば、目標が

君以外にダメージを与える度に 2d6[光輝]ダメージ（セ
ーヴ・終了）。 

＜支援１：攻撃ロール減少系＞ 
◎ [腕痺れさす打撃]無限回。１Ｗ攻撃。命中時、攻撃
ロールに－２。条件あり。次の自分のターンの終了時ま

で。 

＜支援２：防御値上昇系＞ 
◎「底力」遭遇毎。回復力使用。次の自分のターンの開

始時まで、すべての防御値に＋２。 
◎ [ブレイド・オブ・ライト]（突撃併用可）遭遇毎。
３Ｗ攻撃。命中時、[恐怖]と[死霊]に対するすべての防
御値に＋２。次の自分のターンの終了時まで。 
◎ [盾なる一撃]遭遇毎。２Ｗ攻撃。味方１人のＡＣ＋２。
次の自分のターンの終了時まで。 
◎ [プロテクティング・スマイト]遭遇毎。１Ｗ攻撃。
命中時、味方１人のすべての防御値＋２。次の彼のター

ンの開始時まで。 

＜回復系＞ 
◎「底力」遭遇毎。回復力使用。次の自分のターンの開

始時まで、すべての防御値に＋２。 
◎ [賦活打撃]無限回。１Ｗ攻撃。命中時、一時的ｈｐ２
を得る。 
◎ [パラディンの裁き]１日１回。３Ｗ攻撃。命中に関
わらず、味方１人は回復力を使用可。 
 


