
■ティーフリングのインヴォーカー 
     マーカリア 
【君の特徴について】 
 ◆君は、遠隔範囲魔法によって、複数の敵を様々な状

態に陥れる。 
 
【君の攻撃力について】 
 ◆君は制御役である。君はダメージよりも、敵に様々

な特殊効果を与えることに長けている。 
◎基本的な攻撃ロール：1d20＋14 対各種防御値 
† 範囲魔法で味方を巻き込むなら＋１ （《連携爆破》） 
† 目標が重傷状態なら＋１ （特徴：手負い狩り） 
† [地獄の怒り] を使って条件を満たせば＋１ 

（遭遇毎、マイナーアクション） 

† [神性伝導：守護者の懲戒]を使っていれば＋４ 
（遭遇毎、フリーアクション（トリガー）） 

 

◎基本的なダメージ：魔法によって異なる 
† クリティカルなら、＋３ｄ６ （魔法の武器） 
† [地獄の怒り] を使って条件を満たせば＋１ 

（遭遇毎マイナーアクションパワー[地獄の怒り]） 

 
【君の防御力について】 
 ◆君はマジックユーザーであるため、うたれ強くはな

い。しかし、潤沢な回復力使用回数があるため、ｈｐを

リソースの１つとして考えてもいい。 
† 君は[火]に対する抵抗１０を持つ。 
† [天使の相貌]を使えば、相手の攻撃ロールに－２。 
† 攻撃パワーでクリティカルなら、１０点の回復 
（特徴：終末の呼び声）。 
† 敵のｈｐを０にした時、味方１人は回復力使用可。 
（遭遇毎フリーアクションパワー[神性伝導：レイヴン・クイーンの祝福]） 

†「底力」により、回復力だけ回復し、次のターンの開

始時まですべての防御値に＋２。 
（遭遇毎標準アクション「底力」） 

※ 小休憩で回復力を消費する際、追加で５ｈｐ回復す

る（仲間のバードの特徴：ソング・オヴ・レスト） 
 
 
 
 
 
 
 

＜＜それぞれのアクションについて＞＞ 
●イニシアチブ 
 ◆君のイニシアチブ修正は＋４だ。のんびり構えよ。 
† 君は、１日に１回、[警戒のとばり]によって味方全員

のイニシアチブを＋６できる。 
 
●トリガー：フリーアクション 
 ◆君は、仲間を傷つけられたことに怒りを燃やす。 
† 仲間が攻撃をヒットされたとき、[神性伝導：守護者

の懲戒]（遭遇毎）によって、その仲間に一時的ｈｐ８

を与え、君は次のターンの終了時まで、その敵に対する

攻撃ロールに＋４できる。 
† 君の（インヴォーカーの）攻撃パワーがヒットした

とき、１日１回、魔法のロッドのパワーによって、同じ

敵を目標に含めた上で無限回または遭遇毎の攻撃パワ

ーを使用することができる。 
† 敵のｈｐを０にした時、[神性伝導：レイヴン・クイ

ーンの祝福] （遭遇毎）によって、その敵から５マス以

内の味方１人か自分は回復力を消費できる。 
 
●即応・割込アクション 
 ◆君は、君に攻撃する者を退けたり、仲間の回復を補

助することができる。 
◎ [天使の相貌] 遭遇毎。自分が攻撃されたとき、自分

への攻撃ロールを－２。それが解決した後、目標を３マ

ス押しやる。 
◎ [正義追求] 遭遇毎。仲間が１回のセーヴィング・ス

ローに失敗したとき、または、敵が１回のセーヴィン

グ・スローに成功したとき、それを再ロールさせる。 
 
●マイナーアクション 
 ◆君は、マイナーアクションで怒りを燃やす。 
◎ [地獄の怒り] 遭遇毎。自分の１つ前のターン以降に

自分に攻撃をヒットさせた敵に対する攻撃ロール＋１、

ダメージ＋１。 
◎ 魔法の鎧の無限回パワー。君は鎧を異次元空間に隠

したり、呼び戻して装備することができる。 
 
※「武器をしまう」「しまっていた武器を出す」「ポーシ

ョンを引き抜く」という行動も考えられる。 
 
●移動アクション 
 ◆君は遠距離魔法を撃つために、敵から離れる。 
† 君は５マスの移動力を持つ。 



●標準アクション 
 ◆君は戦場を制御する。 
※ 君は、下記で▲のついたパワーを使うとき、同時に

味方１人を１マス横滑りさせることができる。 
（特徴：誓約発言） 

※追加のアクションを得るためにアクションポイント

を消費したとき、次の君のターンの終了時まで、５マス

以内の全ての敵に[死霊]に対する脆弱性５を与えた上で、

そのターンの全てのダメージに[死霊]種別を追加する。 
 
※ 状態変化の持続については以下の略号で記述する。 
(Ａ)：ヒット：セーヴ・終了、ミス：使用者の次ターン終了時まで 
(Ｂ)：ヒット：使用者の次ターン終了時まで、ミス：効果なし  
(Ｃ)：ヒット：セーヴ・終了、ミス：効果なし  
 

＜状態変化＞ 
◎ [捕らえる破片] 無限回。対頑健。５[光輝]ダメージ、

減速状態(Ｂ)。 
▲ [神性伝導：アンデッド威伏] 遭遇毎。対意思。噴射

５，3d10+8 [光輝]／半減ダメージ、２マス押しやる、

幻惑状態(Ｂ)。 
▲ [裁きの魔眼] 遭遇毎。対意思。爆発１，2d8+9 [精神]
ダメージ、攻撃ロールに－２(Ｂ)。 
▲ [死の縛鎖] 遭遇毎。対意思。2d6+8 [死霊]ダメージ、

拘束状態(Ｂ)。 
▲ [縛鎖の請願] １日毎。対反応。爆発 10，減速状態(Ａ)。 
▲ [灼熱の球体] １日毎。対頑健。爆発１，1d8+8 [光輝]
／半減ダメージ、盲目状態(Ａ)、幻惑状態(Ｂ)。 
▲ [破滅の４行詩] １日毎。＋１５対意思。幻惑状態(Ａ)。
命中に関わらず以下の効果；遭遇終了まで、君へ攻撃を

した者に５[精神]ダメージ。 
◎「忌避の手袋」 １日毎。＋１３反応。拘束状態(Ｃ)。 

＜移動封じ＞ 
▲ [幽閉の秘文] 遭遇毎。対意思。爆発１，1d8+8 [光輝]
ダメージ、目標の次のターンの終了まで、目標が移動し

たら５[光輝]ダメージ。 

＜強制移動＞ 
◎ [陽光撃] 無限回。対反応。1d8+8 [光輝]ダメージ、

１マス横滑り。 
▲ [アストラルの恐怖] 遭遇毎。＋１５対意思。爆発３，

1d6+9 [精神]ダメージ、２マス押しやる。 

＜回復＞ 
◎「底力」遭遇毎。回復力だけ回復し、次のターンの開

始時まですべての防御値に＋２。 


