
チーム管理シート

X1:シャーン

X5:魔法炉

B4:ヴァシロンド

B3:スタリラスクール

C4:ギャザーホールド

2C:コランベルク

C3:ゼンドリックの遺跡

A2:パッセージ

A3:スローンホールド

A4:ゾンビ砦

B2:ロート

歩8

鉄7

鉄8

鉄7
飛8

船8
船8

飛7
8鉄

歩7

船&歩7

転7
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歩8
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D2:レイヴン地下

D3:セヴンケイヴス地下

D4:メイキング廃墟

　　　　 　／

　　　　 　／

　　　　 　／

　　　　 　／

　　　　 　／

種族　　／クラス役割プレイヤー名キャラクター名

　　　／

　　　／

　　　／

　　　／

　　　／

小計 ／ 　累計追加要素

5

4

3

2

1

移動コスト遭遇番号フェーズ

時間追加要素

・他のルートにいく：＋１

・勝負に負けた　　：＋２

・時間切れ　　　　 ：＋４

　（勝負に負けていてもスタックしない）

・大休憩を取る　　：＋４

　（何度でも取れるが一回ごとに加算）

・死者を復活させる：＋２（１人ごとに）

・その他、遭遇ごとに少々

チーム名(国名)： ( )

手に入れたもの　（持ち主）

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　

・ （　　　　）　


