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1A: Stick in the Mud

１Ａ：　泥に埋もれた杖
英雄
エイユウ

級
キュウ

冒険
ボウケン

　『泥に埋もれた杖』は、１レベル・キャラクター５人向けの“渾
沌の痕”の〈王の境界壁〉付近を舞台としたショート・アドヴェン
チャーだ。そこでＰＣは、久しく廃墟と化している砦を棲処とした
悪しきブリーワグの部族を相手取って戦う。砦はかつて、スタッ
フ・オヴ・アーセン・マイトと呼ばれる強力な魔法のアイテムを
握る、ゴライアスのソーサラーの根拠地であった。現在スタッフ
は故障した状態で魔力を垂れ流し続けている。この漏れた魔
力が、“元素の渾沌”を引き裂き、小さなポータルを開いた。
ポータルからは少量ながら、着実に泥流が流れ込み、廃墟の
下に眠る地下室を満たしていった。結果生み出された泥んこ
の遊び場は、ブリーワグのお気に入りとなった。

　詳細な情報のために“渾沌の痕”とその周辺に関する詳細な
情報は、
http://www.wizards.com/dnd/Article.aspx?x=dnd/duad/chaos
scar を参照しろ。

エイリン・“黒き挽歌”・ラデルによるエイリン・“黒き挽歌”・ラデルによるエイリン・“黒き挽歌”・ラデルによるエイリン・“黒き挽歌”・ラデルによる
“渾沌の痕”冒険“渾沌の痕”冒険“渾沌の痕”冒険“渾沌の痕”冒険

イラスト：イラスト：イラスト：イラスト：
作図：作図：作図：作図：
翻訳：翻訳：翻訳：翻訳：

ドリュー・ベイカードリュー・ベイカードリュー・ベイカードリュー・ベイカー
シーン・マクドナルドシーン・マクドナルドシーン・マクドナルドシーン・マクドナルド



財宝３：　カエルの間
ポーション・オヴ・ヒーリング
２本、100gp

財宝４：　スタッフ収納庫
３レベルの魔法のアイテム１
つ

アイテムアイテムアイテムアイテム

財宝１：　廃墟
２レベルの魔法のアイテム１
つ

財宝２：　研究室
１レベルの巻物１つ、100gp
相当の宝石１つ

　『泥に埋もれた杖』はＤＭＧの財宝ユニット・ルールに従う。Ｐ
Ｃはこの冒険で合計４つの財宝ユニットを得る。以下のリスト
に、財宝ユニットが置かれる場所、その内訳を記す。魔法のア
イテムはプレイヤーの希望リストから選抜するべきである；
＋１スタッフ・オヴ・アーセン・マイトは別枠として数える。

泥を採取してウォーロックに届けたなら100XPを得る。そして４
種すべてのブリーワグから胆汁を収獲したなら500XPを得る。

クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点： ワナスにスタッフを持ち帰ると500XP

フック２：ウォーロックの儀式　Warlock Ritualフック２：ウォーロックの儀式　Warlock Ritualフック２：ウォーロックの儀式　Warlock Ritualフック２：ウォーロックの儀式　Warlock Ritual

財宝財宝財宝財宝

　“大地の鬣”ヴォラーンの砦の廃墟は〈王の境界壁〉に近く、
そこに住み着いたブリーワグが今までに何度か隊商や旅人を
襲っていた。地元の治安官である“鉄兜”ウーザーは、ＰＣを雇
うとブリーワグを狩り出すように依頼した。ブリーワグ１体を殺
す毎に5gpが支払われる。ブリーワグの襲撃を生き延びた者
が、ブリーワグがどちらから来たかについての情報をＰＣに告
げる。

クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点： 砦に棲むブリーワグの少なくとも半数を

抹殺したなら100XP、全滅させたなら500XPを得る。

　数週間前、〈秘密を暴きTai〉と名乗るブリーワグ部族が、隕
石が放つ悪しき誘惑の言葉に引きつけられ、“大地の鬣”ヴォ
ラーンの砦の廃墟を暴くためにやってきた。ブリーワグの毒と
腐敗は、砦の廃墟の崩壊を早め、それはヴォラーンのスタッ
フ・オヴ・アーセン・マイトにも被害を与えた。破損したスタッフ
は元素の渾沌にある“元素泥濘海”へと小さなポータルを開
き、そこから間断ない潮流に乗った泥流が流れ込み、廃墟を
満たしていった。

　ここ数週間に渡り、泥は廃墟下の研究室で分厚い層を成して
いた；　沼地に住まうブリーワグにとって最適な遊び場だ。新た
な自宅に満足したブリーワグは、渓谷の先に領土拡張を考え
始めた。〈王の境界壁〉の向こうには、豊富な略奪品と殺戮の
可能性が眠っている。そして強欲なブリーワグは、このような
誘惑に長い間抵抗し続けることはできないだろう。

　地元のゴライアス・ソーサラー、“大地の鬣”ワナス。ヴォラー
ンの子孫である彼は、大昔に祖先が住んだ地を見い出したと
信じていた。彼はＰＣを雇うと廃墟と化した砦を捜索させ、可能
であるなら、ヴォラーンの偉大な作品であるスタッフ・オヴ・
アーセン・マイトを復活させようとしている。ワナスは渓谷につ
いてほとんど知らない。しかしＰＣにヴォラーンと彼の砦、そし
てスタッフ・オヴ・アーセン・マイトについての情報を提供するこ
とができる（前記『背景』を参照）。

フック１：祖先の遺産　Ancestor’s Legacyフック１：祖先の遺産　Ancestor’s Legacyフック１：祖先の遺産　Ancestor’s Legacyフック１：祖先の遺産　Ancestor’s Legacy

プレイヤーとの結び付きを考えるプレイヤーとの結び付きを考えるプレイヤーとの結び付きを考えるプレイヤーとの結び付きを考える

財宝準備財宝準備財宝準備財宝準備

Getting the Players InvolvedGetting the Players InvolvedGetting the Players InvolvedGetting the Players Involved

Treasure PreparationTreasure PreparationTreasure PreparationTreasure Preparation

フック３：ブリーワグ狩り　Bullywug Bountyフック３：ブリーワグ狩り　Bullywug Bountyフック３：ブリーワグ狩り　Bullywug Bountyフック３：ブリーワグ狩り　Bullywug Bounty
背景背景背景背景

　何世紀も前、“大地の鬣”ヴォラーンと呼ばれる強力なゴライ
アスのソーサラーが、悪臭紛々たる沼地のど真ん中に、平和
裏に秘術の研究を行なうための砦を建築した。ヴォラーンは彼
の砦に設けた研究室で多くの実験を行なったが、その中心と
なるのは元素の渾沌のパワーを利用した魔法のアイテムの作
成に関するものだった。彼の作品の１つに、大地から力を引き
出すスタッフがあった。彼はそれをスタッフ・オヴ・アーセン・マ
イト（大地の力の杖）と呼んだ。

　ある時、天空より大きな隕石が落下し、“渾沌の痕”を生み出
した。地元の他の多くと同様、ヴォラーンの砦も破壊された。沼
地は干上がって荒れ果て、乾燥した荒地と化した。砦の地下に
位置する研究室だけは破壊を免れたが、それ以外のすべては
隕石がもたらした落下物により埋もれてしまった。ヴォラーンは
自宅に閉じ込められつつも脱出することに成功したが、彼の人
生設計は崩壊した。彼はかき集められるものだけをかき集め、
見知らぬ土地に去って行った。彼の名前と偉業は歴史の波に
埋もれていった。

BackgroundBackgroundBackgroundBackground

　『泥に埋もれた杖』は“渾沌の痕”で起こる。君は以下のフック
の１つを使い、ＰＣを渓谷を招き入れ、“大地の鬣”ヴォラーン
の砦の廃墟に進ませろ。これらフックはまた副次クエストとして
も機能し、完了したならＰＣに追加経験点を与えろ。

　地元のティーフリング・ウォーロック、“闇呪文”ナイラン。彼は
儀式のため、ブリーワグの泥を必要としている。彼はブリーワ
グが遊び場で転がることで付着する泥に、彼の儀式に寄与す
ると判断される特性が付与されると信じていた。彼はこの人型
生物の部族が、〈王の境界壁〉からさほど遠くない“渾沌の痕”
に住んでいることを知っていた。彼はＰＣに、鳴き手、ごろつ
き、飛び跳ね屋、そして沼王について泥のサンプルを持ち帰る
ことで、それぞれ30gpを支払う契約で雇う。

クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点：クエスト経験点： ４種のブリーワグのうち少なくとも２種から



　渓谷の、不毛な景色が続く中、君たちの目前に、突如とし
て、粉砕された石の建物が現れた。残骸の中心である、低
い丘の上には、砦か塔の土台と思われる、廃墟が残され
ている。そこは下層部と、外壁だけが残っている；　しかし
ながら、内部には不吉な影が、未だ損なわれることなく、
漂っているようだ。

　君がどのフックを使ったにせよ、ＰＣを“渾沌の痕”に突入させ
たなら、彼女らが“大地の鬣”ヴォラーンの砦が見えた時点で
以下の文章を読むか言い換えろ：

開始する開始する開始する開始する
Getting StartedGetting StartedGetting StartedGetting Started



　ブリーワグはこの遭遇で、ＰＣを抹殺して略奪する以外に特
に目的を持っていない。加えて、彼らは混沌属性でかつ非常
に貪欲であるため、ここで戦闘が起きたとしても、廃墟の階下
にいる同族に警告を与えようとすらしない。

　戦闘が始まったなら、ブリーワグの鳴き手とごろつきは近接
戦闘に突入する。ブリーワグのごろつきは最初のラウンドにブ
リーワグ・ラッシュを使用する。またブリーワグの鳴き手は噴射
の範囲内に２体以上のＰＣを捉えたなら、たとえ１体のごろつき
が含まれてしまったとしても、ファウル・クロークを使用する。

　ブリーワグの飛び跳ね屋は泥のくぼみを移動し、ジャヴェリン
を使用して鳴き手とごろつきを援護する。飛び跳ね屋は可能な
限り泥のくぼみの外でＰＣと近接戦闘をしようとせず、沼渡り能
力で優位に立てるように泥の中に誘導しようとする。飛び跳ね
屋は傷ついたＰＣを殺すため、スパズモディック・ホップを取っ
ておく；彼らは（移動を含め）最高１１マス離れたマスのＰＣを間
合いに納める。

エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴

TacticsTacticsTacticsTactics

Features of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the Area

　これら石と瓦礫の山は移動困難地形だ。

　石や瓦礫に隠されているが、この跳ね上げ戸を開くと、廃
墟の下に隠された研究室に通じる階段がある。跳ね上げ戸
を発見するには、難易度１２の〈知覚〉判定を必要とする。

照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：

崩壊した壁／瓦礫　Collapsed Walls/Rubble：崩壊した壁／瓦礫　Collapsed Walls/Rubble：崩壊した壁／瓦礫　Collapsed Walls/Rubble：崩壊した壁／瓦礫　Collapsed Walls/Rubble：

　基本的に、廃墟の中はほとんどが明るく照らされている。し
かしながら、いまだ残る壁が提供する影は、薄暗い明るさに
なる。

泥のくぼみ　Mud Wallows：泥のくぼみ　Mud Wallows：泥のくぼみ　Mud Wallows：泥のくぼみ　Mud Wallows：

　雨降りのような薄暗がりが、ボロボロになった砦の廃墟を
満たしている。わずかに残る壁が、闇だまりを作り、グズグ
ズになった木製の床には、瓦礫が散らばっている。廃墟の
中は、しめった、沼地のような悪臭でいっぱいだ。壊れた貯
水槽から、水が噴き出すかのように泥が噴き出し、ぬるつ
く、黒い広場を形作っている。

跳ね上げ戸　Trapdoor：跳ね上げ戸　Trapdoor：跳ね上げ戸　Trapdoor：跳ね上げ戸　Trapdoor：

戦術戦術戦術戦術

準備準備準備準備

ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）２体２体２体２体

　ＰＣが廃墟に進入したなら、読め：　ＰＣが廃墟に進入したなら、読め：　ＰＣが廃墟に進入したなら、読め：　ＰＣが廃墟に進入したなら、読め：

The RuinsThe RuinsThe RuinsThe Ruins

　ここの泥は中型クリーチャーのひざまであり、そのためくぼ
みは移動困難地形として扱う。ブリーワグの沼渡り能力は、
泥のくぼみを障害なく移動できる。

　ＰＣは古代砦の廃墟の一階に入り、地下に残存する研究室
への進入方法を見つけなくてはならない。ＰＣが廃墟に入るに
は、今なお残る大扉か、壁にある大穴のいずれかから入り込
むことができる。このエリアのブリーワグは隠れようとは考えて
いないが、部分的に残る壁、瓦礫、そして廃墟に点在する泥が
侵入者を阻むことを知っている。

　怠け者で不注意だが無駄に自信があるブリーワグは、ＰＣた
ち英雄が慎重に廃墟まで忍び寄ったなら、それに気付かない
かもしれない。しかしながら、もしブリーワグがＰＣを視界に捉
えたなら、彼らは英雄たちに対して不意打ちを得るかも知れな
い（ＰＣは接近に際し、ブリーワグの飛び跳ね屋の受動〈知覚〉
１３に対し、〈隠密〉の集団判定を行うことができる）。集団判定
に失敗した場合、ブリーワグはそれぞれ〈隠密〉判定を行い、
それらをＰＣの受動〈知覚〉判定と比較しろ。

　ＰＣがブリーワグを見たなら、読め：　ＰＣがブリーワグを見たなら、読め：　ＰＣがブリーワグを見たなら、読め：　ＰＣがブリーワグを見たなら、読め：

遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）

ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）

２体２体２体２体 ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）

遭遇Ａ１：　廃墟遭遇Ａ１：　廃墟遭遇Ａ１：　廃墟遭遇Ａ１：　廃墟

２体２体２体２体

　廃墟となった砦の、泥だらけの床に、半ダースほどの、カ
エルの様な人型生物が、しゃがみこんでいる。彼らの幾体
かは、自然物を加工した槍を手にし、残りの者は徒手で、
不潔な泥に覆われていた。クリーチャーが君を見るなり、
低音の合唱が始まった。カエルの鳴き声が、廃墟の壁に反
響している。



　このエリアの天井の高さは１５フィートだ。

〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５

泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：

　移動を妨げるほどではないが、元素泥に覆われたマスは
滑りやすい。泥のマスで〈軽業〉、〈運動〉、〈隠密〉のいずれ
かの判定を行なった場合、－２のペナルティーを受ける。ブ
リーワグや沼渡りを持つクリーチャーは、技能判定にペナル
ティーを受けない。

１体１体１体１体

　この石の部屋は、部屋の北西と南東に置かれた、油じみ
た煙を上げる、火鉢の黄色い明かりで照らされている。床
は分厚い、粘つく泥で覆われ、火鉢の放つ、いがらっぽい
煙に、沼地のような、悪臭を添えている。倒れたテーブル、
本棚、また家具の残骸などが、泥の海に浮かぶ、島々のよ
うに、点在している。部屋の南にある、やや開きかけた、両
開き扉の近くに、４体の忌わしい、カエルのような人型生物
が、しゃがみこんでいる。

本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：

　キャラクターは倒れた本棚やテーブル上に難易度２０の〈運
動〉判定に成功することで乗ることができる（泥のマスからの
〈運動〉判定には－２ペナルティーが加わる）。テーブル下に
入った者は良好な遮蔽（自身への攻撃ロールに－５ペナル
ティー）を得る。キャラクターは難易度１２の【筋力】判定に成
功することで、未だ立っている本棚かテーブルをひっくり返す
ことができる；どちらも遮蔽を提供するようになる。

ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）ブリーワグのごろつき　（Ｍ）
ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）ブリーワグの飛び跳ね屋　（Ｔ）

　ＰＣが部屋に進入したなら、読め：　ＰＣが部屋に進入したなら、読め：　ＰＣが部屋に進入したなら、読め：　ＰＣが部屋に進入したなら、読め：

The StudyThe StudyThe StudyThe Study

　ＰＣは石の階段を降り、廃墟の下にある最初の部屋、破壊さ
れた研究室に入る。この部屋はかつて“大地の鬣”ヴォラーン
の研究に使われていた。しかし時とブリーワグの発する汚穢に
より、泥に覆われた廃墟以外のすべてが消え去ってしまった。
この部屋の泥はあてにならない。部屋の中央にある浅い穴は
一見して泥に覆われた床石でしかなく、発見と回避は困難だ。

　この部屋のブリーワグは警戒しておらず、ＰＣを不意打ちする
可能性はない。もしＰＣが静かに移動するなら、彼女らはブ
リーワグに忍び寄ることができ、そのため不意打ちラウンドを
得るかもしれない。この部屋の戦闘は、隣りの部屋の沼王に
警告を与える；　しかしながら、沼王は自分自身で英雄たちを
迎え撃とうとするため、研究室のブリーワグの支援にジャイア
ント・フロッグや鳴き手を送り込むことはない。

　君は部屋の中央の泥が、他の部分より、より深く、より粘
ついているように思った。

火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：

遭遇Ａ２：　研究室遭遇Ａ２：　研究室遭遇Ａ２：　研究室遭遇Ａ２：　研究室

３体３体３体３体

１箇所１箇所１箇所１箇所 危険要因：　隠された泥沼危険要因：　隠された泥沼危険要因：　隠された泥沼危険要因：　隠された泥沼

遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）遭遇レベル１　（526XP）

準備準備準備準備

エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴

TacticsTacticsTacticsTactics Features of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the Area

　もしひっくり返したなら、それぞれの火鉢は油っぽい煙を上
げる爆発１の［区域］を作り出し、内部を完全視認困難にす
る。この［区域］は火鉢をひっくり返したクリーチャーのターン
の終了時まで持続する。

照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：

天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：

　ブリーワグはこの部屋の中心にある危険要因：隠された泥沼
に気付いており、その利点を生かそうとする。ブリーワグの飛
び跳ね屋は戦闘が始まるとＰＣにジャヴェリンで遠隔攻撃を行
なう。またブリーワグのごろつきは前進することなく石ころ（無
害）を投げつけ、始原語でＰＣを馬鹿にする。ブリーワグはＰＣ
を隠された泥沼に誘導しようとし、成功したならごろつきはロン
グスピアを使用して、泥の中に立ち往生する英雄たちを攻撃
する。

　１体以上のＰＣが泥沼で“動けない状態”になったなら、ブ
リーワグのごろつきはブリーワグ・ラッシュを使い、自らは泥沼
に入ることなく、泥沼で足止めされたＰＣに突撃する。ごろつき
は足止めされたＰＣの内、ブリーワグ・ラッシュで伏せ状態に
なった者に集中して突き刺し続ける。（長柄武器は隣接マスを
攻撃できないという裁定のため、ルール的に不適切として一文
節省略）。

　ブリーワグの飛び跳ね屋は、第一に泥沼で足止めされてい
るＰＣ、次にそこから抜け出したＰＣに対し、射程内に納めてい
る間はジャヴェリン攻撃を続ける。２体以上のごろつきが残っ
ている限り、彼らは近接戦闘を行なわないようにする。ごろつ
きが１体だけにまで減った後、可能であるなら、飛び跳ね屋は
ダメージの大きなＰＣに対してスパズモディック・ホップを使用し
て近接戦闘を行なう。

戦術戦術戦術戦術

　刺激臭のあるキノコを燃やす１対の火鉢がこの部屋を照ら
している。火鉢は４マス以内を明るい明るさで照らし、その外
側を薄暗い明るさで照らしている。



本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：本棚／テーブル　Bookshelves/Tables：

　この部屋の大きな本棚と架台は高さ１０フィートで、周囲の
石壁を直接整形して作り出されている。それらは倒すことが
できないが、そのため難易度１５の〈運動〉判定に成功するこ
とでよじ登ることができる。

火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：火鉢　Braziers：

　もしひっくり返したなら、それぞれの火鉢は油っぽい煙を上
げる爆発１の［区域］を作り出し、内部を完全視認困難にす
る。この［区域］は火鉢をひっくり返したクリーチャーのターン
の終了時まで持続する。

遭遇Ａ３：　カエルの間遭遇Ａ３：　カエルの間遭遇Ａ３：　カエルの間遭遇Ａ３：　カエルの間
Chamber of the FrogChamber of the FrogChamber of the FrogChamber of the Frog

照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：

　刺激臭のあるキノコを燃やす３つの火鉢がこの部屋を照ら
している。火鉢は４マス以内を明るい明るさで照らし、その外
側を薄暗い明るさで照らしている。

天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：

　このエリアの天井の高さは１５フィートだ。

遭遇レベル２　（602XP）遭遇レベル２　（602XP）遭遇レベル２　（602XP）遭遇レベル２　（602XP）

　このエリアは“大地の鬣”ヴォラーンの錬金術魔術の大実験
室だった。大きなＬ字型をした石のテーブルと丈高い本棚には
魔法の文字が刻印されているため、研究室の他と異なり、多く
の歳月やブリーワグによる汚穢を耐え抜くことが出来た。テー
ブルや床のそこかしこには、古い錬金術装置や残骸が散見さ
れる。

　エリア２での戦闘音は、この部屋のブリーワグの沼王とジャイ
アント・フロッグ、雑魚の鳴き手に警告を与える。ＰＣが部屋に
入った時点で、ジャイアント・フロッグは泥のくぼみに位置し、
鳴き手と沼王は部屋の中央に設けられた大きな石のテーブル
の下に隠れる。鳴き手と沼王のために〈隠密〉判定を行い、そ
れをＰＣの受動〈知覚〉判定と比較しろ。

　この大きな部屋は、先ほどのものより、さらに酷い悪臭を
放つ、火鉢で照らされている。また、前の部屋よりも、泥が
多いように見える。１対の大きな、Ｌ字型のテーブルが置か
れ、また、いくつもの高い本棚もある。これらはいずれも、
石で作られている。いにしえの錬金術用具の残骸が、この
部屋が、かつては研究室であったとうかがわせる。部屋の
中央は、分厚い泥の溜まった、浅いくぼみであり、この不
潔な遊び場には、２体の、今までに見た最大のカエルがか
がんでいる。

　泥の深さは移動を阻害するほど深くはないが、泥に覆われ
たマスは非常に滑りやすくなっている。泥のマスの上では、
〈軽業〉、〈運動〉、〈隠密〉のいずれであっても判定に－２ペナ
ルティーをこうむる。沼渡り能力を持つブリーワグや他のク
リーチャーは、技能判定にペナルティを受けない。

　ジャイアント・フロッグはＰＣが部屋に入るなり攻撃を開始す
る。それぞれのフロッグはグラスピング・タンを最も近いＰＣに
使って引き寄せて飲み込もうとする。ジャイアント・フロッグはＰ
Ｃを飲み込んだなら、プロディジャス・リープを使って戦闘から
離脱する；　しかしながら、追い詰められたなら戦闘を続ける。

　ブリーワグの鳴き手と沼王は、ＰＣがジャイアント・フロッグと
交戦するまで攻撃を待つ。沼王の指揮の下、鳴き手は一団と
なって接近しファウル・クロークを浴びせかける。ブリーワグの
沼王は少なくとも鳴き手かジャイアント・フロッグ１体を爆発に
巻き込み、ファイアリー・クロークによる襲撃を増強させる。

　ブリーワグの鳴き手はＰＣと近接戦闘を行なうまで、ファウ
ル・クロークを使い続ける。沼王は泥のくぼみを使ってＰＣを足
止めしつつ部屋を周回し、毎ラウンドファイアリー・クロークを
使う。沼王はＰＣとの近接戦闘が始まるまで、エレクトリック・
リーフラックスをとっておく。

　西壁の大きな石の扉は、故障したスタッフ・オヴ・アーセン・
マイトをしまう収納室に通じている。それは施錠されていない
が、扉はとても重く、流れ出てくる泥のため開放は困難だ。難
易度１５の【筋力】判定に成功することで、収納庫の扉を押し
開くことができる。

泥のくぼみ　Mud Wallow：泥のくぼみ　Mud Wallow：泥のくぼみ　Mud Wallow：泥のくぼみ　Mud Wallow：

〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５〈知覚〉：難易度１５

　西側の壁には、閉鎖された、頑丈な石の扉がある。扉の
下からは、泥の濁流が、着実に流れ出している。

　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：

ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）ブリーワグの鳴き手　（Ｃ）

準備準備準備準備

２体２体２体２体
４体４体４体４体

ジャイアント・フロッグ　（Ｆ）ジャイアント・フロッグ　（Ｆ）ジャイアント・フロッグ　（Ｆ）ジャイアント・フロッグ　（Ｆ）
ブリーワグの泥王　（Ｌ）ブリーワグの泥王　（Ｌ）ブリーワグの泥王　（Ｌ）ブリーワグの泥王　（Ｌ）１体１体１体１体

収納庫の扉　Vault Door：収納庫の扉　Vault Door：収納庫の扉　Vault Door：収納庫の扉　Vault Door：

Features of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the Area

テーブル　Tables：テーブル　Tables：テーブル　Tables：テーブル　Tables：

　キャラクターは難易度２０の〈運動〉判定に成功することで
テーブルに飛び乗ることができる（泥のマスの上では〈運動〉
判定に－２ペナルティを受けることを忘れるな）。テーブルの
背後にいる者は遮蔽（その者に対する攻撃ロールは－２ペ
ナルティをこうむる）を得、テーブルの下に入った者は良好な
遮蔽（その者に対する攻撃ロールに－５ペナルティをこうむ
る）を得る。テーブルは頑丈な石で作られており、床にボルト
で留められている；　そのためひっくり返すことはできない。

エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴

　ここの泥は中型クリーチャーのひざほどの深さのため、移
動困難地形である。ブリーワグとジャイアント・フロッグは沼
渡り能力により、問題なく泥のくぼみを通り抜けることができ
る。

戦術戦術戦術戦術

TacticsTacticsTacticsTactics

泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：



泥人間泥人間泥人間泥人間

　泥人間が攻撃したなら、読め：　泥人間が攻撃したなら、読め：　泥人間が攻撃したなら、読め：　泥人間が攻撃したなら、読め：

　突然、波打つ泥の中から、おおむね人の姿をした塊が立
ち上がり、君を打ちつけてきた。

遭遇Ａ４：　スタッフ収納庫遭遇Ａ４：　スタッフ収納庫遭遇Ａ４：　スタッフ収納庫遭遇Ａ４：　スタッフ収納庫
Vault of the StaffVault of the StaffVault of the StaffVault of the Staff

遭遇レベル３　（750XP）遭遇レベル３　（750XP）遭遇レベル３　（750XP）遭遇レベル３　（750XP）

　この大部屋は、かつてヴォラーンが作品を納めていた収納庫
で、それにはもちろんスタッフ・オヴ・アーセン・マイトも含めら
れている。以前、ここを捜索していたブリーワグの１体がスタッ
フを傷つけてしまい、その結果、元素の渾沌への亀裂が開い
てしまった。スタッフは数週間に渡り、元素の渾沌から泥を噴き
出し続けてきた。その結果、スタッフの周囲は渦巻く泥の海と
化していた。最近になり、４体の泥人間がこの部屋を棲処にし
た。これらマイナー・エレメンタルは、その可塑性の肉体を使っ
て元素の渾沌に開いたごくごく小さなポータルをくぐり抜けて来
たのだ。そのためブリーワグはこの部屋を避けている。泥人間
たちはスタッフ周辺の分厚い泥の中に潜んでおり、そのため彼
らが攻撃するまで、事実上ＰＣには見えない。

　スタッフ・オヴ・アーセン・マイトを取り戻すため、ＰＣは泥人間
を打ち破り、そして元素の渾沌へのポータルを閉ざすための技
能チャレンジを完了する必要がある。

スタッフ・オヴ・アーセン・マイトの技能チャレンジ　（Ｓ）スタッフ・オヴ・アーセン・マイトの技能チャレンジ　（Ｓ）スタッフ・オヴ・アーセン・マイトの技能チャレンジ　（Ｓ）スタッフ・オヴ・アーセン・マイトの技能チャレンジ　（Ｓ）

準備準備準備準備

４体４体４体４体

　この、石で作られた収納庫は、棚が列を成しており、多く
の奇妙な道具が飾られている。それらは、未だに壊れてい
ないようにも、また、価値あるもののようにも見える。しかし
ながら、君たちが最も関心を寄せるべきは、部屋の西のは
ずれの、小さな壁龕に横たわる、石で作られたスタッフだ。
そこからは、元素泥が間断なく噴き出し、渦を作っている。

　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：　ＰＣがこの部屋に入ったなら、読め：

エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴エリアの特徴戦術戦術戦術戦術

TacticsTacticsTacticsTactics

　泥人間は、ＰＣがスタッフ周辺にある分厚い泥のマスに入る
まで攻撃しない。その後、彼らは立ち上がり、最も近い目標を
攻撃する。戦闘が始まったなら、２体の泥人間はスタッフの周
囲にいるＰＣに叩きつけ攻撃をし、残る２体は他を寄せ付けな
いようにマッド・ボール攻撃を行なう。戦闘の第１ラウンドの
後、泥人間はリレントリス・アソールトを活用するため、近接攻
撃と遠隔攻撃の矛先を減速状態か動けない状態になった目標
に集中する。

　泥人間は彼らの新たな家を破壊から守るために戦うが、特に
洗練された戦術を持つわけではない。

Features of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the AreaFeatures of the Area

財宝　Treasure：財宝　Treasure：財宝　Treasure：財宝　Treasure：

　もし奪回して修理したなら、スタッフは＋１スタッフ・オヴ・
アーセン・マイトとなる。

照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：照明　Illumination：

　この部屋には照明がない。

天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：天井　Ceiling：

　このエリアの天井の高さは１５フィートだ。

泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：泥のマス　Muddy Squares：

　泥の深さは移動を阻害するほど深くはないが、泥に覆われ
たマスは非常に滑りやすくなっている。泥のマスの上では、
〈軽業〉、〈運動〉、〈隠密〉のいずれであっても判定に－２ペナ
ルティーをこうむる。沼渡り能力を持つブリーワグや他のク
リーチャーは、技能判定にペナルティを受けない。

分厚い泥　Thick Mud：分厚い泥　Thick Mud：分厚い泥　Thick Mud：分厚い泥　Thick Mud：

　スタッフの周囲のマスは分厚い泥で満たされており、その
ため“脅威となる地形”として扱われる。分厚い泥のマスに入
るために技能判定は必要ではないが、分厚い泥のマスから
出るためには難易度１０の〈運動〉判定が必要である。失敗し
たなら、そのＰＣは“動けない状態”になる（セーヴ・終了）。

棚　Shelves：棚　Shelves：棚　Shelves：棚　Shelves：

　この部屋の大きな架台は高さ１０フィートで、周囲の石壁を
直接整形して作り出されている。それらは倒すことができな
いが、そのため難易度１５の〈運動〉判定に成功することでよ
じ登ることができる。



　元素の渾沌からの泥の流入は続く。それが閉鎖されるまで、君はスタッフを取り戻すことができない。加えて、もし流入をこのまま放
置するなら廃墟は元素泥に埋没し、元素の渾沌から泥人間どころかより大きな、より危険なクリーチャーの通過を許してしまうだろう。
君は小休憩を取った後、再び技能チャレンジを試みることができる。

　熟練したジェスチャーとぶつぶつ言う秘術のフレーズととも
に、君は故障した魔法のアイテムに意志の力を及ぼし、元素
の渾沌へのポータルを閉ざそうとする。

　君は自然界に対する知識と制御力を、元素の渾沌のプライ
モーディアル領域にまで及ぼそうとする。君はスタッフ・オヴ・
アーセン・マイトを通じ、意志の力を開いたポータルに働きか
け、それを封印しようとする。

軽業　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク軽業　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク軽業　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク軽業　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク
ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）

　君は生来の機敏さにより、目下の任務達成を容易にすべく、
分厚い泥に強固な足場を築く。君はこの技能チャレンジの一
部である次の〈魔法学〉か〈自然〉判定に＋２ボーナスを得る。

副次技能副次技能副次技能副次技能

　軽業、運動

複雑度複雑度複雑度複雑度

　ＰＣはスタッフ・オヴ・アーセン・マイトを修理し、元素の渾沌へのポータルを閉鎖して、その成果を入手することができる。

失敗失敗失敗失敗

主要技能主要技能主要技能主要技能

　魔法学、自然

魔法学　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１魔法学　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１魔法学　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１魔法学　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１
追加、限界なし）追加、限界なし）追加、限界なし）追加、限界なし）

自然　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１追自然　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１追自然　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１追自然　（難易度１５、標準アクション、成功により成功回数１追
加、限界なし）加、限界なし）加、限界なし）加、限界なし）

技能チャレンジ：　泥の流れを止めろ技能チャレンジ：　泥の流れを止めろ技能チャレンジ：　泥の流れを止めろ技能チャレンジ：　泥の流れを止めろ Skill Challenge: Stem the Muddy TideSkill Challenge: Stem the Muddy TideSkill Challenge: Stem the Muddy TideSkill Challenge: Stem the Muddy Tide

　君は技能と知識を用いて、元素の渾沌へのポータルを閉ざそうとする。

　ＰＣは彼女らの秘術と自然界の知識を駆使して、故障したスタッフ・オヴ・アーセン・マイトが開いた元素の渾沌へのポータルを閉ざさ
なくてはならない。

　２　（３回失敗する前に６回の成功が必要）

運動　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク運動　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク運動　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク運動　（難易度１０、移動アクションまたは移動の一部ならアク
ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）ション不要、成功回数追加なし、１人１回まで）

　君は難解な知識に通じていないかもしれない。しかし、君は
十分な膂力を発揮して、君の仲間の体を滑りやすい元素泥上
でも固定する。君はこの技能チャレンジの一部として、君の味
方が行なう次の〈魔法学〉か〈自然〉判定に＋２ボーナスを得
る。

成功成功成功成功



1

中型・自然・人型（水棲） XP125

レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役ブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcher

※

【敏】【敏】【敏】【敏】 14

【魅】【魅】【魅】【魅】

（＋3）

言語：言語：言語：言語： 始原語

10

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 6 （沼渡り）、水泳 4

技能：技能：技能：技能：〈運動〉+6。

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度：

攻撃：

ヒット：

D

スワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡り

　このブリーワグは泥や浅い水たまりを移動困難地形と数えない。

【筋】【筋】【筋】【筋】 10 （＋1）

6【知】【知】【知】【知】

属性：属性：属性：属性： 混沌にして悪

：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回

〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１ パワー、抵抗

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ブリーワグの鳴き手、
中型・自然・人型（水棲）

中型・自然・人型（水棲）

15 ；反応；反応；反応；反応 15 ；意志；意志；意志；意志 13ＡＣＡＣＡＣＡＣ 15

34 ；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

6 （沼渡り）、水泳 4

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+1；頑健；頑健；頑健；頑健 14

抵抗：抵抗：抵抗：抵抗：

； ミスした攻撃は雑魚にダメージを与えない

；反応；反応；反応；反応 13 感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+0

XP38

（－1）【耐】【耐】【耐】【耐】 14 （＋3） 5 （－2）

（＋1）【判】【判】【判】【判】

M ：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回

c

ＡＣＡＣＡＣＡＣ

34

ブリーワグのごろつきＢ

このブリーワグは突撃に続く近接基礎攻撃の代わりに

34

近接範囲・噴射2（クリーチャー１体）；＋ 6 対“頑健”

4 ［毒］ダメージ。

攻撃：

〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９ パワー

ヒット：

レザー・アーマー、スピア

0

+2イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

近接・1（クリーチャー１体）；＋ 8 対ＡＣ

7 ダメージ。

13 ；頑健；頑健；頑健；頑健 ；意志；意志；意志；意志 11

+3イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２

レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役ブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croaker

［毒］ 5

ブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Mucker

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

　このブリーワグは水中であっても呼吸することができる。水中戦闘
において、非水棲クリーチャーに対する攻撃ロールに＋２ボーナス
を得る。

レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役

中型・自然・人型（水棲） XP100

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：

　このオーラ内で回復力を消費した敵は、自身の次のターンの終了
時まで“弱体化状態”となる。

ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬

　このブリーワグに対して１回のクリティカル・ヒットを与えた攻撃者
は、３ヒット・ポイントを回復する。

アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲

装備：装備：装備：装備：

ブリーワグのごろつきＡ
0

16

17

16

17

〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２ ブリーワグのごろつき
中型・自然・人型（水棲）

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション
D ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２

以下の攻撃を行う。

必要条件：

　このオーラ内で回復力を消費した敵は、自身の次のターンの終了
時まで“弱体化状態”となる。

アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲

　このブリーワグは水中であっても呼吸することができる。水中戦闘
において、非水棲クリーチャーに対する攻撃ロールに＋２ボーナス
を得る。

ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬

m ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ 56

M ：スピア（［武器］）　◆　無限回：スピア（［武器］）　◆　無限回：スピア（［武器］）　◆　無限回：スピア（［武器］）　◆　無限回

攻撃：近接・1（クリーチャー１体）；＋ 6 対ＡＣ

攻撃：近接・1（クリーチャー１体）；＋ 4 対“頑健”

ミス： このブリーワグは 3 ダメージを受け、倒れて伏せ状態になる。

ヒット：3d6 + 6 ダメージ。伏せ状態の目標に対してはさらに 1d6

追加ダメージ。さらに目標は伏せ状態になる。

技能：技能：技能：技能：〈運動〉+8。

【筋】【筋】【筋】【筋】 16 （＋3） 【敏】【敏】【敏】【敏】 14 （＋2） 【判】【判】【判】【判】 10 （±0）

【耐】【耐】【耐】【耐】 14 （＋2） 【知】【知】【知】【知】 6 （－2） 【魅】【魅】【魅】【魅】 8 （－1）

属性：属性：属性：属性： 混沌にして悪 言語：言語：言語：言語： 始原語

17

追加ダメージ。

ヒット：2d8 + 2 ダメージ。伏せ状態の目標に対してはさらに 1d6

　このブリーワグに対して１回のクリティカル・ヒットを与えた攻撃者
は、３ヒット・ポイントを回復する。

スワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡り

　このブリーワグは泥や浅い水たまりを移動困難地形と数えない。

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

ブリーワグの飛び跳ね屋Ａ
0

16

17

17

データの詳細については『モンスター・マニュアルⅡ』197ページを
参照。

34

ブリーワグの飛び跳ね屋Ｂ
0

16 34

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ブリーワグの飛び跳ね屋
中型・自然・人型（水棲）

〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９ パワー



XP125

※ データの詳細については『モンスター・マニュアルⅡ』197ページを
参照。

14 ；反応；反応；反応；反応 13 ；意志；意志；意志；意志 11 感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+0

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション
D ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２

パワー

6

ＡＣＡＣＡＣＡＣ

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 6 （沼渡り）、水泳 4

；頑健；頑健；頑健；頑健13

XP100

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： 34 ；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 17 +2

中型・自然・人型（水棲）

イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

16

（±0）

（－2）

ブリーワグのごろつきＣ
0

0

【魅】【魅】【魅】【魅】 8 （－1）

34

16

17

17

ブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Muckerブリーワグのごろつき　Bullywug Mucker レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役レベル１　暴れ役

〈知覚〉

難易度15： キャラクターはこのエリアの泥が他より深いことに気づ

危険要因： 泥に覆われた床のうち、２×４の部分は分厚い泥の満

攻撃：攻撃：攻撃：攻撃： ＋ 5 対“反応”

ヒット：ヒット：ヒット：ヒット： 目標は動けない状態になる（セーヴ・終了）。

〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９

ブリーワグの飛び跳ね屋

ブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcherブリーワグの飛び跳ね屋　Bullywug Twitcher レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役レベル２　遊撃役

中型・自然・人型（水棲）

　このオーラ内で回復力を消費した敵は、自身の次のターンの終了
時まで“弱体化状態”となる。

アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲

　このブリーワグは水中であっても呼吸することができる。水中戦闘
において、非水棲クリーチャーに対する攻撃ロールに＋２ボーナス
を得る。

ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬

　このブリーワグに対して１回のクリティカル・ヒットを与えた攻撃者
は、３ヒット・ポイントを回復する。

スワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡り

　このブリーワグは泥や浅い水たまりを移動困難地形と数えない。

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

M ：ロングスピア（［武器］）　◆　無限回：ロングスピア（［武器］）　◆　無限回：ロングスピア（［武器］）　◆　無限回：ロングスピア（［武器］）　◆　無限回

攻撃：近接・2（クリーチャー１体）；＋ 6 対ＡＣ

ヒット：2d8 + 3 ダメージ。伏せ状態の目標に対してはさらに 1d6

追加ダメージ。

m ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ：ブリーワグ・ラッシュ／ブリーワグの殺到　◆　再チャージ 56

必要条件： このブリーワグは突撃に続く近接基礎攻撃の代わりに

以下の攻撃を行う。

攻撃：近接・1（クリーチャー１体）；＋ 4 対“頑健”

ヒット：3d6 + 6 ダメージ。伏せ状態の目標に対してはさらに 1d6

追加ダメージ。さらに目標は伏せ状態になる。

ミス： このブリーワグは 3 ダメージを受け、倒れて伏せ状態になる。

技能：技能：技能：技能：〈運動〉+8。

【筋】【筋】【筋】【筋】 16 （＋3） 【敏】【敏】【敏】【敏】 14 （＋2） 【判】【判】【判】【判】 10

【耐】【耐】【耐】【耐】 14 （＋2） 【知】【知】【知】【知】

属性：属性：属性：属性： 混沌にして悪 言語：言語：言語：言語： 始原語

34

装備：装備：装備：装備： レザー・アーマー、スピア

ブリーワグのごろつきＡ
0

16

17

〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２〈自然〉難易度：１２ ブリーワグのごろつき
中型・自然・人型（水棲）

34
ブリーワグのごろつきＢ

危険要因 XP125

トラップをトリガーしたクリーチャー

対抗手段

　キャラクターは１回の〈運動〉判定（難易度11、助走がないなら難易
度21）により、穴を飛び越えることができる。

く。

トリガー： 危険要因の８マスのいずれかのマスに進入するか、

　研究室の泥だらけの床石には、泥のつまった浅い穴が隠蔽されて
いる。

たされた浅い穴となっている。

レベル２　障害物型レベル２　障害物型レベル２　障害物型レベル２　障害物型隠された泥沼　Hidden Quagmire Hazard隠された泥沼　Hidden Quagmire Hazard隠された泥沼　Hidden Quagmire Hazard隠された泥沼　Hidden Quagmire Hazard

即応・対応即応・対応即応・対応即応・対応 近接近接近接近接

目標：目標：目標：目標：

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ブリーワグの飛び跳ね屋
中型・自然・人型（水棲）

〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９ パワー

ターンを開始したクリーチャーは、危険要因の攻撃を受ける。

34

0

16

17



1

、水泳　6

レベル３　砲撃役レベル３　砲撃役レベル３　砲撃役レベル３　砲撃役

中型・自然・人型（水棲） XP150

※ データの詳細については『モンスター・マニュアルⅡ』197ページを
参照。

ブリーワグの沼王　Bullywug Mud Lordブリーワグの沼王　Bullywug Mud Lordブリーワグの沼王　Bullywug Mud Lordブリーワグの沼王　Bullywug Mud Lord

22

〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１

220

21

パワー

ジャイアント・フロッグＢ

44

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ジャイアント・フロッグ
中型・自然・野獣

21

ジャイアント・フロッグＡ
0

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+6

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： 44 ；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ +522

効果：ジャイアント・フロッグは４マスシフトする。なにものも占めてい

遠隔・3（クリーチャー1体）；＋ 6 対“反応”

ないマスで移動を終わるのであれば、敵の占めるマスを通過して
シフトすることができる。

攻撃：

マイナー・アクションマイナー・アクションマイナー・アクションマイナー・アクション

r ：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回

ジャイアント・フロッグ　Giant Frogジャイアント・フロッグ　Giant Frogジャイアント・フロッグ　Giant Frogジャイアント・フロッグ　Giant Frog レベル３　制御役レベル３　制御役レベル３　制御役レベル３　制御役

中型・自然・野獣 XP150

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

；反応；反応；反応；反応 16 ；意志；意志；意志；意志 13ＡＣＡＣＡＣＡＣ 17 ；頑健；頑健；頑健；頑健 15

1ｄ6＋ 3 ダメージ。さらに中型以下の目標は飲み込まれる。

飲み込まれた目標は朦朧状態になり、継続的ダメージ 5 を受け、
いかなる効果の目標にもならなくなる（上記効果はすべてセーヴ・
終了）。

M ：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回

攻撃：近接・1（クリーチャー1体）；＋ 8 対ＡＣ

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 4

移動アクション移動アクション移動アクション移動アクション

プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回

特殊：ジャイアント・フロッグは同時に１目標だけを飲み込むことがで

き、生きている目標を飲み込んでいる間はバイト攻撃を行うことが
できなくなる。

ヒット：

（－1）

17 （＋4） 【判】【判】【判】【判】 11

‐

（＋1）

【耐】【耐】【耐】【耐】 12 （＋2） 【知】【知】【知】【知】 2 （－3） 【魅】【魅】【魅】【魅】 6

属性：属性：属性：属性： 無属性 言語：言語：言語：言語：

【筋】【筋】【筋】【筋】 14 （＋3） 【敏】【敏】【敏】【敏】

ヒット：目標は 2 マス引き寄せられる。

XP38

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： ； ミスした攻撃は雑魚にダメージを与えないイニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ +3

15

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３

ブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croakerブリーワグの鳴き手　Bullywug Croaker レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役レベル３　雑魚　暴れ役

ブリーワグの沼王
中型・自然・人型（水棲）

〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１ パワー、抵抗

15

中型・自然・人型（水棲）

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+1

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 6 （沼渡り）、水泳 4

；反応；反応；反応；反応 15 ；意志；意志；意志；意志 13ＡＣＡＣＡＣＡＣ ；頑健；頑健；頑健；頑健

抵抗：抵抗：抵抗：抵抗：［毒］ 5

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション
D ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２ランシッド・エア／立ちこめる悪臭（［毒］）　◆　オーラ２

　このオーラ内で回復力を消費した敵は、自身の次のターンの終了
時まで“弱体化状態”となる。

アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲アクアティック／水棲

　このブリーワグは水中であっても呼吸することができる。水中戦闘
において、非水棲クリーチャーに対する攻撃ロールに＋２ボーナス
を得る。

ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬ネイチャーズ・リリース／大自然の報酬

　このブリーワグに対して１回のクリティカル・ヒットを与えた攻撃者
は、３ヒット・ポイントを回復する。

スワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡りスワンプ・ウォーク／沼渡り

　このブリーワグは泥や浅い水たまりを移動困難地形と数えない。

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

M ：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回：クロウ／爪　◆　無限回

攻撃：近接・1（クリーチャー１体）；＋ 8 対ＡＣ

ヒット：7 ダメージ。

c ：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回：ファウル・クローク／悪臭の一鳴き（［毒］）　◆　無限回

攻撃：近接範囲・噴射2（クリーチャー１体）；＋ 6 対“頑健”

ヒット：4 ［毒］ダメージ。

技能：技能：技能：技能：〈運動〉+6。

【筋】【筋】【筋】【筋】 10 （＋1） 【敏】【敏】【敏】【敏】 14 （＋3） 【判】【判】【判】【判】 10 （＋1）

【耐】【耐】【耐】【耐】 14 （＋3） 【知】【知】【知】【知】 6 （－1） 【魅】【魅】【魅】【魅】 5 （－2）

属性：属性：属性：属性： 混沌にして悪 言語：言語：言語：言語： 始原語

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ブリーワグの鳴き手、
中型・自然・人型（水棲）

〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１ パワー、抵抗

39

44

ブリーワグの沼王
0

19

20



病気、［毒］

装具（スタッフ）装具（スタッフ）装具（スタッフ）装具（スタッフ）

攻撃ロールおよびダメージ・ロール

プラスの値ごとに＋1d6ダメージ、さらに目標は倒れ

て伏せ状態になる。

翻訳者の個人的見解翻訳者の個人的見解翻訳者の個人的見解翻訳者の個人的見解

　この冒険には多数のブリーワグが登場する。幾体かはエッセ
ンシャルズ・アップデートがなされているが、幾体か（飛び跳ね
屋と沼王）は『モンスター・マニュアルⅡ』登場時のままである。
また最終遭遇に登場する泥人間もまた旧データ対応のままで
ある。
　はっきり言えば、旧データ対応のままではプレイヤーたちに
恐怖を叩き込むことは不可能である。よって、これら３種類の
モンスターにあっては、それなりのダメージ増加を行なうべきで
ある。
　ちなみに、２レベル・モンスターのダメージは 1d8+5（範囲なら
1d6+4）であり、３レベルは 1d8+6（範囲なら 1d6+5）である。

　なお、これらの改変により、君もしくは君のパーティが瀕死状
態となり、或いは殺されても、翻訳者は一切関知しないからそ
のつもりで。
　成功を祈る　（　゜ω ゜） .。ｏＯ（なんの？

21

22

43

43

22

〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９〈自然〉難易度：１９ パワー、完全耐性

43

泥人間Ｄ
0

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ 泥人間
小型・元素・魔獣（地、水）

泥人間Ｃ
0

21

22

属性：属性：属性：属性： 無属性 言語：言語：言語：言語： 始原語

（＋2）

【耐】【耐】【耐】【耐】 13 （＋2） 【知】【知】【知】【知】 6 （－1） 【魅】【魅】【魅】【魅】 8 （±0）

【筋】【筋】【筋】【筋】 16 （＋4） 【敏】【敏】【敏】【敏】 13 （＋2） 【判】【判】【判】【判】 13

リレントリス・アソールト／非情なる猛襲リレントリス・アソールト／非情なる猛襲リレントリス・アソールト／非情なる猛襲リレントリス・アソールト／非情なる猛襲
43

泥人間Ｂ
0

21

22

1ｄ10＋ 3 ダメージ。

特徴特徴特徴特徴

完全耐性：完全耐性：完全耐性：完全耐性：

効果（即応・対応）： この泥人間は３マスのシフトを行なう。

トリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクション

アモルファス・ボディ／不定形の肉体　◆　遭遇毎アモルファス・ボディ／不定形の肉体　◆　遭遇毎アモルファス・ボディ／不定形の肉体　◆　遭遇毎アモルファス・ボディ／不定形の肉体　◆　遭遇毎

ヒット：目標は減速状態になる（セーヴ・終了）。もし目標がすでに減

速状態であるなら、それに代わって目標は動けない状態になる
（セーヴ・終了）。

　この泥人間は減速状態または動けない状態の目標に対する攻撃
ロールに＋２ボーナスを得る。

トリガー： この泥人間に近接攻撃がヒットする。

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

r ：マッド・ボール／泥球　◆　無限回：マッド・ボール／泥球　◆　無限回：マッド・ボール／泥球　◆　無限回：マッド・ボール／泥球　◆　無限回

攻撃：遠隔・10（クリーチャー1体）；＋ 3 対“反応”

M ：スラム／叩きつけ　◆　無限回：スラム／叩きつけ　◆　無限回：スラム／叩きつけ　◆　無限回：スラム／叩きつけ　◆　無限回

攻撃：近接・1（クリーチャー1体）；＋ 5 対ＡＣ

ヒット：

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+7

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 5

；反応；反応；反応；反応 13 ；意志；意志；意志；意志 13ＡＣＡＣＡＣＡＣ 14 ；頑健；頑健；頑健；頑健 15

泥人間Ａ
0

21

小型・元素・魔獣（地、水） XP125

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： 43 イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ +2；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 21

泥人間　Mud Man泥人間　Mud Man泥人間　Mud Man泥人間　Mud Man レベル２　暴れ役レベル２　暴れ役レベル２　暴れ役レベル２　暴れ役

スタッフ・オヴ・アーセン・マイトスタッフ・オヴ・アーセン・マイトスタッフ・オヴ・アーセン・マイトスタッフ・オヴ・アーセン・マイト

　このスタッフは、君の四肢に力を、君の一撃に重さを加えるべく、
大地の力を放出する。

次のターンの終了時まで減速状態になる。

パワー　◆　一日毎パワー　◆　一日毎パワー　◆　一日毎パワー　◆　一日毎 （フリー・アクション）

トリガー： この装具を用いた攻撃がヒットする。

レベル３＋アンコモンStaff of Earthen Might／大地の力の杖

効果： 目標は体重が３倍に増えたように感じるため、使用者の

2,125,000gp

85,000gpレベル３ 680gp レベル１８

425,000gp

+4

　君が石の表面や地面に立っているなら、君は〈運動〉判定と
【筋力】能力値判定に＋２アイテム・ボーナスを得る（【筋力】能
力値による攻撃は除く）。

+1

+2

+3

レベル８

レベル１３

+5

レベル２８ +6

強化：強化：強化：強化：

クリティカル：クリティカル：クリティカル：クリティカル：

特性特性特性特性

レベル２３3,400gp

17,000gp


