	メイス


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋５
	ＡＣ

	君は手に持った武器を振り下ろし、敵を打ち据える。
成功：目標は1d8+3のダメージ（両手持ちの場合、ダメージに+1）。

	使用者
	エヴォン
	無限回

	基礎攻撃
	

	ダガー


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接または

遠隔５／１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋６（遠隔の場合＋３）
	ＡＣ

	君は手に持った武器で素早く敵を突く。
成功：目標は1d4+3（遠隔の場合1d4）のダメージ。

	使用者
	エヴォン
	無限回

	基礎攻撃
	

	グレートアクス


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋６
	ＡＣ

	君は手に持った武器を振り下ろし、敵を打ち据える。
成功：目標は1d12+5（クリティカル・ヒットした場合のダメージは最大値ではなく、1d12+17）のダメージ。

	使用者
	ダージェン
	無限回

	基礎攻撃
	

	ハンドアクス


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接または

遠隔５／１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋５
	ＡＣ

	君は手に持った武器を振り下ろし、敵を打ち据える。
成功：目標は1d6+5のダメージ。

	使用者
	ダージェン
	無限回

	基礎攻撃
	

	バスタード･ソード


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋８
	ＡＣ

	君は手に持った武器を振り下ろし、敵を打ち据える。
成功：目標は1d10+4のダメージ（両手持ちの場合、ダメージに+1）。

	使用者
	ケルリック
	無限回

	基礎攻撃
	

	レイピア


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋４
	ＡＣ

	君は手に持った武器で素早く敵を突く。
成功：目標は1d8+1のダメージ。

	使用者
	デサンド
	無限回

	基礎攻撃
	

	ダガー


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接または

遠隔５／１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋５（遠隔の場合＋７）
	ＡＣ

	君は手に持った武器で素早く敵を突く。
成功：目標は1d4+1（遠隔の場合1d4+3）のダメージ。

	使用者
	デサンド
	無限回

	基礎攻撃
	

	ハンド･クロスボウ


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	遠隔１０／２０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋５
	ＡＣ

	君は狙いを定めて、手に持った武器から敵目がけて矢弾を射出する。
成功：目標は1d6+3のダメージ。

特殊：矢弾の装填はフリー・アクションで行える。

	使用者
	デサンド
	無限回

	基礎攻撃
	

	ダガー


	[武器］

	アクション
	種別

	標準アクション
	攻撃

	攻撃の種類
	目標

	近接または

遠隔５／１０
	クリーチャー１体

	攻撃側
	防御側

	＋３（遠隔の場合＋５）
	ＡＣ

	君は手に持った武器で素早く敵を突く。
成功：目標は1d4（遠隔の場合1d4+2）のダメージ。

	使用者
	アルテイア
	無限回

	基礎攻撃
	

	へヴィー・シールド


	[防具］

	アクション
	種別

	標準アクション
	

	攻撃の種類
	目標

	
	使用者

	攻撃側
	防御側

	
	

	君は手に装備した大柄な盾で敵の攻撃を難なく弾く。
君はこのへヴィー・シールドを装備することによって、自身のＡＣと反応防御値に＋２の修正を得る。

へヴィー・シールドの着脱には標準アクションを要する。

注意：キャラクター・シートにはヘヴィー・シールドが既に装備された状態でのＡＣと反応防御値が記されている。ヘヴィー・シールドを外した場合はそれぞれの値を－２すること。

	使用者
	ケルリック
	無限回

	防具
	


